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บทคัดย่อ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาด้านการออกแบบและประสิทธิภาพของตัวเครื่องให้
อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 2) เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของ
ผู้ใช้งานเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง กลุ่มตัวอย่างในการ
วิจัย คือ ผู้เลี้ยงไก่จ านวน 10 ราย ที่มีภูมิล าเนาอยู่ในเขตอ่อนนุช จังหวัดกรุงเทพมหานคร โดยเลือก
กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจในการใช้
งาน สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัย พบว่า 1) เครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติที่สร้างขึ้นมีการตอบสนองผู้ใช้งานส่วนใหญ่
ได้เป็นอย่างดี ระบบเซ็นเซอร์ที่ใช้มีความเสถียรท างานได้อย่างรวดเร็ว มีคุณภาพและความทนทานใน
ระดับสูง 2) ระดับความพึงพอใจผลการประเมินประสิทธิภาพของเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้
แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ภาพรวมการประเมินด้านการออกแบบอยู่ในระดับมากที่สุด 
(ค่าเฉลี่ย= 4.40, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน= 0.49) ภาพรวมการประเมินด้านประสิทธิภาพของเครื่อง
อยู่ในระดับมากที่สุด (ค่าเฉลี่ย= 4.42, ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน= 0.65)  

 
ค าส าคัญ: เครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง แอปพลิเคชันบลิ้งค์ 
 
Abstract 

The objectives of the study were 1) to study the design and efficiency of the 
automatic chicken feeder using the internet of things 2) to study users’ satisfaction 
level of the automatic chicken feeder based on the concept of internet of things. 
The data were collected from the sample group of 10 chicken raisers who lived in 
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On Nut district, Bangkok Metropolitan. The Sample group was recruited with the 
purposive sampling method. The research tools were questionnaires, the statistics 
used for data analysis were percentage, mean, and standard deviation. 

The research results were as follows: 1) the design of the automatic chicken 
feeder can help provide convenience to the chicken raisers very well.  The 
performance of sensor system of the automatic chicken feeder was the high 
efficiency and durable system. 2) The users’ satisfaction level of the efficiency of the 
automatic chicken feeder was at a highest level. 

 
Keywords: automatic chicken feeder, Internet of Things, Application Blynk 
 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ในปัจจุบันการเลี้ยงไก่เป็นที่นิยมเป็นอย่างมากซึ่งในช่วงปี พ.ศ. 2561–พ.ศ.2565 การบริโภค
เนื้อไก่ของไทยเพ่ิมขึ้นในอัตราร้อยละ 6.94 ต่อปี โดยปี 2565 มีปริมาณการบริโภคเนื้อไก่ 1.88 ล้าน
ตัน เพ่ิมข้ึนจาก 1.86 ล้านตัน ของปี พ.ศ.2564 ร้อยละ 0.94 เนื่องจากเนื้อสุกรมีราคาแพง ผู้บริโภค
จึงหันมาบริโภคเนื้อไก่มากข้ึน ซึ่งส่วนใหญ่ที่เลี้ยงนั้นจะเลี้ยงแบบระบบเปิด ที่ปล่อยให้ไก่ออกนอกเล้า
ได้อย่างอิสระโดยมีพ้ืนที่ในการเลี้ยงไก่อยู่ห่างจากที่อยู่อาศัย อาจเป็นสวนหลังบ้านหรือที่โล่งเพ่ือให้ไก่
มีสุขภาพดีและแข็งแรง ที่มา: (ส านักงานเศรษฐกิจการเกษตร, 2566: ออนไลน์)  

จากการส ารวจสอบถามปัญหาการเลี้ยงไก่จากผู้เลี้ยงในภูมิล าเนาย่านอ่อนนุช  10 ราย ใน
จังหวัดกรุงเทพมหานคร พบว่า ผู้เลี้ยงไก่มีปัญหาในเรื่องให้อาหารไก่ไม่ตรงตามเวลา เนื่องจากติดภารกิจ
อ่ืน ๆ ท าให้ไก่ได้รับสารอาหารไม่เพียงพอต่อการเจริญเติบโตของไก่ ส่งผลเสียอย่างเห็นได้ชัดว่าไก่ที่เลี้ยง
นั้นโตช้าและมีน้ าหนักไม่ถึงตามเกณฑ์ คณะผู้วิจัยจึงน าแนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งมา
ประยุกต์ใช้ คือการสั่งการควบคุมการใช้งานอุปกรณ์ต่าง ๆ ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น การ
เปิด-ปิด อุปกรณ์เครื่องใช้ไฟฟ้า การสั่งงานกล้องวงจรปิดภายในบ้านระยะไกล หรือแม้แต่การท า
ฟาร์มเกษตรด้วยอินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง ความสามารถในการเชื่อมต่ออุปกรณ์ที่หลากหลายเข้ากับ
โครงข่ายอินเทอร์เน็ต เปิดโอกาสให้มีการประยุกต์ใช้งานที่หลากหลายและกว้างขวางมาก โดยรูปแบบ
การเชื่อมต่ออุปกรณ์เซ็นเซอร์ต่าง ๆ จ านวนมากเข้ากับโครงข่าย ที่มา: (ฉัตรพงศ์ ชูแสงนิล, 2562: 
ออนไลน์) ดังนั้นคณะผู้วิจัยจึงมีการประยุกต์ใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง โดยน าเทคโนโลยี 
IoT เข้ามาใช้ในการเชื่อมต่อระหว่างตัวเครื่องให้อาหารไก่กับแอปพลิเคชัน Blynk ผ่านสมาร์ตโฟน 
เพ่ือใช้ส าหรับสั่งการตัวเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ โดยมีระบบการตั้งเวลาให้อาหารและเซ็นเซอร์กล้อง 
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(ESP32-CAM) เพ่ือใช้ในการตรวจสอบอาหารในถาด ท าให้อ านวยความสะดวกและประหยัดเวลาแก่
ผู้ใช้งานยิ่งขึ้น 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาด้านการออกแบบและประสิทธิภาพของตัวเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้
แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 

2. เพ่ือศึกษาระดับความพึงพอใจของผู้ใช้งานเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิด
อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 

 
แนวคิด ทฤษฎี งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง และกรอบแนวคิดในการวิจัย 

งานวิจัยนี้ศึกษาถึงการน าเอาหลักอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง (Internet of Things: 
IoT) คือ การที่อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ สามารถเชื่อมโยงหรือส่งข้อมูลถึงกันได้ด้วยอินเทอร์เน็ต 
โดยไม่ต้องป้อนข้อมูล การเชื่อมโยงนี้ง่ายจนท าให้เราสามารถสั่งการควบคุมการใช้งานอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ ไปจนถึงการเชื่อมโยงการใช้งานอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ผ่านทางเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเข้ากับการใช้งานอื่น ๆ  
องค์ประกอบของอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง (รัฐศิลป์ รานอกภานุวัชร์, 2563)  

1. Data Ingestion คือ การอินพุตข้อมูลของ Things/Device จาก Internet of Things มี 
2 ประเภท แบบซับซ้อน เช่น วิดีโอแบบเรียลไทม์ โดยข้อมูลภาพและเสียงจะถูกน าเข้า ตลอดเวลา 
แบบไม่ซับซ้อน เช่น การรับค่าน้ าหนัก 

2. Data Transmission คือ การรับส่งข้อมูลจากอุปกรณ์ Internet of Things ไปยัง 
Internet of Things ตัวอ่ืนๆ หรือส่งไปเก็บข้อมูลหรือประมวลผล โดยส่งผ่านทาง IoT Gateway 
สามารถสื่อสารกันได้หลายรูปแบบ เช่น Bluetooth, Wi-Fi, NRF2.4GHz, 4G, LoRa, NBIoT 
รูปแบบ อ่ืนๆ เช่น ดาวเทียม, ไมโครเวฟ หรือแม้กระท่ังใช้สาย LAN 

3. Data Processing คือ ส่วนที่ประมวลผล เก็บข้อมูล ซึ่งสามารถประมวลผลได้ 2 
ประเภท การประมวลผลใกล้กับแหล่งข้อมูล เรียกว่า Edge Computing เป็นการน าข้อมูลจ านวน 
มหาศาลมาประมวลผลที่ต้นทางท่ีใกล้กับแหล่งข้อมูล และการประมวลผลบน Cloud 

4. Visualization คือ การน าข้อมูล IoT ที่ถูกวิเคราะห์ ผ่านการประมวลผล มาจัดเก็บ 
เพ่ือให้ง่ายต่อการน าเสนอในรูปแบบของ Text และกราฟ ซึ่งแสดงผลได้ทางบน Mobile และ 
Desktop 
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5. Data Analysis and Prediction คือ การน าข้อมูลมาวิเคราะห์ โดยใช้ Data Mining, 
Machine Learning และ AI เพ่ือช่วยในการท านายและตัดสินใจล่วงหน้า เช่น การน าข้อมูล ของหุ้น
ในตลาดหุ้นไทยมาท าการวิเคราะห์และท านายว่า หุ้นตัวใดจะราคาข้ึนราคาลง 

เซ็นเซอร์ของกลุ่มงานวิจัยเครื่องให้อาหารไก่ เลือกนั้นมีความเหมาะสมกับการออกแบบของ
ตัวเครื่อง เนื่องจากมีความเล็กกระทัดรัด ใช้งานง่าย มีความคงทนในระดับหนึ่ ง เหมาะส าหรับการใช้
งานในเล้าหรือฟาร์มขนาดเล็ก ทีม่ีจ านวนไก่ไม่มาก ซึ่งเซ็นเซอร์ที่ใช้ในการวิจัยมีคุณสมบัติดังนี้ 

1. Servo เซอร์โวมอเตอร์ คือ มอเตอร์ชนิดหนึ่งที่สามารถสั่งให้แกนเซอร์โวหมุนไปยัง
ต าแหน่งองศาที่ต้องการได้ เนื่องจากใช้การควบคุมแบบป้อนกลับ (Feedback Control) คือ การน า
ผลของปลายทางหรือเอาต์พุตมาเปรียบเทียบกับค่าอินพุต เพ่ือสั่งให้กลไกเลื่อนไปให้ต าแหน่งตามที่
อินพุตสั่ง) เช่นขณะนี้แกนเซอร์โวอยู่ที่ต าแหน่ง 10 องศา เมื่อเราสั่งให้หมุนไปที่45 องศา แกนก็จะ
หมุนไปยังองศาที่ระบุ แล้วหยุด เหมาะส าหรับงานควบคุมกลไกที่ต้องการบังคับมุมหมุนให้ได้ตาม
ต้องการ เช่น แขนกล การเลื่อนหรือแพนกล้องไปมา ฯลฯ ส าหรับเซอร์โวขนาดเล็กที่ใช้ในอุปกรณ์
พวกวิทยุบังคับ ส่วนใหญ่มุมเซอร์โวจะอยู่ระหว่าง 0 -180 แต่ก็มีบางรุ่นสามารถหมุนได้รอบ360 
องศา (กอบเกียรติ สระอุบล, 2561)  

2. Node MCU ESP8266 คือ บอร์ดส าหรับงาน IoT ที่ได้รับความนิยมสูงซึ่ง แตกต่างจาก
บอร์ดอ่ืนๆ เช่น Ethernet, Wi-Fi/BLE, LoRa, Sigfox และ NB-IoT เนื่องจากมีขนาด เล็กและราคา
ถูก โครงสร้างขาอินพุตและเอาต์พุตคล้ายกับ Arduinoและมีจ านวนมากพอใช้งานทั่วไป บนบอร์ดมี
ระบบ Wi-Fi รองรับการท างานทั้งโหมด Station และ Client ท าให้สามารถเชื่อมต่อกับ เครือข่าย
และท างานเป็น Access Point ได้ (กอบเกียรติ สระอุบล, 2561)  

3. ESP32-CAM คือ ESP32-CAM คือ โมดูลกล้องขนาดเล็กที่ใช้พลังงานต่ า ใช้ชิป ESP32 
มาพร้อมกับกล้อง OV2640 และมีช่องเสียบ SD Card ในตัว สามารถเชื่อมต่อ Wi-Fi + Bluetooth 
เพ่ือการควบคุมระยะไกลได้ ที่มา: (Tech Talk 2 Apply, 2565: ออนไลน์) 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
ธวัชชัย บุญส่ง, ธรรมนูญ บุญชู และ ขจรยศ ปลอดชูแก้ว (2564:1) การวิจัยครั้งนี้มี

วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างเครื่องให้อาหารไก่อารมณ์ดี 2) หาประสิทธิภาพของเครื่องให้อาหารไก่
อารมณ์ดี 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อเครื่องให้อาหารไก่อารมณ์ดี กลุ่มตัวอย่างในการ
วิจัยคือ เกษตรกรผู้ เลี้ ยงไก่จ านวน 10 ราย ที่มีภูมิล า เนาอยู่ ในเขตอ าเภอทุ่งสง จั งหวัด
นครศรีธรรมราช โดยวิธีเฉพาะเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยแบบบันทึกข้อมูล คือแบบสอบถาม
ข้อมูลและแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในงานวิจัย ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 1) เครื่องให้อาหารไก่อารมณ์ดีที่สร้างขึ้นสามารถใช้งานได้อย่างมี
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คุณภาพตามแบบประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญในภาพรวมในระดับมากที่สุด 2) ผลการประเมิน
คุณภาพของเครื่องให้อาหารไก่อารมณ์ดีผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกันทั้งสามหัวข้อการประเมิน 
ในด้านการออกแบบ ด้านวิชาการด้านคุณภาพ อยู่ในเกณฑ์มากที่สุด 3) ผลการประเมินประสิทธิภาพ
การท างานของเครื่องให้อาหารไก่อารมณ์ดีผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นสอดคล้องกัน มีผลการประเมินอยู่
ในระดับมากท่ีสุด และ 4) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อเครื่องให้อาหารไก่อารมณ์ดีพบว่า
อยู่ในระดับมากที่สุด 

โภคี บุญนรากร (2564:3) การให้อาหารเป็นเรื่องส าคัญที่สุดในการดูแลม้า แต่พบว่าผู้เลี้ยง
มักให้อาหารไม่ตรงเวลา หรือให้อาหารปริมาณมากเกินไป ท าให้สิ้นเปลืองด้านต้นทุน เวลา และส่งผล
เสียต่อสุขภาพม้า งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบให้อาหารม้าโดย
ใช้เทคโนโลยีไอโอทีควบคุมระยะไกล และประเมินประสิทธิภาพด้านการลดกระบวนการ เวลา และ
ต้นทุนในการด าเนินงาน โดยการใช้เทคโนโลยีไอโอทีบนคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กแบบฝังตัว ที่สามารถ
ควบคุมกระบวนการด าเนินงาน เช่น การสั่งเปิด -ปิดท่อล าเลียงอาหารโดยใช้เซอร์โวมอเตอร์ การ
ตรวจนับปริมาณอาหารแต่ละมื้อด้วยเซ็นเซอร์ส าหรับวัดน้ าหนัก การวัดความชื้นเพ่ือควบคุมคุณภาพ
อาหารด้วยเซ็นเซอร์ส าหรับวัดอุณหภูมิ ซึ่งสามารถควบคุม ตรวจสอบ และรายงานผลแจ้งเตือนผ่าน
ทางไลน์แอปพลิเคชัน ผลการวิจัยพบว่า ระบบให้อาหารม้าที่พัฒนาขึ้นมีความแม่นย าสูง สามารถให้
อาหารได้ตรงเวลาทุกครั้ง และมีการรายงานผลแจ้งเตือนผ่านไลน์แอปพลิเคชันทุกครั้ง ความคลาด
เคลื่อนเท่ากับ 0 ส่วนค่าเฉลี่ยของน้ าหนักอาหารเท่ากับ 107.53 เมื่อสั่งให้อาหาร 100 กรัม โดยมี
ค่าเฉลี่ยของความคลาดเคลื่อนเท่ากับ 7.65 กรัม ซึ่งคิดเป็น 7.00% ทั้งนี้สามารถลดกระบวนการจาก 
8 ขั้นตอน เหลือ 5 ขั้นตอนต่อเดือน และเหลือ 1 ขั้นตอนต่อวัน สามารถลดเวลาลงได้ 893 นาทีต่อ
เดือน เพ่ิมประสิทธิภาพการท างานจาก Pre-Lean 3.33% เป็น Post-Lean 14.29% และสามารถ
ลดต้นทุนได้ 3,510 บาทต่อเดือน 

 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

การออกแบบ
ระบบ 

ความพึงพอใจ
ของผู้ใช้งาน 

เครื่องให้อาหารไก่
อัตโนมัติโดยใช้แนวคิด
อินเทอร์เน็ตประสาน

สรรพสิ่ง 
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วิธีการวิจัย 
ประชากรตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
ประชากรตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ ผู้เลี้ยงไก่ไข่ ในชุมชนเขตอ่อนนุช กรุงเทพมหานคร 

จ านวน 10 ราย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
งานวิจัยนี้ใช้แบบสอบถามปลายปิด เป็นเครื่องมือส าหรับการบ่งชี้ปัญหาที่แท้จริงเบื้องต้น 

โดยท าการเก็บรวบรวมข้อมูลปัญหาต่าง ๆ เพ่ือน ามาจัดหมวดหมู่ของปัญหา พร้อมทั้งวัด
ประสิทธิภาพของเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ แบ่งเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนของแบบประเมินความพึง
พอใจและส่วนของการออกแบบตัวชิ้นงาน ซึ่งผู้วิจัยสร้างแบบประเมินจากการเก็บรวบรวมข้อมูล
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยใช้ภาษาแบบสอบถามที่ง่ายต่อการเข้าใจ  โดยแบ่งเนื้อหา
แบบสอบถามออกเป็น 2 ส่วน ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 ค าถามเก่ียวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามเป็นแบบตรวจสอบแบบรายการ 
(Check List) ได้แก่ เพศ อายุ เป็นแบบสอบถามปลายปิด 

ส่วนที่ 2 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความพึงพอใจ มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ โดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

แบบประเมินความพึงพอใจ 
1. การตั้งค าถามปลายปิดเพื่อใช้ในแบบสอบถาม 
2. น าค าถามท่ีตั้งขึ้นจัดท าเป็นรูปแบบของแบบสอบถามลงใน Microsoft Word 
3. พรินต์เอกสารและท าการแจกจ่ายให้ผู้ทดลองท าแบบประเมิน 
การออกแบบตัวช้ินงาน 
วิธีการด าเนินงาน มีดังนี ้ 
1. ศึกษาปัญหาพฤติกรรมที่ได้ท าการส ารวจเพ่ือหาแนวทางแก้ไขปัญหาให้ตรงตามความ

ต้องการ 
2. การเขียนโปรแกรมArduino ออกแบบระบบวงจรอัตโนมัติ เพ่ือเขียนโค้ดค าสั่งและน า

แอปพลิเคชัน Blynk มาเชื่อมโยงกับระบบไอโอที เพ่ือการใช้งานผ่านสมาร์ตโฟน และแก้ไขปัญหา
ระบบการให้อาหารไก ่

3. เชื่อมต่อวงจรกับแอปพลิเคชัน เพ่ือเชื่อมโยงวงจรอัตโนมัติกับแอปพลิเคชันให้สามารถ
ท างานร่วมกันผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและควบคุมค าสั่งผ่านแอปพลิเคชันบนสมาร์ตโฟน 

4. การออกแบบตัวเครื่อง จากการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยท าแบบสอบถามและสร้าง
เครื่องต้นแบบเพ่ือทดสอบการใช้งาน 
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5. ประเมินผลเพื่อการด าเนินงาน ปรับปรุงแก้ไขและพัฒนา 
6. การสรุปผลการด าเนินงานและอภิปรายผล เพ่ือสรุปผลการด าเนินงานเชิงคุณภาพของ

การวิจัย 

 
ภาพที่ 2 Flowchart การท างานของเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ 

โดยใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีขั้นตอนต่อไปนี้ 
1. ชี้แจงและแนะน าวิธีการใช้เครื่องให้อาหารไก่ส าหรับผู้ที่ใช้ เพ่ือให้ผู้ใช้เกิดความเข้าใจใน

การใช้งานของตัวเครื่องและวิธีการประเมินผล 
2. ให้ผู้ทดลองใช้ได้เข้าใจถึงวัตถุประสงค์ของตัวเครื่องที่สร้างขึ้น 
3. ผู้ใช้งานกลุ่มทดลอง ท าการทดลองใช้ตัวเครื่องเพ่ือวัดประสิทธิภาพในการท างานของ

เครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติว่ามีคุณสมบัติตรงตามค าชี้แจงหรือไม่ 
4. ท าแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจหลังใช้งาน เพ่ือทราบถึงแนวทางของปัญหาที่

เกิดข้ึนและน ามาประยุกต์ใช้ให้เข้ากับตัวเครื่อง 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้เป็นวิจัยเชิงคุณภาพ โดยท าการส ารวจและเก็บข้อมูลด้วยแบบสอบถาม 

ประชากรที่ ใช้ ในการศึกษาครั้ งนี้  ได้แก่  ผู้ เลี้ ยงไก่  ที่มีภูมิล าเนาอยู่ ในเขตอ่อนนุช จังหวัด
กรุงเทพมหานคร จ านวนคนทั้งสิ้น 10 ราย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย เป็นแบบสอบถามแบบปลายปิด 
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ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้นจากการรวบรวมข้อมูล ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยใช้ภาษาแบบสอบถามที่
ง่ายต่อการเข้าใจแบ่งเนื้อหาแบบสอบถามออกเป็น 2 ส่วน ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

ส่วนที่ 1 ค าถามเก่ียวกับข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามเป็นแบบตรวจสอบแบบรายการ 
(Check List) ได้แก่ เพศ อายุ เป็นแบบสอบถามปลายปิด 

ส่วนที่ 2 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความพึงพอใจ มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ โดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ดังนี้ 

 ระดับคะแนนเฉลี่ย การแปลความหมาย 
 4.01 - 5.00 หมายถึง ระดับมากที่สุด 
 3.01 - 4.00 หมายถึง ระดับมาก 
 2.01 - 3.00 หมายถึง ระดับปานกลาง 
 1.01 - 2.00 หมายถึง ระดับน้อย 
 0.00 - 1.00 หมายถึง ระดับน้อยที่สุด 
โดยแบ่งออกเป็น 2 ข้อใหญ่ คือ 
1. ด้านการออกแบบของเครื่อง 
2. ด้านประสิทธิภาพของเครื่อง 

 
ผลการวิจัย 

ผลการออกแบบและประสิทธิภาพของตัวเครื่อง 
ด้านประสิทธิภาพของเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง

พบว่า ตัวเครื่องนั้นมีประสิทธิภาพในการท างานที่ดี แอปพลิเคชันมีความเสถียรภาพตอบสนอง ติดตั้ง
และใช้งานได้ง่าย สามารถให้อาหารได้ตรงตามเวลาที่ก าหนด ซึ่งผลที่ได้นั้นมีความสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ในข้อที่หนึ่ง 

ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้งาน 
คณะผู้วิจัยด าเนินการทดลองใช้เครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ต

ประสานสรรพสิ่ง มีขั้นตอนด าเนินงาน โดยเริ่มจากการเก็บข้อมูลเป็นแบบสอบถามปลายปิด เพ่ือวัด
ประสิทธิภาพของเครื่องและทราบปัญหาของการให้อาหารไก่ กับกลุ่มตัวอย่างจ านวน 10 ราย เพ่ือ
วิเคราะห์ความต้องการในการสร้างตัวเครื่องให้สามารถตอบสนองผู้ใช้งานได้เป็นอย่างดี โดยจัดท า
แบบประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานทั้งในด้านการออกแบบและด้านประสิทธิภาพ จากนั้นเทียบ
เป็นร้อยละของผลคะแนนทั้งหมดในแต่ละค าถาม ซึ่งผลการประเมินสามารถน าไปสู่การพัฒนาและ
ประยุกต์ต่อไป 
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ตารางท่ี 1 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความพึงพอใจ 

ล าดับ รายการประเมิน  ̅ SD ระดับความพึงพอใจ 
1. ด้านการออกแบบ 
1.1 มีความแข็งแรง และทนทาน 4.40 0.49 มากที่สุด 
1.2 มีความกะทัดรัด ง่ายต่อการใช้งาน 4.40 0.49 มากที่สุด 

 รวม 4.40 0.49 มากที่สุด 

 
จากตารางที่ 1 ผู้ใช้งานเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ ความพึงพอใจที่ได้รับการประเมินจาก

ผู้ใช้งานด้านการออกแบบ พบว่า มีความแข็งแรง และทนทานอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.40, 
SD=0.49) และ พบว่า มีความกะทัดรัด ง่ายต่อการใช้งานอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.40, SD=0.49)  
 
ตารางท่ี 2 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของระดับความพึงพอใจ 

ล าดับ รายการประเมิน  ̅ SD ระดับความพึงพอใจ 
2. ด้านประสิทธิภาพของเครื่อง 
2.1 สะดวกรวดเร็วในการใช้งาน 4.50 0.67 มากที่สุด 
2.2 แอปพลิเคชันมีความเสถียรภาพและ

ตอบสนอง 
4.50 0.67 มากที่สุด 

2.3 สามารถติดตั้งใช้งานได้ง่าย 4.40 0.49 มากที่สุด 
2.4 การให้อาหารตรงตามเวลาที่ก าหนด 4.50 0.67 มากที่สุด 
2.5 ปริมาณอาหารไก่ที่ให้เป็นไปตามที่ก าหนด 4.20 0.75 มากที่สุด 

 รวม 4.42 0.65 มากที่สุด 
 
จากตารางที่ 2 ผู้ใช้งานเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ ความพึงพอใจที่ได้รับการประเมินจากผู้ใช้งาน
ด้านประสิทธิภาพของเครื่อง พบว่า สะดวกรวดเร็วในการใช้งานอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.50, 

SD=0.67) พบว่า มีแอปพลิเคชันมีความเสถียรภาพ และตอบสนองอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅= 4.50, 
SD=0.67) พบว่า สามารถติดตั้งใช้งานได้ง่ายอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.40, SD=0.49) พบว่า การให้
อาหารตรงตามเวลาที่ก าหนดอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.50, SD=0.67) และพบว่า ปริมาณอาหารไก่
ที่ให้เป็นไปตามที่ก าหนดอยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.20, SD=0.75)  
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สรุปผลการวิจัย 
การออกแบบและประสิทธิภาพของตัวเครื่อง 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาด้านการออกแบบและประสิทธิภาพของตัวเครื่องให้

อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ตัวเครื่องนั้นมีประสิทธิภาพในการ
ท างานที่ดี แอปพลิเคชันมีความเสถียรภาพตอบสนอง ติดตั้งใช้งานได้ง่าย และสามารถให้อาหารได้
ตรงตามเวลาที่ก าหนด  

การประเมินความพึงพอใจต่อการใช้งาน 
ด้านการศึกษาระดับความพึงพอใจของผู้ใช้งานเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิด

อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง ผลประเมินในภาพรวม มีดังนี้ ภาพรวมการประเมินด้านการออกแบบ
อยู่ในระดับมากที่สุด ( ̅=4.40, SD=0.49) ภาพรวมการประเมินด้านประสิทธิภาพของเครื่องอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด ( ̅=4.42, SD=0.65)  

 
อภิปรายผล 

ผู้วิจัยน าเสนอการอภิปรายผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยและลักษณะ
ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร อธิบายได้ดังนี้ 

งานวิจัยนี้ พบว่า เครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 
ด้านการออกแบบตัวเครื่อง ภาพรวมการประเมินด้านการออกแบบอยู่ในระดับมากที่สุด  ( ̅=4.40, 
SD=0.49) มีความสอดคล้องกับการศึกษาของ ธวัชชัย บุญส่ง , ธรรมนูญ บุญชู และ ขจรยศ ปลอดชู
แก้ว (2564:1) พบว่า ด้านการออกแบบตัวเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ ตัวเครื่องสามารถปล่อยอาหาร
ได้ มีขนาดที่เหมาะสมและสามารถสืบค้นข้อมูลได้ 

งานวิจัยนี้ พบว่า เครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติโดยใช้แนวคิดอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่ง 
ด้านประสิทธิภาพของเครื่อง ภาพรวมการประเมินด้านประสิทธิภาพของเครื่องอยู่ในระดับมากที่สุด 
( ̅=4.42, SD=0.65) มีความสอดคล้องกับการศึกษาของ โภคี บุญนรากร (2564:3) พบว่าด้าน
ประสิทธิภาพของเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ สามารถท างานได้เป็นอย่างดี 
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
ผลจากการวิจัยครั้งนี้ผู้ทดลองใช้ สามารถน าตัวเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติไปปรับใช้ในระบบ

การให้อาหารไกข่องตนเองได ้เพ่ือให้ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งาน ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อกลุ่ม



รายงานสืบเนื่องจากการประชุมวชิาการระดบัชาติ ราชพฤกษ์วิชาการ ครั้งท่ี 2 

วันศุกร์ที่ 24 พฤศจิกายน 2566 
 
 

~ 80 ~ 
 

ผู้เลี้ยงไก่ทั้งในด้านความสะดวกสบายต่อการใช้งาน และหมดปัญหาในเรื่องการได้รับสารอาหารไม่
เพียงพอต่อการเจริญเติบโตไก ่

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
1. เพ่ิมเซ็นเซอร์ตรวจจับความชื้น เพ่ือป้องกันการเกิดปัญหาเชื้อราที่จะเกิดข้ึนในอาหาร 
2. ควรเปลี่ยนการออกแบบตัวเครื่องให้อาหารไก่อัตโนมัติ ให้สามารถเพ่ิมความจุของอาหาร

ได้มากยิ่งขึ้น 
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