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๑. บทสรุปผู้บริหาร 
การกีฬาแห่งประเทศไทย เป็นองค์กรหลักที่มีพันธกิจในการส่งเสริมพัฒนาการกีฬาของชาติ รวมถึง

การส่งเสริมให้เกิดการมีส่วนร่วมในการกีฬา ทั้งในการดูกีฬาและการเล่นกีฬาอย่างมีคุณภาพ อันเป็น
พ้ืนฐานที่สำคัญในการสร้างสุขภาพและความเป็นเลิศทางการกีฬาทั้งในระดับประเทศและนานาชาติ ตลอด
จนถึงการสร้างความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืนทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมกีฬา (Sports Industry) การ
ท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sports Tourism) และอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือให้เกิดการขับเคลื่อนสร้างเสริมและกระตุ้น
การมีส่วนร่วมในการกีฬาเพิ่มมากขึ้น ผู้ว่าการการกีฬาแห่ งประเทศไทยในปัจจุบัน จึงมีดำริการกำหนด
ยุทธศาสตร์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยในด้านต่าง ๆ ๑๒ ด้าน ซึ่งรวมไปถึงการสร้างศูนย์ฝึกกีฬาเพ่ือ
ความเป็นเลิศ เมืองกีฬาอัจฉริยะ โรงพยาบาลกีฬา ตลอดจนความก้าวหน้า ความทันสมัยในด้านเทคโนโลยี 
ซึ ่งล้วนแต่ต้องใช้เงินงบประมาณที่สูง ทำให้จำเป็นต้องกำหนดยุทธศาสตร์ในการหารายได้เพ่ิมเติม 
นอกเหนือจากงบประมาณปกติและงบประมาณจัดสรรเพิ่มเติมจากกองทุนพัฒนาการกีฬาที่เคยได้รับ มี
ความสอดคล้องและตอบสนองต่อแผนพัฒนาการกีฬาแห่งชาติ ฉบับที่ ๖ (พ.ศ. ๒๕๖๐ – ๒๕๖๔) แผน
ยุทธศาสตร์ชาติ ๒๐ ปี (พ.ศ. ๒๕๖๑ – ๒๕๘๐) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  ฉบับที ่ ๑๒ (พ.ศ. 
๒๕๖๐ – ๒๕๖๔) และแผนยุทธศาสตร์การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๖๐ – ๒๕๖๔ ซึ่งในปีงบประมาณ
ที่ผ่านมา การกีฬาแห่งประเทศไทยได้ดำเนินโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) 
** เป็นการศึกษาความเป็นไปได้และผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬาของประเทศไทย พบข้อมูล
วิชาการเชิงประจักษ์ว่า การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้
นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย 
(กกท.) รวมไปถึงการศึกษาการจัดตั้งคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬา เพื่อขับเคลื่อนยุทธศาสตร์
ให้ประสบผลสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพต่อไปในอนาคต 

เพื่อให้การดำเนินงานศึกษาโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ มีรายละเอียดของผล
การศึกษาที่มีความครบถ้วนสมบูรณ์ จึงได้ดำเนินการทดลองโครงการฯ ต่อเนื่อง  โดยกำหนดนวัตกรรม
สลากส่งเสริมกีฬา ที่เหมาะสมกับประเทศไทย ด้วยการสร้างดิจิทัลแพลตฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai  
Sports Digital Platform) ขึ ้น เพื่อเป็นสื่อกลางในการร่วมกิจกรรมสำหรับสลากคนรักกีฬา We LOVE 
Sports @Thailand เป็นแผนปฏิบัติงานโครงการในระยะที่สอง ตามแผน  ๗  แผนกลยุทธ์  (Strategy 
Plans) ระยะ ๑๐ ปี (พ.ศ. ๒๕๖๓ – ๒๕๗๓) โดยเป้าหมายสูงสุดเพื่อผลักดันการเรียนรู้และสร้างวัฒนธรรม
การสนับสนุนและรักกีฬาที่แข็งแกร่ง เป็นแนวทางสร้างรากฐานสำคัญในการสร้างความรัก และความ
ภาคภูมิใจ ผ่านความสำเร็จกิจกรรมด้านกีฬาของประเทศในเวทีโลกจากการระดมทุนกีฬา ตามวิสัยทัศน์ว่า  
 

** คำนิยามศัพท์เฉพาะ: สลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) หมายถึง การออกสลากกีฬา (Sports 
Lotto) ที่มีความเป็นไปได้ในประเทศไทยตามขอบเขตงานของโครงการ และเรียกกิจกรรมว่า “สลากคนรักกีฬา” 
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“ประชาชนมีส่วนร่วมในการระดมทุนเพื่อพัฒนากีฬาชาติ  สร้างวัฒนธรรมการเข้าชม และสนับสนุนกีฬา 
กระตุ้นความสนใจที่มีต่อกิจกรรมกีฬาของประเทศ” โดยดำเนินการ ๕ โครงการสำคัญ (Flagships) ระยะ
สองปีแรกต่อเนื่อง มีพันธกิจทีต่ั้งเป้าหมายในการสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๓ กระบวนการ ได้แก่ ๑) สร้างการมี
ส่วนในการระดมทุนเพื ่อการพัฒนาประเทศ ๒) สร้างวัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา เพื ่อสร้างส่ งเสริม
อุตสาหกรรมการกีฬาอย่างเชื่อมโยง ผ่านระบบดิจิทัลแพลตฟอร์ม และ ๓) สร้างความรัก ความภาคภูมิใจ 
และแรงบันดาลใจผ่านความสำเร็จกิจกรรมด้านกีฬาของประเทศในเวทีโลก เป็นกลไกในการสร้างรายได้ 
นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติอย่างยั่งยืน ตามรายงานฉบับเริ่มโครงการ ๑ (Inception report-1) ทั้งนี้ 
สรุปผลการพิจารณาประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด กฎระเบียบ และหน่วยงานที่เกี ่ยวข้องใน
โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (ต้นแบบ) ระยะที่ ๒  บนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา (Takraw Digital) 
แบ่งเป็น ๓ โมเดล คือ โมเดล ๑ (Model-1) ใช้ระบบการเงินดิจิทัล เพื ่อการซื ้อ-ขายในการทดลอง
โครงการฯ จำเป็นต้องดำเนินการขอจดทะเบียนยืนความจำนงทางนิติกรรม/ และหรือ ต้องได้รับอนุญาต
ภายใต้เงื่อนไขของเจ้าพนักงานของหน่วยงานที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ (รวม ๕ หน่วยงาน) ซึ่งอาจจะใช้ระยะเวลา
ในการดำเนินการที่นานพอสมควรและควรมีความพร้อมอย่างจริงจัง แต่จะสะท้อนให้เห็นสภาพความเป็น
จริงที่ดีกว่า ส่วนในโมเดล ๒ (Model-2) การใช้คะแนนสะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงินและผลประโยชน์อ่ืน
ใด) เพื่อแลกของรางวัลที่ได้รับ ขั้นตอนจะลดลงในเรื่องความจำเป็นต้องดำเนินการขอจดทะเบียนยืนความ
จำนงทางนิติกรรมที่จำเป็นเท่านั้น ทั้งนี้ การทดสอบโครงการนำร่อง แอปพลิเคชัน“Takraw Digital” ใน
ลักษณะการทดสอบตามหลักการส่งเสริมนวัตกรรมด้านใหม่ หรือ “แซนด์บ็อกซ์” (Sandbox) โดย
สำนักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมแห่งชาติ (สอวช.) โดยในโมเดล ๓ 
(Model-3) จะต้องเป็นโครงการที่เป็นนโยบายของรัฐบาลในระดับชาติ โดยให้ตรากฎหมายเป็นพระราช
กฤษฎีกา ดังนั้น ในการออกผลิตภัณฑ์บัตรสลากส่งเสริมกีฬาโครงการในอนาคตระยะยาว ภายหลังจากการ
ปรับปรุงกฎหมายที่เกี่ยวข้องเช่น กฎหมายว่าด้วยการส่งเสริมกีฬาอาชีพ หรือการออกกฎกระทรวงเพ่ือ
รองรับ แล้วแต่กรณี เพ่ือให้อำนาจในการออก การจำหน่าย สลากส่งเสริมกีฬาตามกฎหมายว่าด้วยการกีฬา
แห่งประเทศไทย และยังมีความจำเป็นต้องขออนุญาตประกอบกิจกรรมการจัดให้มีการแถมพก หรือรางวัล
ด้วยการเสี่ยงโชค ตามวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจนในแต่ละเรื่อง จากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย เช่นกัน 
ดังรายงานโครงการฉบับกลาง ๑ (Interim Report-1)  เรียบร้อยแล้ว  
        ทั้งนี้ รายงานฉบับกลาง  ๒ (Interim report-2) ได้สรุปผลภาพรวมโครงการการพัฒนาระบบและ
ประชาสัมพันธ์โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Thailand Sports Promotion Lotto) ระยะที่ ๒ ดังนี้ 

ตอนที่ ๑  สรุปผลการสร้างและพัฒนาระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา แอปพลิเคชันหลัก Takraw 
Digital จากการทดสอบโครงการฯ โดยเปิดตัวอย่างเป็นทางการแอปพลิเคชันใน Takraw Digital App. บน
โทรศัพท์มือถือ (Smart phone) ในรายการแข่งขันกีฬา “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก ๒๕๖๔” (ต้นแบบ) เป็นการ
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ภายใน ระหว่างการจัดการประชุมสัมมนากลุ่ม (Focus Group) เรื ่อง การรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับ
แนวทางในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการฯ เมื่อวันศุกร์ที่ ๕ มีนาคม 
พ.ศ. ๒๕๖๔ ณ การกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมีผู้เข้าร่วมที่เป็นผู้แทนของการกีฬาแห่งประเทศไทย ผู้แทน
จากสมาคมกีฬา จำนวน ๕  ชนิดกีฬา ได้แก่ กีฬาตะกร้ออาชีพ  กีฬาฟุตซอล มวยไทย วอลเล่ย์บอล และ
กีฬาอีสปอร์ต พร้อมทั้งสื่อมวลชน รวมถึงองค์กรต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง (รวม ๕ หน่วยงาน ที่ได้ประสานงาน
เบื้องต้น) อาท ิผู้แทนจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 
(สพธอ.)  สำนักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค (สคบ.) สังกัดสำนักนายกรัฐมนตรี และบริษัท เนชั่น
แนลดิจิทัลไอดี จำกัด (NDID) โดยมีการทดลองโครงการนำร่อง ตามรูปแบบเว็บไซต์สลากส่งเสริมคนรักกีฬา 
(Website Application) ด้วยแอปพลิเคชันใน Takraw Digital Version 0.3 (18) แบบการใช้คะแนนสะสม
แต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน) เพื่อแลกของรางวัลที่ได้รับนี้ เพื่อจะนำไปใช้ในการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ โดย 

TakrawDigital App. ประกอบด้วย ระบบซื้อ โอน เรียกใช้บัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading-card) บัตร
สำหรับชมกีฬา (e-ticket) บัตรเชียร์กีฬา (e-Cheering-card) ด้วยระบบสแกนคิวอาร์โค้ด (QR code) เพ่ือ
ใช้ทดสอบโครงการนำร่อง ผ่านวิธีการลงทะเบียน หมายเลขสมาชิก แสดงสปอร์นเซอร์หลัก (LOGO-main 
Sponsors) บนหน้าจอหลัก และมีระบบสรุปผลสำหรับผู้ร่วมกิจกรรมทดสอบโครงการนำร่องเป็นรายบุคคล 
โดยผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย ให้เกียรติเป็นประธานเปิดการประชุมสัมมนาโครงการนำร่อง และมี
ผู้เข้าร่วมสัมมนา รวม ๕๖ คน สรุปความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการประชุม  มีสาระสำคัญคือ การ
ยอมรับ Takraw Digital App. ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มฯ ผ่านกิจกรรม “สลากส่งเสริมคนรักกีฬา” ใช้
เป็นเครื่องมือทางการตลาดดิจิทัล ที่จะปรับเปลี่ยน สร้างวัฒนธรรมการชมและการเชียร์กีฬา มีประโยชน์
ช่วยในการพัฒนากีฬาของชาติ ในมิติการสนับสนุนทางการเงินจากการมีส่วนร่วมของประชาชนได้อย่าง
ยั่งยืน พบว่าส่วนใหญ่มีความคิดเห็นในระดับมาก (จาก ๕ ระดับ) ร้อยละ ๔๑.๗ และมีค่ารวมคะแนนกลุ่ม
เห็นด้วยทั้งหมด ถึงร้อยละ ๙๑.๗ 

ตอนที่ ๒  สรุปผลการประชาสัมพันธ์โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (ต้นแบบ) ระยะที่ ๒ บน
ระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา เพ่ือใช้ทดสอบโครงการ 

 สิ่งสำคัญยิ่งคือ ต้องสร้างกระแสเพื่อให้การเกิดรับรู้และการยอมรับในรูปแบบผลิตภัณฑ์ดิจิทัล
แพลตฟอร์ม โดยหลักการขับเคลื่อนโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา  ประกอบด้วย ๔ ด้านที่สำคัญ คือ 
ด้านที่ ๑) ใช้หลักการ “การนำสู่ 3 สร้าง” ประกอบด้วย สร้างวัฒนธรรม สร้างการมีส่วนร่วม และสร้าง
สังคมออนไลน์ของคนรักกีฬา ด้านที่ ๒) ให้ยึดผลิตภัณฑ์ดิจิทัลหลัก “3 ผลิตภัณฑ์”  คือ สร้างวัฒนธรรม
การชมและเชียร์กีฬา ผ่านผลิตภัณฑ์บัตรเข้าชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ สร้างการมีส่วนร่วม ผ่านผลิตภัณฑ์บัตร
เชียร์กีฬา สร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจ ผ่านผลิตภัณฑ์บัตรสะสมทีมกีฬา ด้านที่ ๓) ให้
ความสำคัญกับการมีส่วนในการระดมทุนเพ่ือการพัฒนาการกีฬาของประเทศชาติ สู่ความม่ันคงและยั่งยืนใน
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อนาคต ด้านที่ ๔) สร้างสังคมหรือชุมชนออนไลน์ของคนรักกีฬา เป็นพลังขับเคลื่อนโครงการสลากส่งเสริม
คนรักกีฬา โดยมิติที่ประชุมในเรื่องการปรับเปลี่ยนแนวความคิดของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้องให้ปรับตัว
ยอมรับกับระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา ผลิตภัณฑ์ทั้งสามที่นำมาใช้ในการดำเนินงานจัดการแข่งขัน
กีฬานั้น ๆ ถือเป็นวิธีที่ดีในการสร้างวัฒนธรรมการชม และเชียร์กีฬา  

          ดังนั้น ในรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report) ในงวดงานที่ ๔ เป็นการสรุปผลทดสอบ
ต้นแบบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ ตามขอบเขตของงานจ้างที่ปรึกษาโครงการฯ ที่มีปรับ
แผนงาน โดยทดลองนำร่องในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์” ในชนิดกีฬาตะกร้อ 

เช ่น เด ิม  และเร ียกว ่ า     SAT_Sports Digital Platform App.  โดยสร ุปผลการทดสอบและ
ประชาสัมพันธ์และการจัดกิจกรรมเสริมสร้างภาพลักษณ์ ตามแผนงานการเผยแพร่ความรู้ ความเข้าใจ และ
สร้างความร่วมมือในการเข้าร่วมทดสอบโครงการฯ และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้อง ด้วยการสร้างองค์
ความรู้ใหม่ เพื่อส่งเสริมให้เกิดการมีส่วนร่วมในการกีฬา รักกีฬา เชียร์กีฬา เป็นการสร้างแฟนคลับ โดยใช้
หลักการการตลาดแบบดิจิทัลบนแพลตฟอร์ม โดยการพัฒนาเครื่องมือทางการตลาดดิจิทัลในยุคปัจจุบัน 
แอปพลิเคชัน “SAT Sports” พบว่า กลุ่มผู้ใช้ส่วนใหญ่เห็นด้วยว่ามีประโยชน์ช่วยในการพัฒนากีฬาของ
ชาติในระดับมากที่สุด เป็นการยอมรับและมีความพึงพอใจ ผ่านแบบสอบถามทางอิเล็กทรอนิกส์ มี
รายละเอียด ดังนี้ 

สรุปผลการวิเคราะห์และประเมินความสำเร็จการทดสอบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาต้นแบบ 

กิจกรรมหลัก วิธีการดำเนินงาน กลุ่มเป้าหมาย/
ขอบเขต/
การศึกษา 

เครื่องมือที่ใช้
ในการ

ดำเนินการ 

ผลผลิต
ประเมิน

ความสำเร็จ 
ก า ร ท ด ส อ บ
เ ค ร ื ่ อ ง ม ื อ ใ น
ร ู ป แ บ บ ด ิ จ ิ ทั ล
แพลตฟอร ์มการ
กีฬา กับหนึ ่งชนิด
กีฬา โดยมีการเก็บ
ข ้อม ูลในระหว่าง
ก า ร แ ข ่ ง ขั น
แผนการดำเนินงาน
โ ค ร ง ก า ร ส ล า ก
ส่งเสริมคนรักกีฬา 
(ต้นแบบ) ระยะท่ี 
๒ เพิ ่มเติม ได้แก่ 

๑) การลงพื้นที่เก็บข้อมูลในการแข่งขันรอบ
คัดเลือกสำหรับเตรียมฐานข้อมูล นักกีฬา 
สถานที่ท่องเที่ยวและสินค้าของ ๑๒ ทีม ที่มี
สิทธิ์ไปแข่งที่ศรีสะเกษเกมส์ และตามตาราง
การแข่งขัน 
๒) การติดต่อประสานงานกับผู้สนับสนุนการ
แข่งขันอย่างเป็นทางการของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย และผู ้สนับสนุนการแข่งขัน
เพิ่มเติม เพื่อสร้างฐานข้อมูลของรางวัล ที่จะ
มอบให้สมาชิกในการเข้าร่วม 
๓) การลงทะเบียนแอปพลิเคชัน SAT Sports 
Digital Platform ก ั บ  Google PlayStore 
และ Apple AppStore 

- กีฬาตะกร้อ  ซ่ึง
ไ ด ้ ร ั บ ค ว า ม
เห็นชอบจาก การ
กีฬาแห่งประเทศ
ไทย  
 

- โ ด ย ม ี แ น ว
ทางการทดสอบ
ด ิ จ ิ ท ั ล แ พ ล ต 
ฟอร ์มการก ีฬา 
การแข่งข ันกีฬา
แห่งชาติ ศร ีสะ
เกษเกมส์ ๒๕๖๕ 
ระหว่างวันที ่ ๗-

- แอปพลิเคชัน 
SAT Digital 
Platform ท่ีใช้
งานได้ท้ังบน 
Google 
PlayStore 
และ Apple 
AppStore 
 

- จัดทำคู่มือ
การใช้งาน 
App. 
 

๑) ผลการ

วิเคราะห์ทาง

สถิติจาก

ฐานข้อมูล

ด้านสมาชิกท่ี

สมัครเข้าร่วม

กิจกรรม รวม 

๓๘๙ ราย ท่ี

ใช้งานระบบ

ผ่านระบบ

แอปพลิเคชัน 

SAT Digital 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๙ 

 

กีฬาตะกร ้อ ตาม
ความเห็นชอบจาก
ก า ร ก ี ฬ า แ ห่ ง
ประเทศไทย 

 

๔) ทดสอบการใช้งานระบบ ๒ ระยะ  
   ๔.๑ ทดสอบโดยคณาจารย์ และนักศึกษา 
คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัย
เกษมบัณฑิต ก่อนการแข่งขันกีฬา 
   ๔.๒ ทดสอบการใช ้งานระบบ ด ิจ ิ ทัล
แพลตฟอร์มการกีฬา ระหว่างการแข่งขันกีฬา
แห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ๒๕๖๕ 
๕)  ฝ ่ ายการตลาดและประชาส ัมพ ันธ์  
ประชาสัมพันธ์ให้กลุ่มเป้าหมายต่าง ๆ เข้ามา
ดาวน์โหลดและติดตั ้งใช้งานแอปพลิเคชัน 
ผ่านเว็บไซต์ และสื่อออนไลน์ 
๖) ดำเนินการออกบูธนิทรรศการ สำหรับการ
ให้การสนับสนุนผู ้สนใจและกลุ่มเป้าหมาย 
และมอบของรางวัลที่สนามแข่งขัน ตลอดจน
การสำรวจความคิดเห็นด้วยแบบสอบถาม
ออนไลน์  
๗) ฝ ่ายอำนวยการ จ ัดทำหนังส ือตอบ
ขอบค ุณผ ู ้ สน ั บสน ุ นการแข ่ ง ข ั น  ๑๕ 
หน ่วยงาน อาท ิ  บร ิษ ัท Toyota Motor 
Thailand, บร ิษ ั ท  Marathon (Thailand) 
Ltd. เป็นต้น 

๑ ๗  ม ี น า ค ม 
๒๕๖๕ 

- สื่อมีเดียเพื่อ
ประชาสัมพันธ์
ท้ังภาพการ
เคลื่อนไหว-
VDO (Motion 
Graphic) และ 
อินโฟกราฟิกท่ี
เข้าใจง่าย
(Infographic) 
 

- สร้างแบบ 
สอบถามการ
ยอมรับและ
ความพึงพอใจ
ในการใช้งาน 
แอปพลิเคชัน 
“SAT Digital 
Platform” 

Platform 

นำไปใช้จริง  

๒) สรุปผล

การรับฟัง

ความคิดเห็น

การยอมรับ

และความพึง

พอใจ พบว่ามี

ประโยชน์ 

ช่วยในการ

พัฒนากีฬา

ของชาติน้ัน

กลุ่มตัวอย่าง

ส่วนใหญ่เห็น

ด้วยในระดับ

มากที่สุด คิด

เป็นร้อยละ 

๖๗.๗ 

 

ข้อเสนอแนะในการศึกษาโครงการ 

จากข้อสรุปการพัฒนาระบบที่ใช้เป็นเครื่องมือในการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ควร
มีพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันทำงานได้ดียิ่งขึ้น ควรพัฒนารูปแบบที่
สอดคล้องกับบริบทการนำมาใช้ในระดับชาติ และควรนำเทคโนโลยีระบบบล็อกเชน (Block Chain) มาใช้
ในอนาคต ทั้งนี้ ควรมีการจัดตั้งหน่วยงานและคณะกรรมการที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะทาง อย่างเป็น
รูปธรรม ที่กำกับดูแลการดำเนินงานของระบบเทคโนโลยีดิจิทัลแพลตฟอร์มของสลากส่งเสริมคนรักกีฬา 
รวมถึงแพลตฟอร์มเทคโนโลยีที่จะช่วยในด้านการตลาด การออกรางวัล และการให้รางวัล อย่างเป็นระบบ
และน่าเชื่อถือได้ดียิ่งขึ้น สุดท้ายควรมีมาตรการควบคุมและป้องกันจากการโฆษณาและการตลาด ซึ่งอาจ

ส่งผลกระทบต่อพฤติกรรมของผู้มีส่วนร่วม โดยเฉพาะอย่างยิ่งในกลุ่มผู้เล่นอายุน้อย จำเป็นต้องมากกว่า 

๑๘ ปี ขึ้นไป เพ่ือสร้างมาตรการป้องกันจากผลกระทบที่เกิดจากการออกสลากกีฬาในระยะยาว  
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๐ 

 

สรุปรายงานผลแผนภาพรวมโครงการ (เอกสารประกอบ) ดังนี้ 
สรุปผลทดสอบกิจกรรมต้นแบบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) ระยะ

ที่ ๒ ใช้เครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬากับกีฬาตะกร้อ ในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ 
๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์ ในชนิดกีฬาตะกร้อ” และเรียกชื่อว่า SAT_Sports Digital Platform App. ระหว่าง
วันที่ ๗ - ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕ ณ อาคารไพรบึง มหาวิทยาลัยกีฬาแห่งชาติ วิทยาเขตศรีสะเกษ โดยจัดทำ
เป็นรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report) มีรายละเอียด ดังนี้ 
๑. รายละเอียดผลการประเมินความสำเร็จตามแผนงานกิจกรรมหลักการทดสอบดิจิทัลแพลตฟอร์ม  

กิจกรรมหลัก วิธีการดำเนินงาน ตัวชี้วัด ผลการประเมินตาม
ตัวชี้วัด 

๑. การลงพื ้นที ่เก็บ
ข้อมูลในการแข่งขัน
รอบคัดเลือกสำหรับ
เตร ียมฐานข ้อมูล 
น ั ก ก ี ฬ า  สถ านที่
ท่องเที่ยวและสินค้า
โอท็อป ของ ๑๒ ทีม 

    คณะทำงานมีระบบดำเนินงาน โดยมีการวางแผน 
การประชุม ทำหนังสือ ประสาน และลงพื้นที่เก็บ
ข้อมูล เตรียมข้อมูลลงผลิตภัณฑ์ (e-Ticket, e-
Trading Fanclub Card) 
 

   -  ข ้ อ ม ู ล น ั ก ก ี ฬ า 
สถานที ่ท่องเที ่ยว และ
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น  
   - ความรู ้ ความเข้าใจ 
และความร่วมมือของผู้มี
ส ่วนได้ส่วนเสีย เช่น ผู้
ฝึกสอน นักกีฬา เป็นต้น 

๑) เก ็บข ้อม ูล ได ้อย ่าง
ครบถ้วน 
๒) ผู้ที่เกี่ยวข้อง ให้ความ
ร่วมมือในการลงพื้นที่เก็บ
ข้อมูลอย่างเต็มที่ 

๒ . ก า ร ต ิ ด ต่ อ
ป ร ะ ส า น ง า น กั บ
ผ ู ้ ส น ั บ สน ุ น ก า ร
แข ่ งข ันอย ่ าง เป็น
ทางการของการกีฬา
แห ่ งประ เทศไทย 
และผู้สนับสนุนการ
แข่งขันเพิ่มเติม เพื่อ
สร้างฐานข้อมูลของ
รางวัล ที ่จะมอบให้
สมาช ิกในการเข้า
ร่วมกิจกรรม 

    คณะทำงานติดต่อประสานงานกับ ผู้สนับสนุน
การแข่งข ันอย่างเป ็นทางการของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย กระทําผ่านฝ่ายธุรกิจกีฬา ของการกีฬา
แห่งประเทศไทย และฝ่ายอํานวยการของคณะที่
ปร ึกษามหาว ิทยาล ัย เกษมบ ัณฑ ิต ได ้ต ิดต่อ
ผู้สนับสนุนการแข่งขันในการเข้าาร่วมกิจกรรมของ
แพลตฟอร์มเพิ่มเติม 

    - ของรางวัลจากผู้ให้
การสนับสนุน เพื ่อใช้ใน
กิจกรรมส่งเสริมการสร้าง
ภาพลักษณ์ของโครงการ  
   - ความพ ึงพอใจของ
ผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน 

๑) ของรางวัล เพื ่อใช้ใน
กิจกรรมส่งเสริมการสร้าง
ภาพลักษณ์ของโครงการ  
๒) ผลการทดสอบ พบว่า 
ผู้ใช้งานเกิดความพึงพอใจ
ในแอปพลิเคชัน มีความ
คิดเห็นว่า ระบบมีความ
คุ ้มค่า รวมถึงผ ู ้ใช้งานมี
ความชื่นชอบและพึงพอใจ 
ส่งผลให้เข้าถึงและเกิดการ
รับรู้ตราสินค้ายิ่งขึ้น 

๓. การลงทะเบียน
ใ น แ อ ป พ ล ิ เ ค ชั น 
SAT Sports Digital 
Platform/  Google 
PlayStore แ ล ะ 
Apple AppStore 
 

   คณะทำงานได้พัฒนาแอปพลิเคชัน SAT Sports 
Digital Platform โดยใช้การจัดระบบฐานข้อมูลใช้
แบบรีเอคเนทีฟ (React-Native) เป ็นเครื ่องมือ
สำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ และสามารถ
ดาวโหลดใช้งานได้บนมือถือทั้งระบบ iOS (Apple 
iphone:  App. Store)  แ ล ะ Android ( Google 
PlayStore)   
 

   - การใช้งานแอปพลิเค
ช ั น  SAT SportsDigital 
Platform ก ั บ  Google 
PlayStore แ ละ  Apple 
AppStore ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 
 

๑) ระบบมีความน่าเชื่อถือ
และมีประสิทธิภาพในการ
เข้าใช้งาน ระบบต้นแบบ 
สามารถลงทะเบียนเพื่อเข้า
ใช ้งานได้ง ่าย และมีการ
ประก าศข ้ อตกลงและ
เง ื ่ อน ไขการใช ้บร ิการ 
รวมถึงนโยบายความเป็น
ส่วนตัว (Privacy policy) 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๑ 

 

๔. ทดสอบการใช้
ง า น ร ะ บ บ  SAT 
Sports Digital 
Platform 
๔ .๑  ทดสอบโดย
ค ณ า จ า ร ย ์  แ ล ะ
น ั ก ศ ึ ก ษ า  ค ณ ะ
ว ิทยาศาสตร ์การ
กีฬา มหาวิทยาลัย
เกษมบัณฑิต ก่อน 
๔.๒ ทดสอบการใช้
ง า น จ ร ิ ง  ร ะ บ บ 
ดิจ ิทัลแพลตฟอร์ม
ท า ง ก า ร ก ี ฬ า 
ระหว่างการแข่งขัน
กีฬาแห่งชาติ ศรีสะ
เกษเกมส์ ๒๕๖๕  

๑) คณะทำงานได้ทดสอบการใช้งานระบบ ก่อน
นำไปใช้จริง โดยนำระบบแอปพลิเคชัน SAT Sports 
Digital Platform ก ั บ  Google PlayStore แ ละ 
Apple AppStore ไปทดสอบก ับผ ู ้ ใช ้งานท ี ่ เป็น
คณาจารย์และนักศึกษา จํานวนทั้งสิ้น ๕๐ คน   
๒) ทดสอบการใช้งานระบบ ก่อนการแข่งขันกีฬา
แห่งชาติ โดยดำเนินการทั ้งเป็น Front End และ
ระบบ Back End ใน ด ้านการบร ิหารข ้อม ูล มี
ขั้นตอนการทดสอบระบบ ได้ดังนี้  
๑) วิเคราะห์ความต้องการ  
๒) จัดทำแผนงานการทดสอบ  
๓) จัดทำแนวทางการทดสอบ  
๔) ทดสอบจริง  
๕) รายงานผลการทดสอบ  
๖) ทดสอบผลจากการแก้ไขเพิ่มเติม 
   รวมถึงมีการเก็บข้อมูลการยอมรับและความพึง
พอใจในการใช้งานของระบบจริง 

   - การใช้งานแอปพลิเค
ช ั น  SAT SportsDigital 
Platform ก ั บ  Google 
PlayStore แ ละ  Apple 
AppStore โ ด ย ใ ห้
ความสำคัญกับ  
   - ความพ ึงพอใจของ
ผู้ใช้งาน 
   - มีขั้นตอนที่ใช้งานง่าย
และสะดวกที่จะใช้งาน 

   - ระบบมีความเสถียร
แ ล ะ ม ี ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ภ าพ
รองรับการใช้งาน หากมี
ผู้ใช้งานพร้อมกันจำนวน
มาก 

๑) ผลการทดสอบเป็นที่น่า
พอใจ มีการแก้ไขปรับปรุง
เพิ่มเติม 
๒ )  ร ะ บ บ ไ ม่ พ บ คว า ม
ผิดพลาดของระบบในการ
ทํางานระหว่างแอปพลิเค
ชันในมือถือ กับ ระบบการ
บริหารจัดการ (back-end) 
บน Cloud Server  
๓) ระบบสามารถรองรับ
การใช้งานพร้อม ๆ กันของ 
ผ ู ้ เ ข ้ า ร ่ วมการทดสอบ
ทั้งหมดได้เป็นอย่างดี  

๕. ฝ ่ายการตลาด
และประชาสัมพันธ์ 
ประชาส ัมพ ันธ ์ให้
กลุ่มเป้าหมายต่าง ๆ 
เข ้ามาดาวน ์โหลด
และต ิดต ั ้ ง ใช ้ งาน
แอปพลิเคชัน ผ่าน
เ ว ็ บ ไซต ์  แ ละสื่ อ
ออนไลน์ 
 

   ฝ่ายการตลาดและประชาสัมพันธ์ ได้สร้างอินโฟ
กราฟิก เพื ่อเผยแพร่ทางเว็บไซต์ และสื ่อสังคม 
ออนไลน ์ เพ ื ่อประชาส ัมพ ันธ ์ ให ้ผ ู ้ สนใจและ
กลุ ่มเป ้าหมาย ได้เข ้าใจว ่า SAT Sports Digital 
Platform คืออะไร จะเข้ามาร่วมกิจกรรมได้อย่างไร 
และจะได้อะไรจากการเข ้าร ่วมก ิจกรรม โดยมี
ขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้  
๑) การตั้งเป้าหมายและการวางแผนกลยุทธ์ทางด้าน
การตลาด ๒) การวางแผนสร้างคอนเทนต์ และ
ส ื ่อสาร ๓) การเล ือกใช ้ช ่องทางออนไลน ์เพื่อ
ป ร ะ ช า ส ั ม พ ั น ธ ์  ๔ )  ก า ร ว า ง ผ ั ง ท ี ม ง า น  
๕) การทดสอบระบบ วิธีการทำงาน การออกรางวัล 
และการรับของรางวัล ณ จุดที่กำหนด ๖) เผยแพร่
สื ่อประชาสัมพันธ์ตามแผน เพื ่อสร้างความรู ้และ
ความเข้าใจ สามารถบูรณาการดำเนินงานเพื่อการ
ทดสอบโครงการนำร่อง ให้บรรลุสำเร็จ 

   -  การผล ิตสื่ ออ ินโฟ
ก ร า ฟิ ก ท ี ่ เ ข ้ า ใ จ ง ่ า ย 
น่าสนใจ และการเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์เพื่อสร้าง
ความรู้ ความเข้าใจ และ
สร้างความสนใจในการ
เข้าร่วมกิจกรรมในแอป
พลิเคชัน 

๑) ผลการทดสอบ พบการ
ยอมร ับในแอปพลิเคชัน 
“SAT Sports” แ ล ะ
ผู ้ใช้งานมีความคิดเห็นว่า 
Platform จะทำให้คนรัก
กีฬามากยิ่งขึ้น 
๒) โดยการประชาสัมพันธ์
ผ่านทางเว็บไซต์ และสื่อ
ส ังคม ออนไลน์ ด ้วยสื่อ
อินโฟกราฟิกที ่เข้าใจง่าย 
น่าสนใจ เห็นถึงคุณค่า 
 ๓) มีการให้ข้อมูลข่าวสาร 
ที ่สามารถเรียนรู ้และทำ
ความเข้าใจง่าย  

๖. ฝ ่ายการตลาด
และประชาสัมพันธ์ 
เตร ียมบ ูธน ิทรรศ
การ สำหรับการให้
การสนับสนุนผู้สนใจ
และกลุ ่มเป้าหมาย 
แ ล ะ ม อ บ ร า ง วั ล 

 ได้ออกบูธนิทรรศการ ในการให้บริการสมาชิก
เกี ่ยวกับการติดตั ้งใช้งานแอปพลิเคชัน การมอบ
รางวัลให้สมาชิก โดยมีขั้นตอนการ ดังนี้  
๑)  วางแผนและจัดเตรียมรูปแบบการจัดกิจกรรม 
๒) กำหนดงบประมาณ ๓) กำหนดวันเวลาการจัด
กิจกรรม ๔) สร้างสรรค์แผนงานหลัก ๕) ควบคุมดูแล
ดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาตลอดการแข่งขัน ทั้ง 

    - การจัดเตรียมและ
ออกบธูนิทรรศการ 
ประชาสัมพันธ์เสริมสร้าง
ภาพลักษณ์ และจัดแสดง
นวัตกรรมดิจิทัล
แพลตฟอร์มการกีฬา 
SAT Digital platform 

๑)  การประชาสัมพันธ์
ออกบธูนิทรรศการ
เสริมสร้างภาพลักษณ์ และ
จัดแสดงนวัตกรรมดิจิทัล
แพลตฟอร์มการกีฬา SAT 
Digital Platform ระหวา่ง
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ตลอดจนการสำรวจ
ความค ิดเห ็นด ้วย
แ บ บ ส อ บ ถ า ม
ออนไลน์  
 

Front back end ๖) สังเกตการณ์ การเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมต่าง ๆ ของฝ่ายต่าง ๆ ที ่เกี ่ยวข้อง ๗) 
บันทึกข้อมูล และตัวแปรต่าง ๆ ในการดำเนินการ
ทดสอบ เพื่อใช้ในการสรุปผลการทดสอบ ๘) การ
สำรวจความคิดเห็นผ่านทางแบบสอบถาม 

ในการแข่งขันกีฬา
แห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ 
๒๕๖๕  

วันที่ ๗-๑๗ มีนาคม 
๒๕๖๕ 

๗. ฝ่ายอำนวยการ 
จ ัดทำหนังส ือตอบ
ขอบคุณผู ้สนับสนุน
การแข่งขัน 
 

   ฝ่ายอํานวยการ สรุปข้อมูลต่าง ๆ ของผู้สนับสนุน 
การแข่งขันกีฬา ในเรื่องสิทธิประโยชน์และรางวัล ต่า 
งๆ ที ่ผู ้สนับสนุน การแข่งขันมอบให้แพลตฟอร์ม 
เพื่อตอบแทนสมาชิกที่เข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ บน
แพลตฟอร์ม 

   - การสรุปข้อมูลสำคัญ 
สถิติของผู้ใช้งาน ที่ทํา ให้
ผ ู ้สน ับสนุนการแข่งขัน
กีฬา ได้ร ับผลตอบแทน
การลงทุน ทางธุรกิจและ
การตลาดอย่างคุ้มค่า ใน
การสนับสนุนการแข่งขัน
ก ี ฬ า บ น  SAT Sports 
Digital Platform 

๑ ) ห น ั ง ส ื อ ข อ บ คุ ณ
ผู้สนับสนุนการแข่งขันตาม
แนวคิด นวัตกรรม  
๒) มีประโยชน์ และอยากมี
ส ่ วนร ่ วมในการใช ้ งาน 
อย ่างต่อเนื ่องในอนาคต
เป็นที่นิยมจำนวนมาก  

 

๒. สรุปผลการทดสอบในด้านกฎหมาย เพื่อใช้เป็นแนวทางให้หน่วยงานที่เกี ่ยวข้องทำการปรับปรุง
ระเบียบ ข้อบังคับ กฎกระทรวง และกฎหมายที่เกี่ยวข้องเพื่อรองรับการดำเนินการบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม
การกีฬา ในการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย โดยใช้แอปพลิเคชัน
ในระหว่างการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ หรือ “Sisaket Games 2565” กีฬาเซปักตะกร้อ ซึ่ง
จัดขึ้นในวันที่ ๗ – ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕  ใช้ชื่อแอปพลิเคชัน “SAT Sports Digital Platform” มีกฎหมาย
ที่เกี ่ยวข้องเพื่อรองรับการดำเนินการบนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา รวม ๕ ฉบับ ได้แก่ ๑) กฎหมาย
เกี่ยวกับการพนัน ๒) กฎหมายเกี่ยวกับค้าขายออนไลน์โดยวิธีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ๓) กฎหมายเกี่ยวกับการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ๔) กฎหมายภาษี ตามหลักกฎหมายภาษี ผู้
ได้รับรางวัลจึงต้องนำมูลค่าของรางวัลที่ได้รับทั้งจำนวนมารวมเป็นรายได้ของตนของปีภาษีนั้น ๆ เงินได้จาก
เงินรางวัลถือว่าเป็นเงินได้ ๕) กฎหมายคุ้มครองผู้บริโภค ทั้งนี้ มีข้อเสนอแนะด้านกฎหมาย ดังนี้ 

• กกท. ต้องพิจารณาขอบวัตถุประสงค์ของ กกท. ซึ่งบัญญัติไว้ในมาตรา ๘ และมาตรา ๙ แห่ง พรบ. 
การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ว่า กกท. สามารถจัดทำและดำเนินโครงการสลากส่งเสริม
คนรักกีฬาในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาได้ในขอบเขตมากน้อยเพียงใด และต้องวาง
แนวทางในการปรับใช้กฎหมายและข้อกำหนดของ กกท. ที่เก่ียวข้อง อย่างไรบ้าง 

• การดำเนินการโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ซึ่งอาจเกี่ยวกับกฎหมายต่าง ๆ ในแต่ละขั้นตอน
การดำเนินการ จึงมีความจำเป็นต้องพิจารณากฎหมายในด้านต่อไปนี้ 
(ก) ด้านผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ของโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา จะต้องพิจารณารวมกับกฎหมาย

อื่น ๆ เช่น กฎหมายว่าด้วยการพนัน กฎหมายว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายว่า
ด้วยข้อมูลส่วนบุคคล กฎหมายธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายว่าด้วยการขออนุญาตจด
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ทะเบียนพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (ประกาศกระทรวงพาณิชย์ ฉบับที่ ๑๑ พ.ศ. ๒๕๕๓  ๕) 
กฎหมายคุ้มครองผู้บริโภค กฎมายว่าด้วยการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา เป็นต้น 

(ข) ด้านการรับรู้รายได้ กกท. จะต้องพิจารณาประมวลรัษฎากรเกี่ ยวกับการเสียภาษีต่าง ๆ เช่น 
การหักภาษ ีณ ที่จ่ายของรายได้ท่ีเป็นรางวัลต่าง ๆ และ ภาษีเงินได้ เป็นต้น 

๓. สรุปผลการทดสอบและประชาสัมพันธ์และการจัดกิจกรรมเสริมสร้างภาพลักษณ์ ตามแผนงานการ
เผยแพร่ความรู ้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือในการทดสอบ หรือเข้าร่วมโครงการฯ (Sports 
participation) และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เก่ียวข้อง ด้วยการสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการมี 
 
 
 
 
 
 
 

 
      
 
 
 
 
 

ส่วนร่วมในการกีฬา รักกีฬา เชียร์กีฬา เป็นการสร้างแฟนคลับ โดยใช้หลักการการตลาดแบบดิจิทัลบน
รูปแบบธุรกิจแบบแพลทฟอร์ม ด้วยการพัฒนาเครื่องมือทางการตลาดดิจิทัลในยุคปัจจุบัน รายละเอียด
ผลสรุปการรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับการยอมรับและความพึงพอใจของผู้ใช้แอปพลิเคชัน “SAT Sports” 
โดยคณะดำเนินโครงการได้จัดทำแบบสำรวจความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมทดสอบ ได้ตอบแบบสอบถามที่สร้าง
ด้วยโปรแกรม (Google Form) โดยสร้างแบบสอบถามทางอิเล็กทรอนิกส์ ดังนี้ 
 

รายงานสรุปผลการวิเคราะห์ทางสถิติจากฐานข้อมูลจากดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา  

  SAT SPORTS DIGITAL PLATFORM 
สรุปผลการวิเคราะห์ทางสถิติจากฐานข้อมูลด้านสมาชิกที่สมัครเข้าร่วมกิจกรรม สถิติการใช้งานด้าน

สปอร์นเซอร์ และการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานแอปพลิเคชันของในแพลตฟอร์ม ดังนี้ 
๑) ผลการวิเคราะห์ทางสถิติจากฐานข้อมูลด้านสมาชิกที่สมัครเข้าร่วมกิจกรรม รวม ๓๘๙ ราย 
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โดยทดสอบการใช้งานระบบผ่านระบบแอปพลิเคชัน SAT Sports Digital Platform นำไปใช้จริง พบว่า
สมาชิกที่สมัครด้วย Apple AppStore (iPhone) จำนวน ๑๘๙ ราย และ Google PlayStore (Andriod) 
จำนวน ๒๐๐ ราย พบว่า มีสมาชิกที่เข้ามาใช้งานได้เห็นและคลิกเข้าเว็บไซด์ที่เชื่อมต่อของบริษัทมาราธอน
ประเทศไทยจำกัด [Marathon (Thailand) Ltd.-MRT] มากที่สุด รองลงมาบริษัทโตโยต้ามอเตอร์ประเทศ
ไทย (Toyota Motor Thailand-TMT) รายละเอียดตามผลสรุปการทดสอบและประชาสัมพันธ์และการจัด
กิจกรรมเสริมสร้างภาพลักษณ์ในการแข่งขันกีฬาศรีสะเกษเกมส์ในกีฬาตะกร้อ 

   
 

๒) สรุปความพึงพอใจของผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน “SAT Sports” 

การยอมรับแอปพลิเคชัน “SAT Sports” ท่านรู้สึกว่ามีประโยชน์ มีส่วนช่วยในการพัฒนากีฬาของชาติ 
ในมิติการสนับสนุนทางการเงิน โดยการมีส่วนร่วมของประชาชน ให้กับแต่ละชนิดกีฬาอาชีพได้อย่างยั่งยืน 
พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๖๖ (มากที่สุด) โดยความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่อยู่ในระดับเห็นด้วย
มากที่สุด คิดเป็น ร้อยละ ๖๗.๗  รองลงมาเป็นกลุ่มเห็นด้วยระดับมาก ร้อยละ ๓๐.๖ เหน็ด้วยในระดับปาน
กลาง ร้อยละ ๑.๖ ดังรูปกราฟ  

 
รูปที่แสดงการยอมรับแอปพลิเคชัน “SAT Sports” จากการใช้บริการแอปพลิเคชัน “SAT Sports” 

มีประโยชน์ มีส่วนช่วยในการพัฒนากีฬาของชาติ 

๓)  ข้อเสนอแนะแนวทางเกี่ยวกับดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา สำหรับโครงการเต็มรูปแบบ 
การดำเนินการในระยะต่อไปแบบโครงการเต็มรูปแบบ การกีฬาแห่งประเทศไทย ควรมีบทบาทใน

การสนับสนุนคณะทำงานในแต่ละข้อตามที่เสนอ และความคิดเห็นด้านข้อมูล พร้อมทั้งประสานงาน กำกับ
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ดูแล ติดตามประเมิลผลในภาพรวม อีกทั้งยังต้องช่วยในการเผยแพร่องค์ความรู้ และความตระหนักรู้ที่
เกี่ยวข้องกับดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา เพื่อเป็นการขับเคลื่อนและดำเนินกิจกรรมของโครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬาผ่าน SAT Sports Digital Platform เต็มรูปแบบต่อไป ดังนี้ ๑) ควรพัฒนารูปแบบที่
สอดคล้องกับบริบทการนำมาใช้ในระดับชาติและควรนำเทคโนโลยีระบบบล็อกเชน (Block chain) มาใช้ใน
อนาคต ๒) ควรมีระบบหรือวิธีการที่องค์กรที่เกี่ยวข้องทำให้เกิดการยอมรับทั้งเงื่อนไขการออกรางวัลและ
การให้รางวัล โดยกระบวนการจะต้องโปร่งใส การเข้าถึงข้อมูล และตรวจสอบได้ ๓) ควรมีมาตรการควบคุม
และป้องกัน จากการโฆษณาและการตลาด ซึ่งอาจส่งผลกระทบต่อพฤติกรรมของผู้มีส่วนร่วม โดยเฉพาะ
เด็กและเยาวชน ต้องมีอายุ มากกว่า ๑๘ ปี ขึ้นไป และ ๔) ควรมีการจัดตั้งหน่วยงานและคณะกรรมการที่มี
ความเชี่ยวชาญเฉพาะทางอย่างเป็นรูปธรรม ดังนี้ 

สรุปข้อเสนอแนะแนวทางการดำเนินงานของระบบ SAT Sports Digital Platform เต็มรูปแบบ 

วัตถุประสงค์ ขอบเขตการดำเนินงาน ผลลัพธ์ ผู้ที่เกี่ยวข้อง 
ทำให ้การก ีฬาแห่ง
ประเทศไทย สามารถ
จัดต้ัง และดำเนินการ
บริหารจัดการและรับ
ผลประ โ ยชน ์ จ า ก 
SAT Sports Digital 
Platform ซ ึ ่ ง มี
ล ักษณะเป ็นธ ุ รกิจ
แบบแพลตฟอร ์มได้
อย ่ า ง เป ็น เอก เทศ 
โดยจัดองค์กรอิสระ 
ภายใต้การกีฬาแห่ง
ประเทศไทย 

    ๑) ดำเนินการนำรายละเอียดกิจกรรมและผลิตภัณฑ์
ของโครงการ เข ้าปร ึกษาสำนักงานคณะกรรมการ
กฤษฎีกา 
    ๒) รูปแบบการลงทุนและโมเดลทางธุรกิจ (Business 
Model) รวมท้ังมีการลงทุนโดยหน่วยงานต่าง ๆ ท่ีมีส่วน
เกี่ยวข้องอย่างเหมาะสม  
    ๓) มีกลไกความร่วมมือท่ีช่วยสร้างความเป็นธรรมและ
สร้างประโยชน์ร่วมกันในทุกภาคส่วน เท่าท่ีจะเป็นไปได้  
    ๔) สร้างกลไกความร่วมมือที ่ดี จนการดำเนินงาน
ประสบความสำเร็จ ปรากฎผลเป็นรูปธรรม จะเกิดขึ้นได้
จากความร่วมมือ อาทิ ระดับการกีฬาแห่งประเทศไทย 
ระดับสมาคมกีฬาฯ ระดับผู ้จัดการแข่งขันกีฬา ระดับ
สโมสรกีฬา เป็นต้น 

- ขอบเขตการดำเนินงาน
แ ล ะ ก ิ จ ก ร ร ม ใ น
แพลตฟอร ์ม ท ี ่ช ัด เจน
เป ็ น ไปตามข ้ อบ ั ง คั บ 
ข้อกำหนดกฎหมายต่าง ๆ 
ท่ีเกี่ยวข้อง 
- พัฒนาแผนโมเดลธุรกิจ 
SAT Sports Digital 
Platform ให้มีความยั่งยืน 
- เพิ ่มระดับความร่วมมือ
ในกิจกรรมต่าง ๆ - กล
ย ุทธ์การส ่ง เสร ิมความ
ร่วมมือ  

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform 
และผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียและผู้
ท่ีเกี่ยวข้อง 

จ ัดต ั ้ งคณะทำงาน 
เพ ื ่อทำงานร ่วมกับ 
ธนาคารแห่งประเทศ
ไทย  

    ๑) หารือความร่วมมือกับผู้บริหารของธนาคารแห่ง
ประเทศไทย เพื่อแสดงเจตนาที่จะใช้ ดิจิทัลบาท เป็น 
Digital Currency สำหรับธุรกรรมบนแพลตฟอร์ม  
    ๒) เพิ่มขีดความสามารถของการจัดการทางการเงิน 
(กระบวนการจัดสรรรายได้) เพื ่อการพัฒนากีฬาของ
ประเทศอย่างยั ่งยืน เช่น การพัฒนาระบบ NDID คือ 
ระบบยืนยันตัวตนของผู้ใช้เพื่อให้สามารถตรวจสอบ KYC 
ของผู้ใช้งานเพ่ือใช้ในการยืนยันตัวตน  

- ใช้ด ิจ ิทัลบาท (Digital 
currency)สำหรับธุรกรรม
บนแพลทฟอร์ม 
- ระบบบล็อกเชน ที่ช่วย
ให้การทำธุรกรรมต่าง ๆ 
ผ ่านระบบออนไลน์ ได้
อย่างง่าย สะดวกรวดเร็ว
และปลอดภัย 

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform 
และผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียและผู้
ท่ีเกี่ยวข้อง 

จ ัดต ั ้ งคณะทำงาน 
เพ ื ่อทำงานร ่วมกับ 
กรมสรรพากร  

    ๑) เสนอให้การกีฬาแห่งประเทศไทย จัดประชุมหารือ
กับกรมสรรพากร เพื่อดําเนินการหารือในรายละเอียด ท่ี
เกี่ยวกับ การจัดการเรื่องภาษีมูลค่าเพิ่มของผู้มีส่วนได้

- ขอบเขตการดำเนินงาน
แ ล ะ ก ิ จ ก ร ร ม ใ น
แพลตฟอร ์ม ท ี ่ช ัด เจน

คณะทำงาน 
SAT- Digital 
และผู้มีส่วนได้
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ส่วนเสีย (Stakeholder) ต่างๆ บนแพลตฟอร์ม สามารถ
ทำได้ถูกต้องรวดเร็ว โดยใช้ดิจิทัลบาท  

เ ป ็ น ไปตามข ้ อบ ั ง คั บ 
ข้อกำหนดกฎหมายภาษี
อากร 

ส่วนเสียและผู้
ท่ีเกี่ยวข้อง 

จ ัดต ั ้ งคณะทำงาน 
เพื่อเป็นศูนย์กลางใน
การให ้บร ิการด ้าน
การตลาดดิจิทัล  

    ๑) เสนอให้การกีฬาแห่งประเทศไทย ตั้งคณะทำงาน 
เพื่อเป็นศูนย์กลางในการให้บริการด้านการตลาดดิจิทัล 
กับผู้ท่ีประสงค์จะเข้ามาเป็นผู้สนับสนุนทางการกีฬา  
   ๒) ส่งเสริมวัฒนธรรมการเข้าชมและเชียร์กีฬา ผ่าน
การมีส่วนร่วม SAT Sports Digital Platform มากขึ้น 

- แผนกลยุทธ์ ท่ีผู้มีส่วนได้
ส ่วนเส ียและสาธารณะ
เข้าถึงด้านการตลาดดิจิทัล
ได ้ 
-  ก า ร ใ ห้ ข ้ อ ม ู ล ต่ อ
สาธารณะอย่างมีประสิทธิ  

คณะทำงาน 
SAT Digital 
และผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียและผู้
ท่ีเกี่ยวข้อง 

จ ัดต ั ้ งคณะทำงาน 
เพื ่อประสานงานกับ
ทุกหน่วยงานและผู้ท่ี
เกี่ยวข้อง 

    ๑) เสนอให้การกีฬาแห่งประเทศไทย ตั้งคณะทำงาน 
เพื่อประสานกับสมาคมกีฬาต่าง ๆ บริษัทจัดการแข่งขัน
กีฬา เพื่อดำเนินการจัดการแข่งขันกีฬาน้ัน ๆ  
    ๒) เพิ ่มการรับรู ้และการเข้าถ ึงแพลตฟอร์ม SAT 
Sports Digital Platform ในพื้นที ่ที ่มีความต้องการใน
การพัฒนากีฬาเพื ่อสังคม หรือโครงการพัฒนากีฬาใน
ด้านต่างๆ ท่ัวภูมิภาค  
    ๓) ผล ักด ันการเร ียนร ู ้และสร ้างว ัฒนธรรมการ
สนับสนุนและรักการเชียร์กีฬาที ่แข็งแกร่ง ด้วยการ
ส่งเสริมการรับรู้ผ่านการประชาสัมพันธ์และแคมเปญ  

- เพิ่มระดับการมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมต่าง ๆ - พัฒนา
ระบบการให้บร ิการของ
ร ะ บ บ ท ี ่ ส น อ ง ค ว า ม
ต้องการที ่สอดคล้องกับ
บริบท 
- เพิ ่มความตระหนักถึง
ประโยชน์ของการมีส่วน
ร ่วม ผ ่านแคมเปญหรือ
กิจกรรมส่งเสริมการตลาด
ท่ีมีประสิทธิภาพ 

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform 
และผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียและผู้
ท่ีเกี่ยวข้อง 

จ ัดต ั ้ งคณะทำงาน 
เพ ื ่ อ พ ัฒนาระบบ
บล ็ อ ก เ ชน  (Block 
chain)  ข อ ง
แพลตฟอร์ม  

   ๑) จัดตั ้งคณะทำงาน ที ่มีความเชี ่ยวชาญทางด้าน
เทคโนโลย ีทางการเง ิน (Fintech)  และเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์สารสนเทศ ด้านบล็อกเชน  
    ๒) เพ ิ ่มข ีดความสามารถ ของการมีส ่วนร ่วมใน
กิจกรรม เช่น พัฒนา ในส่วน Payment Gateways  
    ๓) มุ่งเน้นการนำและใช้งานระบบท่ีมีประสิทธิภาพสูง 
ท่ีบูรณาการการทำงานร่วมกัน  

- การดำเนินงานอย่างมี
ประสิทธิภาพคณะทำงาน 
- ระบบบล็อกเชน ที่ช่วย
ให้การทำธุรกรรมต่าง ๆ 
ได้อย่างง่ายดาย สะดวก
ร วด เ ร ็ ว  ปลอดภ ั ย  มี
ประสิทธิภาพ  

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform ผู้มี
ส ่ วนได ้ส ่ วน
เส ียและผ ู ้ ท่ี
เกี่ยวข้อง 
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๒. ความเป็นมาของโครงการ 
การกีฬาแห่งประเทศไทย เป็นองค์กรหลักในการส่งเสริม พัฒนาการกีฬาของชาติ รวมถึงการ

ส่งเสริมให้เกิดการมีส่วนร่วมในการกีฬา ทั้งในการดูกีฬาและการเล่นกีฬาอย่างมีคุณภาพ อันเป็นพื้นฐานที่
สำคัญในการสร้างสุขภาพและความเป็นเลิศทางการกีฬาทั้งในระดับประเทศและนานาชาติ ตลอดจนถึงการ
สร้างความม่ันคง มั่งค่ัง และยั่งยืนทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมกีฬา (Sports industry) อุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยวเชิงกีฬา (Sports Tourism) และอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือให้เกิดการขับเคลื่อนสร้างเสริมกระตุ้นการ
มีส่วนร่วมในการกีฬาเพิ่มมากขึ้น ผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทยในปัจจุบัน จึงมีดำริในการกำหนด
ยุทธศาสตร์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยในด้านต่าง ๆ รวม ๑๒ ด้าน ซึ่งรวมไปถึงการสร้างศูนย์ฝึกกีฬาเพ่ือ
ความเป็นเลิศ เมืองกีฬาอัจฉริยะ โรงพยาบาลกีฬา ตลอดจนความก้าวหน้าความทันสมัยในด้านเทคโนโลยี
ด้านต่าง ๆ ซึ่งล้วนแต่ต้องใช้เม็ดเงินที่สูง ทำให้จำเป็นต้องกำหนดยุทธศาสตร์ในการหารายได้เพ่ิมเติม 
นอกเหนือจากงบประมาณปกติและงบประมาณจัดสรรเพ่ิมเติมจากกองทุนพัฒนาการกีฬาที่เคยได้รับ และมี
ความสอดคล้องและตอบสนองต่อแผนพัฒนาการกีฬาแห่งชาติ ฉบับที่ ๖ (พ.ศ. ๒๕๖๐ – ๒๕๖๔) แผน
ยุทธศาสตร์ชาติ ๒๐ ปี (พ.ศ. ๒๕๖๑ – ๒๕๘๐) แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ ๑๒ (พ.ศ. 
๒๕๖๐ – ๒๕๖๔) และแผนยุทธศาสตร์การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๖๐ – ๒๕๖๔ ตามที ่ได้
ตั้งเป้าหมายไว้ 
            พันธกิจที่สำคัญยิ่งของการกีฬาแห่งประเทศไทย (กกท.) คือ การสนับสนุนและกำกับให้องค์กร
กีฬาเป็นเลิศ องค์กรกีฬาอาชีพ ให้มีการบริหารจัดการอย่างมีประสิทธิภาพ เพ่ือพัฒนานักกีฬา บุคลากร
ทางการกีฬาให้มีขีดความสามารถและประสบผลสำเร็จในระดับชาติและนานาชาติ สามารถสร้างความสุข
และสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจให้สังคม รวมไปถึงการพัฒนาองค์ความรู้และนวัตกรรมด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีการกีฬา ไปใช้ในการพัฒนานักกีฬาและบุคลากรทางการกีฬา ทั้งในระดับเยาวชนระดับจังหวัด 
ระดับชาติ และระดับนานาชาติ ตลอดจนบริหารจัดการองค์กร สถานกีฬา อุปกรณ์กีฬา ให้มีมาตรฐาน โดย
เน้นการบูรณาการเพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการพัฒนากีฬาของประเทศ ดังนั้นการที่องค์กรการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย สามารถดำเนินการส่งเสริมกีฬาให้เพ่ิมข้ึนจากข้อจำกัดของงบประมาณที่ได้รับจากแหล่งต่าง ๆ 
ในปัจจุบัน จึงจำเป็นที่จะต้องวางแผนในการจัดหารายได้เพ่ิมข้ึน โดยไม่ต้องรอการจัดสรรเพิ่มขึ้นและไม่
ซ้ำซ้อนจากแหล่งเงินทุนข้างต้น จึงเกิดแนวคิดในการพัฒนาสลากส่งเสริมกีฬาตามแบบที่ประสบผลสำเร็จใน
ต่างประเทศ ให้มีความเหมาะสมกับบริบท วัฒนธรรม ลักษณะการบริโภคของผู้บริโภคในประเทศไทย และ
การมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬาของคนไทย ซึ่งในปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ ที่ผ่านมา การกีฬาแห่งประเทศ
ไทยได้ดำเนินการโครงการสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto) เป็นการศึกษาความเป็นไปได้ 
และผลกระทบจากการออกสลากกีฬาของประเทศไทยโดยความร่วมมือกับคณะที่ปรึกษามหาวิทยาลัยเกษม
บัณฑิตตามสัญญาจ้างที่ปรึกษาเลขที่ ๗๐/๒๕๖๒ ลงวันที่ ๒๘ มิถุนายน ๒๕๖๒ และได้รับการตรวจรับงาน
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เรียบร้อยแล้ว เมื่อวันที่ ๑๘ ธันวาคม ๒๕๖๒ ตามหนังสือของการกีฬาแห่งประเทศไทย ที่ กก ๕๑๐๕/
๘๓๘๑ ในรูปที่ ๑ พบข้อมูลวิจัยทางวิชาการในเชิงประจักษ์ โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของ
ประชาชนเป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ สร้างความรู้ ความเข้าใจ และความ
ร่วมมือในการเข้าร่วม (Sports Participation) โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาและผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
(Stakeholders) ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง อาทิ ตัวแทนสโมสรกีฬา ตัวแทนบริษัทจัดการแข่งขันกีฬา ตัวแทนจาก
บริษัทผู้สนับสนุน (Sponsor) นักกีฬา ผู้ฝึกสอน และประชาชนทั่วไปที่สนใจกีฬารูปแบบใหม่ให้กับ

 
รูปที่ ๑. หนังสือรับรองการตรวจรับงานจากการกีฬาแห่งประเทศไทย ในการดำเนินการเป็นที่ปรึกษา

การศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 
 

การกีฬาแห่งประเทศไทย รวมไปถึงการศึกษาจัดตั้งคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬา ซึ่งปัจจุบัน 
กกท. ได้เริ่มแต่งตั้งคณะทำงานเพื่อศึกษาและกำกับดูแลโครงการนำร่อง ที่จะใช้ขับเคลื่อนยุทธศาสตร์
ดังกล่าวให้ประสบผลสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพต่อไปในอนาคต ยังพบอีกว่า แนวคิดในการให้สำนักงาน
สลากกินแบ่งรัฐบาลออกล็อตโต้คือ การออกสลากกีฬาออนไลน์สำหรับการทายผลและมีการต่อรองผลการ
แข่งขันแพ้-ชนะในเชิงการพนันเต็มรูปแบบ เป็นแบบที่ปฏิบัติกันทั่วไปในต่างประเทศแถบสหรัฐอเมริกาและ
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ประเทศในยุโรป ซึ่งไม่สามารถดำเนินการได้ในบริบทของประเทศไทย และจะถูกต่อต้านอย่างหนักในเรื่อง
การพนัน แต่ถ้าเป็นการออกสลากกินแบ่งรัฐบาลงวดพิเศษ เพื่อการกีฬา ก็จะได้งบประมาณเป็นครั้งคราว 
ไม่ต่อเนื่อง ไม่ยั่งยืน และไม่สามารถบรรลุจุดประสงค์ที่ตั ้งโครงการไว้ที ่สำคัญ ๒ ประการ กล่าวคือ ไม่
สามารถใช้เป็นแหล่งหารายได้อย่างมั่นคงยั่งยืนให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทยได้ และประการที่สอง ไม่
สามารถใช้เป็นกิจกรรมเพื่อสื่อตัวกลางในการส่งเสริมให้ประชาชนชาวไทยมีส่วนร่วมในการกีฬามากข้ึนได้ 

ทั้งนี้ การกีฬาแห่งประเทศไทยและคณะที่ปรึกษาเห็นชอบร่วมกัน จึงได้เสนอการดำเนินโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ ต่อเนื่อง เพื่อดำเนินการนำร่องทดลองใช้ปฏิบัติจริงในกิจกรรมตัวอยา่ง 
“สลากคนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto)” เป็นต้นแบบสำหรับชนิดกีฬาอื ่น ๆ ต่อไป โดยเป็น
รูปแบบเช่นเดียวกับประเทศแถบเอเชียคือ สลากส่งเสริมกีฬาของประเทศญี่ปุ ่น (Spotrs Promotion 
Lottery- toto, JSC) โดยเน้นการระดมทุนเพื่อการพัฒนากีฬาของประเทศ การจัดสรรผลประโยชน์ และ
การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬาอย่างมีประสิทธิภาพและโปร่งใส ส่งผลทำให้ประชาชนคนญี่ปุ่น
ที่รักกีฬาเข้าร่วมกิจกรรมเป็นจำนวนมาก สร้างรายได้และมีส่วนอย่างมากในการช่วยเหลือด้านงบประมาณ
สนับสนุนกิจกรรมทั้งด้านการกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ และการกีฬามวลชนเพื่อสุขภาพ รวมถึงในภาคธุรกิจ
เอกชนด้านกีฬาที่มีมาตรการทางภาษีในการจัดสรรผลประโยชน์ร่วมกัน  ซึ่งสอดคล้องกับผลสรุปจากความ
ร่วมมือทางวิชาการระหว่าง การกีฬาแห่งประเทศไทยและมหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ดังรูปที่ ๒ ในการ
กำหนดโมเดลรูปแบบสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto Model) ** ที่เหมาะสมกับ
ประเทศไทย โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชนเป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่
การพัฒนากีฬาของชาติโดยรวม คล้ายกับกิจกรรมสลากกินแบ่งรัฐบาล เป็นวิธีการเก็บภาษีทางอ้อมของ
รัฐบาลจากประชาชนอย่างเต็มใจ (Pavlik, M. & Hruza, F. 2015, สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล. ๒๕๖๑ 
รายงานประจำปี ๒๕๖๐) โดยนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto Innovation) 
ที่เหมาะสมกับประเทศไทยนี้ จะสร้างห่วงโซ่คุณค่า (Value Chain) ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา และการ
ท่องเที่ยวกีฬา สร้างรายได้ที่ยั่งยืน (Sustainable Income) ตามแนวคิดในการปฏิวัติดิจิทัลของวงการกีฬา
ไทย (Digital Revolution of Thai sports) ขึ้น ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai 
Sports Digital Platform) รวมทั้งการตลาดการกีฬาแบบดิจิตอล เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาใน
รูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย เสนอแนะจัดตั้งคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬาที่จะ
เกิดขึ้นในอนาคต เพื่อกำกับดูแลโดยเฉพาะให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาการกีฬาของประเทศอย่าง
เป็นรูปธรรมและอย่างยั่งยืนต่อไป 
 

** คำนิยามศัพท์เฉพาะ: สลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) หมายถึง การออกสลากกีฬา (Sports 

Lotto) ที่มคีวามเป็นไปได้ในประเทศไทยตามขอบเขตงานของโครงการ และเรียกกิจกรรมว่า “สลากคนรักกีฬา” 
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รูปที่ ๒. บันทึกข้อตกลงความร่วมมือทางวิชาการ การวิจัย และการบริการวิชาการระหว่างการกีฬาแห่ง

ประเทศไทย และมหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ปี พ.ศ. ๒๕๖๒ 
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๓. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
๓.๑ เพ่ือศึกษากฎหมายอย่างรอบด้านเกี่ยวกับการทดสอบ โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา 

(SPORTS   PROMOTION LOTTO) ระยะที่ ๒  ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา (Sports Digital Platform)  

๓.๒ เพ่ือศึกษาเทคโนโลยีและออกแบบเครื่องมือที่เหมาะสม พร้อมทั้งกำหนดขั้นตอน และวิธ ี
การดำเนินงานในการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (SPORTS PROMOTION LOTTO)  ระยะที่ ๒  
(Sports Digital Platform Model) ในรูปแบบดิจิทัลแพตทฟอร์มการกีฬา (Sports Digital Platform) 

๓.๓ เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจ และความร่วมมือ ในการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรัก
กีฬา (SPORTS PROMOTION LOTTO)  ระยะที่ ๒  (Sports digital platform model) ในรูปแบบดิจิทัล
แพลตฟอร์มการกีฬา (Sports Digital Platform) และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) ทีเ่กี่ยวข้อง 

๓.๔ เพ่ือทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (SPORTS PROMOTION LOTTO)  ระยะที่ ๒  (Sports 

Digital Platform Model) ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา (Sports Digital Platform) กับกีฬาจำนวนหนึ่ง
ชนิดกีฬาตามที่ กกท. กำหนด 

โดยเตรียมแผนงานหลักในการพัฒนาและทดสอบโครงการ ระยะที่ ๒ ผ่าน ๔ แผนปฏิบัติงานตาม
วัตถุประสงค์ขอบเขตการดำเนินโครงการในแต่ละขั้นตอน (Plan Do Check and Action) ดังรูปที่ ๓  

  

 
 

         รูปที่ ๓. แผนงานหลักในการพัฒนาและทดสอบโครงการ ระยะที่ ๒ รวม ๔ แผนงาน  
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โดยมีกรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ตามพันธกิจ คือ  สร้างการมีส่วนใน
การระดมทุนเพื่อการพัฒนาประเทศ  สร้างวัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา เพื่อส่งเสริมอุตสาหกรรมการกีฬา
อย่างเชี่ยมโยงด้วยระบบเทคโนโลยีที่ทันสมัย และสร้างความรัก ความภาคภูมิใจและแรงบันดาลใจผ่าน
ความสำเร็จกิจกรรมด้านกีฬาของประเทศในเวทีโลก เป็นกลไกในการสร้างรายได้ นำไปสู่การพัฒนากีฬา
ของชาติอย่างยั่งยืน จากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholders) ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องในการเข้าร่วมโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา  ซ่ึงเป็นรากฐานที่สำคัญที่รองรับการมีส่วนร่วมในการระดมทุนเพ่ือการพัฒนากีฬา
ของประเทศในการทดสอบโครงการนำร่อง (ต้นแบบ) 

 
รูปที่ ๔. กรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ เป็นรากฐานที่  
           สำคัญที่รองรับการมีส่วนร่วมในการระดมทุนกีฬา เพ่ือการพัฒนาประเทศ  

โดยเริ ่มจากแผนงานศึกษากฎหมายอย่างรอบด้านในการทดสอบโครงการฯ โดยอาจจัดตั้ง
คณะกรรมการที่ปรึกษาโครงการสลากส่งเสริมกีฬา หรือคณะทำงานในการทดสอบจากการทดสอบโครงการ 
เพื่อปรึกษาหาแนวทางร่วมกัน เพื่อนำไปสู่การนำผลการศึกษาไปทำการปรับปรุงข้อระเบียบ กฎกระทรวง 
และกฎหมายที่เกี่ยวข้องเพ่ือรองรับดำเนินโครงการในอนาคต ดังรูปที่ ๔ วงกลมด้านล่างซ้าย ประกอบด้วย
หน่วยงานต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง เพ่ือประชุมหารือหาข้อสรุปร่วมกันในการดำเนินการโครงการนำร่อง แผนการ
ดำเนินงานศึกษาเทคโนโลยีและออกแบบเครื่องมือที่เหมาะสมในการทดสอบโครงการ ด้วยการปฏิวัติวงการ
กีฬาจากการสร้างดิจิทัลแพลตฟอร์มของการกีฬาไทยขึ้น (Thai Sports Digital Platform) โดยสร้างแอป
พลิเคชันหลัก (Master Sports App: รูปที่ ๔ วงกลมยอดสามเหลี่ยม) สำหรับจัดกิจกรรมการแข่งขันกีฬา
กับกีฬาสาธิตหนึ่งชนิดกีฬา (Sports Game Simulation Model: ดังรูปที่ ๔ จุดศูนย์กลางรวม) พร้อมไป
กับการเผยแพร ่การสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือในการทดสอบ หรือเข้าร่วมโครงการนำ
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ร่อง รวมถึงผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะสมาคมกีฬาต่างๆ ของประเทศไทยที่จะใช้เป็นกีฬา
สาธิต (Sports Association of Thailand: รูปที่ ๔ วงกลมด้านล่างขวา)  รวมถึงผู้ผลิตจำหน่ายสินค้าและ
ผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬา (Sponsors) เพื่อส่งเสริมพฤติกรรมของผู้บริโภคที่ชอบกีฬา รักกีฬา การมีส่วน
ร่วมในการชมกีฬาและเชียร์กีฬา เพ่ือความบันเทิง สร้างระบบแฟนคลับ เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่
การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่แบบดิจิทัล (Digital Marketing) บน
รูปแบบธุรกิจแพลตฟอร์มให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย แบบสร้างห่วงโซ่คุณค่า (Value chain) ต่อยอด
ไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา และต่อยอดสู่การท่องเที่ยวเชิงกีฬาที่สร้างรายได้ที่ยั่งยืน (Sustainable income) 
ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย และประเทศชาติโดยรวม 

๔. คณะทำงานโครงการ 
๔.๑ ผังองค์กรคณะทำงาน 

 
 

๔.๒ คณะทำงาน/ ภารกิจในโครงการ 
คณะทำงาน ตำแหน่ง ภารกิจในโครงการ 

  ดร. เสนีย์ สุวรรณดี รองอธิการบดีฝ่ายวางแผนและพัฒนา 
คณบดีคณะบริหารธุรกิจ 

ผู้จัดการโครงการ 

ผศ.ดร.เฉลิมชัยวัชราภรณ์ คณบดีคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ที่ปรึกษาโครงการ 

อ. สุพรรณชัย ปัณฑวนันท์ คณบดี คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผู้เชี่ยวชาญด้านสารสนเทศ 

   ดร. บุญศักดิ์  หล่อพิพัฒน ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา       ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 
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 อ. ณัฐฐาพร อะวิลัย รองคณบดีคณะวิทยาศาสตร์การกฬีา  ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

   ผศ.ดร. ชัยสิทธ์ิ ภาวลิาส ประธานคณะกรรมการฝ่ายวิจัย       ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

   อ. วิชัย สุธรรมธารีกุล คณะนิติศาสตร์ ผู้เชี่ยวชาญด้านกฎหมาย 

   อ. ณัฐนันท์ ธรรมนิจกุล คณะนิติศาสตร์ ผู้เชี่ยวชาญด้านกฎหมาย 

   อ.วรรธนะ ทรัพย์ประเสริฐ รองคณบดีคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ผู้เชี่ยวชาญด้านวิทยาศาสตร์
การกีฬา 

   ดร. กิตติคุณ แสงนิล หัวหน้าสาขาวิชาการจัดการกีฬา  
คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 

ผู้ช่วยที่ปรึกษาโครงการ 

   ดร. นิติบดี ศุขเจริญ ผู้ช่วยผู้อำนวยการสำนักวิจยั ผู้ช่วยที่ปรึกษาโครงการ
ประสานงานกับ กกท 

 

๕. แผนงานและขั้นตอนการดำเนินโครงการ 
 แผนงานการพัฒนาและทดสอบระบบโครงการต้นแบบ ฉบับปรับปรุง (เมื่อวันที่ ๓ มีนาคม ๒๕๖๔) 

แผนการดำเนินโครงการภาพรวม ที่เป็นไปตามแผนงานและขั้นตอนการดำเนินโครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๓ ตามขอบเขตการดำเนินงานของโครงการ 
ในการทดสอบโครงการนำร่อง ผ่านดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาต้นแบบ ดังนี้   

 

โครงการสลากส่งเสริมคนรักกฬีา 
(Sports Promotion Lotto) ระยะที่ ๒ 

ระยะเวลา วันเร่ิมต้น วันสิ้นสุด 

งวดที่ ๑. แผนการดำเนินการเตรยีมการและทดสอบโครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ โดยส่งมอบรายงานเริ่มงานโครงการ 
(Inception Report) จำนวน ๗ เล่ม 

๓๐ วัน ๑/ต.ค./
๒๕๖๓ 

๓๐/ต.ค./ 
๒๕๖๓ 

งวดที่ ๒. รายงานสรุปผลการดำเนินการด้านกฎหมายที่เกีย่วข้องกับ
การดำเนินโครงการ  โดยจดัทำเปน็รายงานโครงการฉบับกลาง ๑ 
(Interim Report 1) จำนวน ๗ เล่ม 

๑๕๐ วัน ๓๑/ต.ค./ 
๒๕๖๓ 

๓๑/มี.ค./
๒๕๖๔ 

(ปรับปรุง) 

งวดที่ ๓. รายงานประชาสมัพันธ์โครงการและการพัฒนาระบบ 
- รายงานสรุปผลการดำเนินการประชาสัมพันธ์ของโครงการฯ 
- รายงานสรุปผลการพัฒนาระบบในการทดสอบโครงการฯ 

โดยส่งรายงานโครงการฉบับกลาง ๒ (Interim Report 2) จำนวน ๗ เล่ม 

๓๐ วัน ๓๑/มี.ค./
๒๕๖๔ 

๒๘/เม.ย./
๒๕๖๔ 

งวดที่ ๔. รายงานสรุปผลการทดลองระบบต้นแบบสำหรับหนึ่งชนิด
กีฬา กีฬาตะกร้อที่ทาง กกท. เห็นชอบตามความเหมาะสม และแนะนำ

ปรับแผน 
เนื่องจาก
ผลกระทบ

๒๙/เม.ย./
๒๕๖๔ 

๓๑/ส.ค./
๒๕๖๕ 
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แนวทางในการเสริมสร้างระบบเพ่ือรองรับโครงการเต็มรูปแบบ โดยสง่
มอบรายงานสรุปผลการศึกษา (Final Report) ฉบับสมบูรณ์จำนวน 
๑๒ เล่ม และฉบับย่อ จำนวน ๒๐ เล่ม พร้อมบันทึกในหน่วยความจำ 
(External Hard Disk: SSD 1 TB) จำนวน ๑ ชิ้น 

จากการแพร่
ระบาดของ
เชื้อไวรัส-19 
ต่อเนื่องมา 

  

 

ทั้งนี้ จากกรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ ได้แก่  สร้างการมีส่วนในการ
ระดมทุนเพ่ือการพัฒนาประเทศ  สร้างวัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา เชื่อมโยงด้วยระบบเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
และสร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจ ผ่านความสำเร็จกิจกรรมด้านกีฬาของประเทศในเวที
โลก เป็นกลไกในการระดมทุนสร้างรายได้ นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติอย่างยั่งยืน คณะที่ปรึกษาและ
คณะทำงานตามแผนภาพผังองค์กร ได้จัดทำแผนงานและขั ้นตอนการดำเนินโครงการในการทดสอบ
โครงการนำร่องตามแผนงานทดสอบโครงการภาพรวม ดังนี้  

โดยเริ่มจากงวดงานที่ ๑ เตรียมการและนำเสนอแผนการดำเนินงาน และทดสอบโครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) ระยะที่ ๒  โดยจัดทำเป็นรายงานเริ่มงาน (Inception 
Report)  สรุปแผนการดำเนินงานประกอบด้วย ๔  แผนงานปฏิบัติการ (Action plan) คือ  

๑.๑ แผนการดำเนินงานด้านกฎหมายในการทดสอบ (Verification of laws relating to Sports 
Promotion Lotto) โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา  ระยะท่ี ๒  เพื่อจะเตรียมทดลองระบบเทคโนโลยีใน
โครงการนำร่อง  

๑.๒ แผนการดำเนินงานการศึกษาระบบเทคโนโลยีและออกแบบเครื่องมือที่เหมาะสม พร้อม
กำหนดขั้นตอนและวิธีการดำเนินการทดสอบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา (Sports Digital Platform) 

๑.๓ แผนการดำเนินงานสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือในการเข้าร่วมโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Participation) และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง การเตรียมการ
สัมมนาเชิงปฏิบัติการกับผู้มีส่วนร่วม (Participant) เพ่ือสร้างความเข้าใจและเข้าร่วมการทดสอบ 

๑.๔ แผนการดำเนินงานเพื่อทดสอบโครงการนำร่อง โดยการทดลองระบบกับหนึ่งชนิดกีฬา  ได้แก่ 
เซปักตะกร้อ หรือ ชนิดกีฬาอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสมที่ทาง กกท. เห็นชอบ 

สรุปผล แผนการดำเนินการเตรียมการและทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  
เพ่ือนำร่องทดลองใช้ปฏิบัติจริงในกิจกรรมตัวอย่าง “สลากคนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto)” เป็น
ต้นแบบสำหรับชนิดกีฬาอื่น ๆ ต่อไป เช่นเดียวกับการออกสลากส่งเสริมกีฬาของประเทศญี่ปุ่น (JSC) โดย
เน้นการระดมทุนเพื่อการพัฒนากีฬาของประเทศ การจัดสรรผลประโยชน์ และการบริหารจัดการอย่างมี
ประสิทธิภาพและโปร่งใส ส่งผลทำให้ประชาชนคนญี่ปุ่นที่รักกีฬาเข้าร่วมกิจกรรมเป็นจำนวนมาก สร้าง
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รายได้และมีส่วนอย่างมากในการช่วยเหลือด้านงบประมาณสนับสนุนกิจกรรมทั้งด้านการกีฬาของประเทศ
และกิจกรรมต่าง ๆ ทางด้านสังคม  

โดยกำหนดนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬาที ่เหมาะสมกับประเทศไทย ด้วยการสร้ างดิจิทัล
แพลตฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai Sports Digital Platform) ขึ้น เพื่อเป็นสื่อกลางในการร่วมกิจกรรม
สำหรับสลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @Thailand เป็นแผนการปฏิบัติงานโครงการในระยะที่สอง 
ตามแผนงาน ๗ แผนกลยุทธ์ (Strategy Plans) ระยะ ๑๐ ปี (พ.ศ. ๒๕๖๓ – ๒๕๗๓) โดยเป้าหมายสูงสุด
เพื่อผลักดันการเรียนรู้และสร้างวัฒนธรรมการสนับสนุนและรักกีฬาที่แข็งแกร่ง เป็นแนวทางสร้างรากฐาน
สำคัญในการสร้างความรัก และความภาคภูมิใจ ผ่านความสำเร็จในกิจกรรมด้านกีฬาของประเทศในเวทีโลก
จากการระดมทุนกีฬาเพื่อการพัฒนาประเทศ ตามวิสัยทัศน์ “ประชาชนมีส่วนร่วมในการระดมทุนเพ่ือ
พัฒนากีฬาชาติ สร้างวัฒนธรรมการเข้าชมและสนับสนุนกีฬา กระตุ้นความสนใจที่มีต่อกิจกรรมกีฬาของ
ประเทศ” โดยดำเนินการ ๕ โครงการสำคัญ (Flagships) ระยะสองปีแรกต่อเนื่อง มีพันธกิจที่ตั้งเป้าหมาย
ในการสร้างองค์ความรู ้ใหม่ ๓ กระบวนการ ได้แก่ ๑) สร้างการมีส่วนในการระดมทุนเพื่อการพัฒนา
ประเทศ ๒) สร้างวัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา เพื่อสร้างส่งเสริมอุตสหกรรมการกีฬาอย่างเชื่อมโยง ผ่าน
ระบบดิจทัิลแพลตฟอร์มของวงการกีฬาไทย และ ๓) สร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจผ่าน
ความสำเร็จกิจกรรมด้านกีฬาในเวทีโลก เป็นกลไกการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติอย่างยั่งยืน 
ดังรูปที่ ๕ 

 

รูปที่ ๕. วิสัยทัศน์และพันธกิจโครงการนำร่องสู่องค์ความรู้ใหม่ ตาม ๗ แผนกลยุทธ์ระยะ  ๑๐ ปี โดย
เป้าหมายสูงสุดเพ่ือผลักดันการเรียนรู้ สร้างวัฒนธรรมการสนับสนุนและรักกีฬา  



 

ที่ปรึกษาโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) ระยะท่ี ๒            

รายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report) 
 

 

 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๒๗ 

 

โดยมีแผนงานปฏิบัติการ (Action Plan) ตามวัตถุประสงค์ของโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา 
ระยะที่ ๒  แผนงานหลักในการพัฒนาและทดสอบระบบโครงการนำร่อง รวม ๔ แผนงาน (ปรับปรุง) ที่
สอดคล้องกับโครงการสำคัญ ที่กำหนดช่วงระยะเวลาตามแผนงานปฏิบัติการ ดังนี้ 

๑. แผนการดำเนินงานด้านกฎหมายในการทดสอบ (Verification of Laws Relating to Sports 
Promotion Lotto of Thailand) โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  เพื่อจะเตรียมทดลอง
โครงการนำร่อง ระยะ ๕ เดือนแรก ระหว่างเดือนตุลาคม ๒๕๖๓ ถึง เดือนกุมภาพันธ์ ๒๕๖๔ 

๒. การดำเนินงานการศึกษาระบบเทคโนโลยีและออกแบบเครื่องมือที่เหมาะสม พร้อมกำหนดขั้นตอน
และวิธีการดำเนินงานในการทดสอบ (Sports Digital Platform) ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ ๒๕๖๔ ถึง 
เดือนธันวาคม ๒๕๖๔ (ปรับแผน) 

 
รูปที่ ๖. แผนงานปฏิบัติการ (Action Plan) ๔ แผนงาน ในการทดสอบโครงการนำร่อง 

๓. แผนการดำเนินงานสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือในการเข้าร่วมโครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Participation) และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ระหว่างเดือนกรกฎาคม ๒๕๖๔ ถึง 
เดือนมีนาคม ๒๕๖๕ (ปรับแผน) 

๔.  แผนการดำเนินงานเพ่ือทดสอบโครงการนำร่อง ในการจัดการแข่งขันตะกร้ออาชีพ รายการแข่งขัน
กีฬา “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก ๒๕๖๔ (Takraw Thailand League 2021)” โดยการทดลองระบบกับหนึ่งชนิด
กีฬา  ได้แก่ เซปักตะกร้อ ตามความเหมาะสมที่ทาง กกท. เห็นชอบ ระยะ ๔  เดือน ระหว่างเดือนมิถุนายน 
๒๕๖๔ ถึง เดือนกันยายน ๒๕๖๔ ปรับแผนงานโดยกำหนดใหม่เป็น วันที่ ๓๑ เดอืนสิงหาคม ๒๕๖๕ 
เนื่องจากผลกระทบจากการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัส-19 ต่อเนื่องมา 
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ทั้งนี ้ ได้ขอปรับเปลี่ยนแผนงานตามนโยบายของการกีฬาแห่งประเทศไทยอีกครั้ง จากการแข่งขัน
กีฬาตะกร้ออาชีพ “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก” มาใช้กับการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์ ใน
ชนิดกีฬาตะกร้อ” และเรียกชื่อว่า SAT_Sports Digital Platform App. ตามแผนการดำเนินงานโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา (ต้นแบบ) ระยะที่ ๒ ปรับแผนเพ่ิมเติมตามนโยบายของการกีฬาแห่งประเทศไทยที่
ได้ประชุมร่วมกบัที่ปรึกษาโครงการฯ และมีดังเอกสารลงนาม เมื่อวันที่ ๑๗ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๕ (ท่ี กก. 
๕๑๑๔/๑๒๖๐) ที่ได้แจ้งถึงสมาคมกีฬาตะกร้อแห่งประเทศไทยให้ดำเนินการด้วย เนื่องจากสถานการณ์
ความไม่แน่นอนจากโรคระบาดของเชื้อไวรัส-19 ยังคงเป็นปัญหาอยู่อย่างต่อเนื่องและไม่มีความชัดเจนใน
ช่วงเวลาที่จัดการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก” ที่เลื่อนออกไปดังกล่าวด้วย 

 

งวดงานที่ ๒ การดำเนินการด้านกฎหมายและกฎระเบียบที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินโครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) ระยะที่ ๒ ตามขอบเขตของงานจ้างที่ปรึกษา โดยจัดทำ
เป็นรายงานฉบับกลาง ๑ (Interim report-1)  ประกอบด้วย  

สรุปผลภาพรวมโครงการการดำเนินการด้านกฎหมายและกฎระเบียบที่ เกี ่ยวข้องกับการดำเนิน
โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ (ต้นแบบ) รายงานฉบับกลาง ๑ (Interim Report-1) ดังนี้  

๒.๑ พิจารณากฎหมาย กฎระเบียบ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินโครงการส่งเสริมคนรัก
กีฬาในภาพรวมทั้งหมด  

จากรายงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬาฉบับสมบูรณ์ (Final Report) ระยะที ่ ๑ สรุปการ
ประชุมสัมมนา “แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของประเทศไทยนำสู่แผนการปฏิบัติงาน 
(Implementation Plan) ” พบว่า ตามวัตถุประสงค์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยในการประกอบกิจการ

    ดังนั้น การศึกษาวิจัยโครงการสลากส่งเสริม
คนรักกีฬา ระยะที่ ๒ ในกรณีศึกษารายการแข่งขัน
การแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษ
เกมส์ ในชนิดกีฬาตะกร้อ” ซึ ่งจะได้สรุปผลการ
ดำเนินงานและเตรียมพัฒนาระบบให้มีความเสถียร 
และสามารถรองรับผู้ใช้บริการจำนวนมากขึ้น รวม
ไปถึงผลตอบแทนผู้ซื ้อ ช่องทางการจัดจำหน่าย 
ตลอดจนการประเมินรายได้ให้กับการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย และเสนอแนะจัดตั้งคณะกรรมการ
บริหารจัดการระดมทุนกีฬา ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต
ต่อไป 
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อื่น ๆ อันเกี่ยวแก่หรือเพื่อประโยชน์ของการกีฬา และให้การกีฬาแห่งประเทศไทยมีอำนาจกระทำกิจกรรม
ต่าง ๆ ภายในขอบเขตแห่งวัตถุประสงค์ ตามมาตรา ๘ แห่งพระราชบัญญัติ การกีฬาแห่งประเทศไทย 
พุทธศักราช ๒๕๕๘ ทั้งนี้ การที่จะดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย จึงไม่ขัด
กับกฎหมายของสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลแต่อย่างใด หากแต่ตามบทบัญญัติ มาตรา ๘ แห่ง
พระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช ๒๔๗๘ การจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลการเสี่ยงโชค จำเป็นต้อง
ได้รับอนุญาตจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทยทุกครั้งก่อน จึงจะดำเนินการต่อได ้

สอดคล้องกับข้อสรุปจากการประชุมสัมมนากลุ่มด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ 
ที่เก่ียวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ด้านกฎหมายโดยตรง อย่างน้อย ๕ ปีขึ้นไปนั้น 
ที่ประชุมส่วนใหญ่เห็นด้วยคะแนนเฉลี ่ยในระดับมาก ซึ่งมีผู ้เห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ 
รองลงมามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ รวมเป็นร้อยละ ๗๑.๕ และให้ข้อเสนอแนะว่า การกีฬาแห่ง
ประเทศไทย ควรหารือเพิ่มเติมกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้เกิดความชัดเจนและสามารถดำเนินการได้
อย่างถูกต้อง 

สรุปผลการพิจารณาประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด กฎระเบียบ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับ
โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  ซ่ึงดำเนินการ โดยคณะบุคคลผู้ให้บริการบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม
การกีฬา (Sports Digital Platform)– Takraw Digital (“ผู้ให้บริการ”) มีหัวข้อประเด็นทางด้านกฎหมาย 
รวม ๗ หัวข้อ ได้แก่ ๑. บริการของผู้ให้บริการ (พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ การจัดให้มีการแถม
พก หรือรางวัลด้วยการเสี่ยงโชค เป็นตัน) ๒. การดำเนินการให้บริการบนดิจิทัลแพลทฟอร์มการกีฬา ผู้
ให้บริการบนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา อาจให้บริการโดยการจัดตั้งนิติบุคคลในรูปบริษัทจำกัด ในฐานะ
ผู้ดำเนินการ ๓. การสร้าง การใช้เว็บไซต์ หรือ แอปพลิเคชัน TakrawDigtal (ความมีผลผูกพันในทาง
กฎหมายของธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์) ๔. การประกอบพาณิชยกิจที่ใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์บนแอปพลิเคชัน 
TakrawDigtal ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ๕. ข้อสัญญาที่ผู ้ให้บริการ กำหนดขึ้นเพื่อกำหนดและ
ควบคุมเงื่อนไขลักษณะการใช้เว็บไซต์หรือแอปพลิเคชันกับผู้ให้บริการ ๖. การทำสัญญาผู้ให้บริการกับผู้ให้
บริการอ่ืนๆ ทีเ่กี่ยวข้องกับการให้บริการต่าง ๆ ในการดำเนินงานดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา เช่น การขอใช้
บริการหน้าร้าน PlayStore (Android)  และ AppStore (iOS) เพื่อให้สมาชิกสามารถดาวน์โหลด และ ๗. 
การเสียภาษีเงินได้ตามประมวลรัษฎากร 

๒.๒ ประสานงานด้านกฎหมายกับหน่วยงานที่เกี ่ยวข้องร่วมกับ กกท. ในการดำเนินการทดสอบ 
โครงการนำร่อง ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา  

คณะทำงานได้ดำเนินการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ ในรูปแบบดิจิทัล
แพลตฟอร์มการกีฬา (Sports Digital Platform) (“คณะทำงานฯ”) ได้ประสานงานด้านกฎหมายกับ
หน่วยงานทั้งภาครัฐ (๕ หน่วยงาน) และเอกชนต่าง ๆ (๑ หน่วยงาน) รวม จำนวน ๖ หน่วยงาน ดังนี้
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หน่วยงานภาครัฐ ประกอบด้วย ๑. สำนักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม
แห่งชาติ (สอวช.) โดยการทดสอบโครงการตามหลักการส่งเสริมนวัตกรรมด้านใหม่ หรือ “แซนด์บ็อกซ์” 
(Sandbox) จะต้องเป็นโครงการที่เป็นนโยบายของรัฐบาลในระดับชาติ โดยให้ตราเป็นพระราชกฤษฎีกา ๒. 
กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ๓. สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.)  ๔. 
กรมสรรพากร กระทรวงการคลัง ๕. สำนักงานคณะกรรมการคุ ้มครองผู ้บริโภค (สคบ.) สังกัดสำนัก
นายกรัฐมนตรี และ ๖. หน่วยงานภาคเอกชน : บริษัท เนชั่นแนลดิจิทัลไอดี จำกัด (National Digital 
Identity Company Limited-NDID) เป็นบริษัทจำกัดที ่อยู่ภายใต้การกำกับดูแลของสำนักงานพัฒนา
ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.) โดยจัดตั้งขึ้นตามนโยบายของรัฐบาล (ในการเป็น Digital Identity 
Gateway) และได้ผ่านการตรวจสอบการให้บริการ (ภายใต้ Regulatory Sandbox) ของธนาคารแห่ง
ประเทศไทย ตามพระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (ฉบับที่ ๔ พ.ศ. ๒๕๖๒) ว่าด้วยการ
รองรับให้การพิสูจน์และยืนยันตัวตนของบุคคล  

๒.๓ หาแนวทางหรือข้อเสนอแนะด้านกฎหมาย เพ่ือนำไปสู่การนำผลการศึกษาโครงการนี้ไปทำการ
ปรับปรุงข้อระเบียบ กฎกระทรวง และกฎหมายที่เก่ียวข้องเพ่ือรองรับการดำเนินโครงการในอนาคต  

จากการจัดการประชุมสัมมนากลุ่ม เรื ่อง การรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางในการสร้าง
ความรู้ ความเข้าใจ  และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมกีฬา (ต้นแบบ) จากการสนทนากลุ่ม 
(Focus Group) เมื่อวันศุกร์ที่ ๕ มีนาคม พ.ศ. ๒๕๖๔ ณ ห้องประชุม  ชั้น ๒๔ การกีฬาแห่งประเทศไทย 
โดยมีผู้เข้าร่วมที่เป็นตัวแทนของการกีฬาแห่งประเทศไทย (กกท.) กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย
สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.)  สำนักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค (สคบ.)  
สังกัดสำนักนายกรัฐมนตรี และบริษัท เนชั่นแนลดิจิทัลไอดี จำกัด (NDID) โดยมีการทดลองโครงการนำร่อง 
แอปพลิเคชันใน Takraw Digital เพ่ือที่จะนำไปใช้ในการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ ด้วยการใช้คะแนนสะสม
แต้ม (ไม่มีมลูค่าเป็นเงิน) เพ่ือแลกของรางวัลที่ได้รับ สรุปข้อหารือให้การดำเนินการเป็นไปตามแผนงานด้าน
กฎหมาย โดยมีข้อเสนอแนะเพื่อให้ กกท. สามารถนำไปดำเนินการได้อย่างเต็มรูปแบบต่อไป คือ กกท. ใน
ฐานะหน่วยงานของรัฐจะต้องคำนึงถึงสถานะของการเป็นเจ้าของแพลตฟอร์มที่ต้องปรับบทบาทและข้อ
กฎหมายทั้งโครงการ รวม  ๔ ข้อ คือ ๑. การดำเนินการเพื่อหารายได้ โดยการออกผลิตภัณฑ์บัตรสลาก
ส่งเสริมกีฬา ต้องพิจารณาอำนาจในการออก การจำหน่ายตามกฎหมาย ซึ่งอาจต้องปรับปรุงกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง เช่นกฎหมายว่าด้วยการกีฬาแห่งประเทศไทย กฎหมายว่าด้วยการส่งเสริมกีฬาอาชีพ หรือการ
ออกกฎกระทรวงเพื ่อรองรับ แล้วแต่กรณี  ๒. การดำเนินการเพื ่อจัดจำหน่ายโดยเริ่มจากการจัดทำ
กระบวนการเผยแพร่ การรับสมัคร การยืนยันเจ้าของหมายเลขโทรศัพท์ ยืนยันตัวตน การลงทะเบียน การ
ชำระเงิน และการรับจัดให้มีการโฆษณาจากผู้สนับสนุนในรูปแบบดิจิทัลบนแพลตฟอร์ม  ๓. การดำเนินการ
ที่เก่ียวกับรายได้ทุกประเภทในส่วนที่เกี่ยวกับภาษีอากร ในกรณีที่จดทะเบียนภาษีมูลค่าเพ่ิมและยังไม่ได้รับ
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ยกเว้นหรือได้รับการลดหย่อนอัตราภาษีเงินได้ทุกประเภท จึงยังคงต้องดำเนินการจัดให้มีการออกใบกำกับ
ภาษี การหักภาษี ณ ที่จ่าย และ ๔. การปรับปรุงข้อกำหนด (ข้อบังคับ ระเบียบ ประกาศ คำสั่ง) ภายในของ 
กกท. เพื่อให้สอดคล้องและรองรับการแก้ไขกฎหมาย กฎกระทรวงในส่วนที่เกี่ยวกับการกำหนดหลักเกณฑ์ 
เงื่อนไข และวิธีการในการดำเนินงาน และการปฏิบัติงานในการออกผลิตภัณฑ์ การจัดซื้อจัดจ้าง การเงิน
การบัญชี การเบิกจ่าย การงบประมาณ การรับรู้รายได้ เป็นต้น ซึ่งอาจจะมีบางส่วนที่ต้องจัดให้มีระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศรองรับการปฏิบัติงาน  

โดยสรุปผลแนวทางจากการพิจารณาประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด กฎระเบียบ และ
หน่วยงานที่เกี ่ยวข้องในโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  ซึ่งดำเนินการโดยคณะบุคคลผู้
ให้บริการบนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา แบ่งเป็น ๓ โมเดล คือ โมเดล ๑ (Model-1) การใช้ระบบการเงิน
ดิจิทัลเพื่อการซื้อขายในการทดลอง ดังรูปที่ ๗  โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (ต้นแบบ) จำเป็นต้อง
ดำเนินการขอจดทะเบียนยืนความจำนงทางนิติกรรม/ และหรือ ต้องได้รับอนุญาตภายใต้เงื่อนไขของเจ้า
พนักงานของหน่วยงานที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ รวม ๕ หน่วยงาน ซึ่งอาจจะใช้ระยะเวลาในการดำเนินการที่นาน
พอสมควร และมีความพร้อมอย่างจริงจัง แต่จะสามารถสะท้อนให้เห็นสภาพความเป็นจริงดีกว่า   

 
    รูปที่ ๗. สรุปโมเดลการพิจารณาประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด กฎระเบียบ และหน่วยงานที

เกี่ยวข้องในโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  

ในส่วนโมเดล ๒ (Model-2) การใช้คะแนนสะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงินและผลประโยชน์อื่นใด) 
เพ่ือแลกของรางวัลที่ได้รับ ขั้นตอนจะลดลงในเรื่องความจำเป็นต้องดำเนินการขอจดทะเบียนยืนความจำนง
ทางนิติกรรมที่จำเป็นเท่านั้น ทั้งนี้ การทดสอบโครงการนำร่องในลักษณะที่จะทดสอบตามหลักการส่งเสริม
นวัตกรรมด้านใหม่ หรือ “แซนด์บ็อกซ์” (Sandbox) โดย สอวช. จะต้องเป็นโครงการที่เป็นนโยบายของ
รัฐบาลในระดับชาติ โดยให้ตราเป็นพระราชกฤษฎีกา เป็นโมเดล ๓ (Model-3) ดังกล่าวข้างต้น 
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ดังนั้น โครงการในอนาคตระยะยาว การออกผลิตภัณฑ์บัตรสลากส่งเสริมกีฬา ภายหลังจากการ
ปรับปรุงกฎหมายที่เกี่ยวข้อง เช่น กฎหมายว่าด้วยการส่งเสริมกีฬาอาชีพ หรือการออกกฎกระทรวงเพ่ือ
รองรับ แล้วแต่กรณี เพื่อให้อำนาจในการออกและการจำหน่ายสลากส่งเสริมกีฬาตามกฎหมายว่าด้วยการ
กีฬาแห่งประเทศไทย ยังมีความจำเป็นต้องขออนุญาตประกอบกิจกรรมการจัดให้มีการแถมพก หรือรางวัล
ด้วยการเสี่ยงโชค ตามวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจนในแต่ละเรื่อง จากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย เช่นกัน  
แต่จะมีกฎหมายโดยตรงของการกีฬาแห่งประเทศไทยมารองรับ ซึ่งจะมีความชัดเจนและมีความชอบธรรม
ในการดำเนินการต่อไป 

ในงวดงานที่ ๓ ได้สรุปภาพรวมโครงการการพัฒนาระบบและประชาสัมพันธ์โครงการสลากส่งเสริม
คนรักกีฬา ระยะที่ ๒ ดังรายงานฉบับกลาง  ๒ (Interim Report-2) รายละเอียด ดังนี้ 

ตอนที่ ๑  สรุปผลการสร้างและพัฒนาระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา แอปพลิเคชันหลัก 
TakrawDigital จากการทดสอบโครงการฯ โดยเปิดตัวอย่างเป็นทางการแอปพลิเคชันใน TakrawDigital 
App. บนโทรศัพท์มือถือ (Smart Phone) ในรายการแข่งขันกีฬา “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก ๒๕๖๔” (ต้นแบบ) 
เป็นการภายใน ระหว่างการจัดการประชุมสัมมนากลุ ่ม (Focus Group) เรื ่อง การรับฟังความคิดเห็น
เกี่ยวกับแนวทางในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการฯ เมื่อวันศุกร์ที่ ๕ 
มีนาคม พ.ศ. ๒๕๖๔ ณ การกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมีผู้เข้าร่วมที่เป็นผู้แทนของการกีฬาแห่งประเทศไทย 
ผู้แทนจากสมาคมกีฬา จำนวน ๕  ชนิดกีฬา ได้แก่ กีฬาตะกร้ออาชีพ  กีฬาฟุตซอล กีฬามวยไทย กีฬา
วอลเล่ย์บอล และกีฬาอีสปอร์ต พร้อมทั้งสื่อมวลชน รวมถึงองค์กรต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง (รวม ๕ หน่วยงาน ที่
ได้ประสานงานเบื้องต้น) อาทิ ผู้แทนจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย สำนักงานพัฒนาธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.)  สำนักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค (สคบ.) สังกัดสำนักนายกรัฐมนตรี 
และบริษัท เนชั่นแนลดิจิทัลไอดี จำกัด (NDID) โดยมีการทดลองโครงการนำร่อง ตามรูปแบบเว็บไซต์สลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬา ด้วยแอปพลิเคชันใน TakrawDigital Version 0.3 (18) แบบการใช้คะแนนสะสมแต้ม 
(ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน) เพื่อแลกของราลวัลที่ได้รับนี้ เพื่อจะนำไปใช้ในการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ โดย 

Takraw Digital App. ประกอบด้วย ระบบซื้อ โอน เรียกใช้บัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading-card) บัตร
สำหรับชมกีฬา (e-ticket) บัตรเชียร์กีฬา (e-Cheering-card) ด้วยระบบสแกนคิวอาร์ โค้ด (QR code) 
เพื่อใช้ทดสอบโครงการนำร่อง ผ่านวิธีการลงทะเบียน หมายเลขสมาชิก แสดงสปอนเซอร์หลัก (LOGO-
main sponsors) บนหน้าจอหลัก และมีระบบสรุปผลผู้ร่วมกิจกรรมทดสอบโครงการนำร่องเป็นรายบุคคล  

ตอนที่ ๒  สรุปผลการประชาสัมพันธ์โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (ต้นแบบ) ระยะที่ ๒ บน
ระบบดิจิทัลแพตทฟอร์มการกีฬา เพ่ือใช้ทดสอบโครงการ 

 สิ่งสำคัญยิ่งคือ ต้องสร้างกระแสเพื่อให้การเกิดรับรู้และการยอมรับในรูปแบบผลิตภัณฑ์ดิจิทัล
แพลตฟอร์ม โดยหลักการขับเคลื่อนโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา  ประกอบด้วย ๔ ด้านที่สำคัญ คือ 
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ด้านที่ ๑ ใช้หลักการ “การนำสู่ 3 สร้าง” ประกอบด้วย สร้างวัฒนธรรม สร้างการมีส่วนร่วม และสร้าง
สังคมออนไลน์ของคนรักกีฬา ด้านที่ ๒ ให้ยึดผลิตภัณฑ์ดิจิทัลหลัก สามผลิตภัณฑ์ คือ สร้างวัฒนธรรมการ
ชมและเชียร์กีฬา ผ่านผลิตภัณฑ์บัตรเข้าชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ สร้างการมีส่วนร่วม ผ่านผลิตภัณฑ์บัตรเชียร์
กีฬา สร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจ ผ่านผลิตภัณฑ์บัตรสะสมทีมกีฬา ส่วนด้านที่ ๓ ให้
ความสำคัญกับการมีส่วนในการระดมทุนเพ่ือการพัฒนาการกีฬาของประเทศชาติ สู่ความม่ันคงและยั่งยืนใน
อนาคต ด้านที่ ๔ สร้างสังคมหรือชุมชนออนไลน์ของคนรักกีฬา เป็นพลังขับเคลื่อนโครงการสลากส่งเสริม
คนรักกีฬา ด้านการตลาดแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มทางการกีฬา 

สรุปผลจากการประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เรื่อง การรับฟังความคิดเห็น
เกี่ยวกับแนวทางในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และเข้าร่วมการทดสอบแอปพลิเคชัน “TakrawDigital 
App.” เป็นการเปิดตัวเพ่ือประชาสัมพันธ์อย่างเป็นทางการ ในการทดสอบโครงการนำร่อง เมื่อวันศุกร์ที่ ๕ 
มีนาคม พ.ศ. ๒๕๖๔  ณ การกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมีผู้เข้าร่วมที่เป็นผู้แทนของการกีฬาแห่งประเทศ
ไทย ผู้ แทนจากสมาคมก ีฬาท ี ่ เล ือกทดลอง ๕  ชนิดกีฬา รวมถ ึงส ื ่อมวลชน กรมการปกครอง 
กระทรวงมหาดไทย สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ สำนักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค 
(สคบ.) สังกัดสำนักนายกรัฐมนตรี และบริษัท เนชั่นแนลดิจิทัลไอดี จำกัด ตลอดจนผู้แทนจากบริษัท
ผู้สนับสนุนสปอนเซอร์   โดยผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย ให้เกียรติเป็นประธานเปิดการประชุมสัมมนา
โครงการนำร่อง “แอปพลิเคชันใน Takraw Digital” และมีผู้เข้าร่วมสัมมนา รวม ๕๖ คน ประกอบด้วย
ผู้เชี่ยวชาญที่มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งทางตรงและทางอ้อม  

สรุปความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการประชุม “การรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางในการ
สร้างความรู้ ความเข้าใจ และเข้าร่วมการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา” มีสาระสำคัญ ดังนี้ ข้อ
๑. การยอมรับ TakrawDigital App. เป็นรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มทางการกีฬา กิจกรรม “สลากส่งเสริม
คนรักกีฬา” เป็นเครื่องมือทางการตลาดดิจิตอล ที่จะปรับเปลี่ยนและสร้างวัฒนธรรมการชมและการเชียร์
กีฬา มีประโยชน์ มีส่วนช่วยในการพัฒนากีฬาของชาติ ในมิติการสนับสนุนทางการเงินจากการมีส่วนร่วม
ของประชาชน ให้กับแต่ละชนิดกีฬาอาชีพได้อย่างยั่งยืน พบว่ากลุ่มที่เข้าร่วมประชุมส่วนใหญ่มีความคิดเห็น
ด้วยในระดับมาก ร้อยละ ๔๑.๗ (รวมคะแนนกลุ่มเห็นด้วยทั้งหมด ร้อยละ ๙๑.๗) ข้อ ๒. ความสามารถใน
ระบบและมาตรฐานการออกแบบโครงสร้างและพัฒนาสถาปัตยกรรมระบบซอฟต์แวร์ จนกระท่ังดำเนินการ
ทดสอบและพัฒนาระบบทำงานให้มีความเสถียรสามารถใช้งานจริง โดยผลิตภัณฑ์และบริการ ประกอบด้วย 
บัตรเข้าชมกีฬา บัตรสะสมทีมกีฬา และบัตรเชียร์กีฬา ใน Takraw Digital App. จะทำให้คนรักกีฬามาก
ยิ่งขึ้น พบว่า ที่ประชุมเห็นด้วยในระดับมากทีสุ่ด ร้อยละ ๘๓.๓ (รวมคะแนนเห็นด้วย ร้อยละ ๑๐๐ โดยไม่
มีกลุ่มที่ไม่แน่ใจและไม่เห็นด้วย) และ ข้อ ๓. การปรับเปลี่ยนแนวความคิดของผู้มีส่วนได้เสียที่เกี่ยวข้องให้
ปรับตัวยอมรับกับระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา มาใช้ในการดำเนินงานจัดการแข่งขันกีฬานั้น ๆ ถือเป็น
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วิธีที่ดีในการสร้างวัฒนธรรมการดู และเชียร์กีฬา พบว่าที่ประชุมเห็นด้วยในระดับมาก ร้อยละ ๔๑.๗ และ
รวมคะแนนกลุ่มที่เห็นด้วย ร้อยละ ๙๑.๗ เช่นกัน  

 ทั้งนี้ ได้ดำเนินการขอปรับเปลี่ยนแผนงานในการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ“ตะกร้อไทยแลนด์ลีก”
(Takraw Digital App.) โดยเลื่อนออกไปถึง ๓๑ สิงหาคม ๒๕๖๕ (ที่ กก. ๕๑๑๔/๔๘๑๖) เมื่อวันที่ ๒๐ 
กันยายน ๒๕๖๔ ดังเอกสารที่แนบ) อย่างไรก็ตามได้ขอปรับเปลี่ยนแผนงานตามนโยบายของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทยอีกครั้ง จากการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ“ตะกร้อไทยแลนด์ลีก”(TakrawDigital App.) มาใช้
กับการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์ ในชนิดกีฬาตะกร้อ” และเรียกชื่อว่า SAT_Sports 
Digital Platform App. (National Sports Games-Takraw 2022) โดยแผนที่ปรับเพิ่มเติมตามนโยบาย
ของการกีฬาแห่งประเทศไทยนี้ ได้มีการประชุมร่วมกับที่ปรึกษาโครงการฯ และมีดังเอกสารลงนาม เมื่อ
วันที่ ๑๗ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๕ (ท่ี กก. ๕๑๑๔/๑๒๖๐) รวมถึงที่ได้แจ้งถึงสมาคมกีฬาตะกร้อแห่งประเทศไทย
ให้ดำเนินการแทน เนื่องจากสถานการณ์ความไม่แน่นอนจากโรคระบาดโควิด-2019 ยังคงเป็นปัญหาอยู่
อย่างต่อเนื่องและไม่มีความชัดเจนในช่วงเวลาที่จัดการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก” ที่
เลื่อนออกไปดังกล่าวด้วย ดังเอกสารที่แนบ จำนวน ๒ ฉบับ ดังนี้ 
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๖. สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ในงวดงานที่ ๔ 
 ในงวดงานที่ ๔ ดำเนินการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) 

ระยะที่ ๒ โดยใช้เครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬากับหนึ่งชนิดกีฬา โดยความเห็นชอบจากการ

กีฬาแห่งประเทศไทย ได้แก่ กีฬาตะกร้อ โดยจัดทำเป็นรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report) ทั้งนี้ 

มีปรับแผนตามนโยบายของการกีฬาแห่งประเทศไทยที่ได้ประชุมร่วมกับที่ปรึกษาโครงการฯ และมีดัง

เอกสารลงนาม เมื่อวันที่ ๑๗ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๕ (ท่ี กก. ๕๑๑๔/๑๒๖๐) ที่ได้แจ้งถึงที่ปรึกษาโครงการและ

สมาคมกีฬาตะกร้อแห่งประเทศให้ดำเนินการโครงการฯ แทน โดยเปลี่ยนจากการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ

“ตะกร้อไทยแลนด์ลีก” มาใช้กับการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์ ในชนิดกีฬาตะกร้อ” 

เช่นเดิม และเรียกชื่อว่า SAT_Sports Digital Platform App. เนื่องจากสถานการณ์ความไม่แน่นอนจาก

โรคระบาดโควิด-2019 ยังคงเป็นปัญหาอยู่อย่างต่อเนื่อง และไม่มีความชัดเจนในช่วงเวลาที่จัดการแข่งขัน

กีฬาตะกร้ออาชีพ “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก” ที่เลื่อนออกไปดังกล่าวด้วย มีรายละเอียด ดังนี้ 

สรุปผลการวิจัย 

(๑) การทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา กับหนึ่งชนิดกีฬา โดยมีการเก็บข้อมูล

ในการแข่งขันตามแผนการดำเนินงานโครงการฯ ที่ได้ปรับเพิ่มเติม  

สรุปผลการวิเคราะห์ข ้อม ูลการทดสอบเคร ื ่องมือในรูปแบบดิจ ิท ัลแพลตฟอร์มการกีฬา 

“SAT_Sports Digital Platform App.” ในการทดสอบต้นแบบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports 

Promotion Lotto) ระยะที่ ๒ โดยทดลองนำร่องในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์ 

ชนิดกีฬาตะกร้อ” พบว่า การพัฒนาระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา เพ่ือใช้ทดสอบโครงการสลากส่งเสริม

คนรักกีฬานำร่องในการแข่งขันตะกร้ออาชีพ “รายการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ ศรีสะเกษเกมส์ ชนิด

กีฬาตะกร้อ” ต้นแบบ ด้วยรูปแบบเว็บไซต์สลากส่งเสริมกีฬา (Web Application: Thailand Sports 

Promotion Lotto) และแอปพลิเคชันหลัก (Mobile Application: SAT_Sports Digital Platform App. 

By Android and iOS) ที่ใช้ระบบเทคโนโลยีล่าสุด (5G) ที่ภาครัฐกำลังเริ ่มต้นสำหรับองค์กรเป็นระบบ

ฐานข้อมูลที่ใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย ด้วยการใช้คะแนนสะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน) เพื่อแลกของรางวัลที่

ได้รับในระหว่างผู้เข้าร่วมกิจกรรม โดยมีการประชาสัมพันธ์โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาทั้งในแอปพลิเค

ชันหลักและท่ีสนามจัดการแข่งขันกีฬาตะกร้อ ณ. อาคารไพรบึง มหาวิทยาลัยกีฬาแห่งชาติ วิทยาเขตศรีสะ

เกษ ระหว่างวันที่ ๗ - ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕ ซึ่งจัดการแข่งขันโดยการกีฬาแห่งประเทศไทยร่วมกับสมาคม

กีฬาตะกร้อแห่งประเทศไทย มีรายละเอียดการดำเนินงาน ตามตารางท่ี ๑   
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สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลการทดสอบเครื ่องม ือในร ูปแบบดิจ ิท ัลแพลทฟอร์มการกีฬา 

“SAT_Sports Digital Platform App.” โดยทดลองนำร่องในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะ

เกษเกมส์ ชนิดกีฬาตะกร้อ” และในตารางที่ ๒ การประเมินความสำเร็จตามแผนงานกิจกรรมหลักของการ

ทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬากับหนึ่งชนิดกีฬา ดังนี้ 

ตารางที่ ๑. สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลการทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลทฟอร์มการกีฬา โดย

ทดลองนำร่องในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์ ชนิดกีฬาตะกร้อ”   

กิจกรรมหลกั วิธีการดำเนินงาน กลุ่มเป้าหมาย/
พ้ืนที่/ขอบเขต

การศึกษา 

เคร่ืองมือท่ี
ใช้ในการ
ดำเนินการ 

ผลผลิต 

การทดสอบเครื่องมือ
ในร ู ปแบบด ิ จ ิ ทั ล
แพลตฟอร์มการกีฬา 
ก ับหน ึ ่ งชน ิดก ีฬา 
โดยมีการเก็บข้อมูล
ใ น ร ะ ห ว ่ า ง ก า ร
แ ข ่ ง ข ั น แ ผ น ก า ร
ดำเนินงานโครงการ
สลากส่งเสริมคนรัก
กีฬา (ต้นแบบ) ระยะ
ที่ ๒ เพิ่มเติม ได้แก่ 
ก ีฬาตะกร ้ อ  ตาม
ความเห็นชอบจาก
การกีฬาแห่งประเทศ
ไทย 
 

๑) การลงพื้นที่เก็บข้อมูลในการแข่งขันรอบคัดเลือก
สำหรับเตรียมฐานข้อมูล นักกีฬา สถานที่ท่องเที่ยว
และสินค้าโอท็อป ของ ๑๒ ทีมที่มีสิทธิ์ไปแข่งที่ศรี
สะเกษ และตารางการแข่งขัน 
๒) การติดต่อประสานงานกับผู้สนับสนุนการแข่งขัน
อย่างเป็นทางการของการกีฬาแห่งประเทศไทย และ
ผู้สนับสนุนการแข่งขันเพิ่มเติม เพื่อสร้างฐานข้อมูล
ของรางวัล ที่จะมอบให้สมาชิกในการเข้าร่วม 
๓) การลงทะเบ ียนแอปพลิเคช ัน SAT Sports 
Digital Platform ก ั บ  Google PlayStore แ ละ 
Apple AppStore 
๔) ทดสอบการใช้งานระบบ โดยคณาจารย์ และ
นักศึกษา คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัย
เกษมบัณฑิต 
๕) ฝ่ายการตลาดและประชาสัมพันธ์ ประชาสัมพันธ์
ให้กลุ่มเป้าหมายต่าง ๆ เข้ามาดาวน์โหลดและติดตั้ง
ใช้งานแอปพลิเคชัน ผ่านเว็บไซต์ และสื่อออนไลน์ 
๖) ฝ ่ายการตลาดและประชาส ัมพันธ ์  เตร ียม
บูธนิทรรศการ สำหรับการให้การสนับสนุนผู ้สนใจ
และกลุ่มเป้าหมาย และมอบรางวัลที่สนามแข่งขัน 
ตลอดจนการสำรวจความคิดเห็นด้วยแบบสอบถาม
ออนไลน์  
๗) ฝ่ายอำนวยการ จ ัดทำหนังส ือตอบขอบคุณ
ผู้สนับสนุนการแข่งขัน 

ก ีฬาตะกร ้อ  ซ่ึ ง
ได้รับความเห็นชอบ
จากการก ีฬาแห่ง
ประเทศไทย  
 
โดยมีแนวทางการ
ท ด ส อ บ ด ิ จ ิ ทั ล
แพลตฟอร ์มการ
ก ีฬา การแข ่งขัน
กีฬาแห่งชาติ ศรีสะ
เกษเกมส์ ๒๕๖๕ 

- แอปพลิเคชัน 
SAT Digital 
Platform ที่ใช้
งานได้ทั้งบน 
Google 
PlayStore 
และ Apple 
AppStore 
- คู่มือการใช้
งาน App. 
- สื่อมีเดียเพื่อ
ประชาสัมพันธ์
ทั้ง Motion 
Graphic และ 
Infographic 
- แบบสอบถาม 
 

ร า ย ง า น
สร ุปผลการ
ร ับฟ ังความ
ค ิ ด เ ห็ น
เกี ่ยวกับการ
ยอมร ับและ
ค ว า ม พึ ง
พอใจของผู้ใช้
แอปพลิเคชัน 
“SAT Digital 
Platform”  
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ตารางที่ ๒. การประเมินความสำเร็จตามแผนงานกิจกรรมหลักของการทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัล

แพลตฟอร์มการกีฬากับหนึ่งชนิดกีฬา ชนิดกีฬาตะกร้อ 

กิจกรรมหลัก วิธีการดำเนินงาน ตัวชี้วัด ผลการประเมินตาม
ตัวชี้วัด 

๑. การลงพื ้นที ่เก็บ
ข้อมูลในการแข่งขัน
รอบคัดเลือกสำหรับ
เตร ียมฐานข ้อมูล 
น ั ก ก ี ฬ า  สถ านที่
ท่องเที่ยวและสินค้า
โอท็อป ของ ๑๒ ทีม
ที ่มีสิทธิ ์ไปแข่งที่ศรี
สะเกษเกมส์  และ
ตารางการแข่งขัน 
 

    คณะทำงานมีระบบดำเนินงาน โดยมีการวางแผน 
การประชุม ทำหนังสือ ประสาน และลงพื้นที่เก็บ
ข้อมูล เตรียมข้อมูลลงผลิตภัณฑ์ (e-Ticket, e-
Trading fanclub card) 
 

   -  ข ้ อ ม ู ล น ั ก ก ี ฬ า 
สถานที ่ท่องเที ่ยว และ
ผลิตภัณฑ์ท้องถิ่น  
   - ความรู ้ ความเข้าใจ 
และความร่วมมือของผู้มี
ส ่วนได้ส่วนเสีย เช่น ผู้
ฝึกสอน นักกีฬา เป็นต้น 

๑) เก ็บข ้อม ูล ได ้อย ่าง
ครบถ้วน 
๒) ผู้ที่เกี่ยวข้อง ให้ความ
ร่วมมือในการลงพื้นที่เก็บ
ข้อมูลอย่างเต็มที่ 

๒ . ก า ร ต ิ ด ต่ อ
ป ร ะ ส า น ง า น กั บ
ผ ู ้ ส น ั บ สน ุ น ก า ร
แข ่ งข ันอย ่ าง เป็น
ทางการของการกีฬา
แห ่ งประ เทศไทย 
และผู้สนับสนุนการ
แข่งขันเพิ่มเติม เพื่อ
สร้างฐานข้อมูลของ
รางวัล ที ่จะมอบให้
สมาช ิกในการเข้า
ร่วมกิจกรรม 
 

    คณะทำงานติดต่อประสานงานกับ ผู้สนับสนุน
การแข่งข ันอย่างเป ็นทางการของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย ดำเนินการผ่านฝ่ายธุรกิจกีฬา ของการ
กีฬาแห่งประเทศไทย และฝ่ายอํานวยการของคณะที่
ปร ึกษามหาว ิทยาล ัย เกษมบ ัณฑิต ได ้ต ิดต่อ
ผู้สนับสนุนการแข่งขันในการเข้าาร่วมกิจกรรมของ
แพลตฟอร์มเพิ่มเติม 

    - ของรางวัลจากผู้ให้
การสนับสนุน เพื ่อใช้ใน
กิจกรรมส่งเสริมการสร้าง
ภาพลักษณ์ของโครงการ  
   - ความพ ึงพอใจของ
ผู้ใช้งานแอพพลิเคชั่น 

๑) ของรางวัล เพื ่อใช้ใน
กิจกรรมส่งเสริมการสร้าง
ภาพลักษณ์ของโครงการ  
๒) ผลการทดสอบ พบว่า 
ผู้ใช้งานเกิดความพึงพอใจ
ในแอปพลิเคชัน มีความ
คิดเห็นว่า ระบบมีความ
ค ุ ้ ม ค ่ า  เ ม ื ่ อ เ ท ี ยบ กั บ
ประโยชน์ที ่ได้รับ รวมถึง
ผ ู ้ ใช ้งานมีความชื ่นชอบ
และพึงพอใจที ่จะเข้าใช้
งานอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้
การเข้าถึงและเกิดการรับรู้
ตราส ินค ้าของผ ู ้ ให ้การ
สนับสนุนมากยิ่งขึ้น 

๓. การลงทะเบียน
แอปพลิเคชัน SAT 
Sports Digital 
Platform กับ 
Google PlayStore 
และ Apple 
AppStore 
 

   คณะทำงานได้พัฒนาแอปพลิเคชัน SAT Sports 
Digital Platform โดยใช้การจัดระบบฐานข้อมูลใช้
แบบรีเอคเนทีฟ (React-Native) เป ็นเครื ่องมือ
สำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันมือถือ และสามารถ
ดาวโหลดใช้งานได้บนมิอถือทั้งระบบ iOS (Apple 
iphone:  App. Store)  แ ล ะ  Android ( Google 
PlayStore)   
 

   -การใช้งานแอปพลิเค
ช ั น  SAT SportsDigital 
Platform ก ั บ  Google 
PlayStore แ ละ  Apple 
AppStore ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 
 

๑) ระบบมีความน่าเชื่อถือ
และมีประสิทธิภาพในการ
เข้าใช้งานระบบครั ้งแรก 
ซึ่งสามารถลงทะเบียนเพื่อ
เข้าใช้งานได้ง่าย และมีการ
ประก าศข ้ อตกลงและ
เง ื ่ อน ไขการใช ้บร ิการ 
รวมถึงนโยบายความเป็น
ส่วนตัว (Privacy Policy) 
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๔. ทดสอบการใช้
ง า น ร ะ บ บ  SAT 
Sports Digital 
Platform  
๔.๑ โดยคณาจารย์ 
และนักศึกษา คณะ
ว ิทยาศาสตร ์การ
กีฬา มหาวิทยาลัย
เกษมบัณฑิต 
๔.๒ ทดสอบการใช้
งานระบบ ด ิจ ิทั ล
แพลทฟอร์มทางการ
ก ี ฬ า  ก ่ อ น ก า ร
แข่งขันกีฬาแห่งชาติ 
ศ ร ี ส ะ เ ก ษ เ ก ม ส์  
๒๕๖๕  
 

๑) คณะทำงานได้ทดสอบการใช้งานระบบ ก่อน
นำไปใช้จริง โดยนำระบบแอพพลิเคชั่น SAT Sports 
Digital Platform ก ั บ  Google PlayStore แ ละ 
Apple AppStore ไปทดสอบก ับผ ู ้ ใช ้งานท ี ่ เป็น
คณาจารย์และนักศึกษาจํานวนทั้งสิ้น ๕๐ คน   
๒) ทดสอบการใช้งานระบบ ก่อนการแข่งขันกีฬา
แห่งชาติ โดยดำเนินการทั ้งเป็น Front end และ
ระบบ Back end ใน ด ้านการบร ิหารข ้อม ูล มี
ขั้นตอนการทดสอบระบบ ได้ดังนี้  
๑) วิเคราะห์ความต้องการ  
๒) จัดทำแผนงานการทดสอบ  
๓) จัดทำแนวทางการทดสอบ  
๔) ทดสอบจริง  
๕) รายงานผลการทดสอบ  
๖) ทดสอบผลจากการแก้ไขเพิ่มเติม 
และเก็บข้อมูลการยอมรับและความพึงพอใจในการ
ใช้งานของระบบจริง 

   -  ก า ร ใ ช ้ ง า น
แ อ พ พ ล ิ เ ค ช ั ่ น  SAT 
SportsDigital Platform 
ก ั บ  Google PlayStore 
แ ละ  Apple AppStore 
โดยให้ความสำคัญกับ  
   - ความพ ึงพอใจของ
ผู้ใช้งาน 
   - มีขั้นตอนที่ใช้งานง่าย
และสะดวกที่จะใช้งาน 

   - ระบบมีความเสถียร
แ ล ะ ม ี ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ภ าพ
รองรับการใช้งาน หากมี
ผู้ใช้งานพร้อมกันจำนวน
มาก 

๑) ผลการทดสอบเป็นที่น่า
พอใจ มีการแก้ไขปรับปรุง
เพิ่มเติม 
๒ )  ร ะ บ บ ไม ่ พ บ คว าม
ผิดพลาดของระบบในการ
ทํางานระหว่างแอปพลิเค
ชันในมือถือ กับ ระบบการ
บริหารจัดการ (Back-end) 
บน Cloud server  
๓) ระบบสามารถรองรับ
การใช้งานพร้อม ๆ กันของ 
ผ ู ้ เ ข ้ า ร ่ วมการทดสอบ
ทั้งหมดได้เป็นอย่างดี  

๕. ฝ ่ายการตลาด
และประชาสัมพันธ์ 
ประชาส ัมพ ันธ ์ให้
กลุ่มเป้าหมายต่างๆ 
เข ้ามาดาวน ์โหลด
และต ิดต ั ้ ง ใช ้ งาน
แอปพลิเคชัน ผ่าน
เ ว ็ บ ไซต ์  แ ละสื่ อ
ออนไลน์ 
 

   ฝ่ายการตลาดและประชาสัมพันธ์ ได้สร้างอินโฟ
กราฟิก เพื ่อเผยแพร่ทางเว็บไซต์ และสื ่อสังคม 
ออนไลน ์ เพ ื ่อประชาส ัมพ ันธ ์ ให ้ผ ู ้ ส นใจและ
กลุ ่มเป ้าหมาย ได้เข ้าใจว ่า SAT Sports Digital 
Platform คืออะไร จะเข้ามาร่วมกิจกรรมได้อย่างไร 
และจะได้อะไรจากการเข ้าร ่วมก ิจกรรม โดยมี
ขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้  
๑) การตั้งเป้าหมายและการวางแผนกลยุทธ์ทางด้าน
การตลาด  
๒) การวางแผนสร้างคอนเทนต์ และสื่อสาร 
๓) การเลือกใช้ช่องทางออนไลน์เพื่อประชาสัมพันธ ์
๔) การวางผังทีมงาน  
๕) การทดสอบระบบ วิธกีารทำงาน การออกรางวัล 
และการรับของรางวัล ณ จุดที่กำหนด 
๖) เผยแพร่สื่อประชาสัมพันธ์ตามแผน เพื่อสร้าง
ความรู้และความเขา้ใจ สามารถบูรณาการ
ดำเนินงานเพื่อการทดสอบโครงการนำร่อง ให้บรรลุ
สำเร็จ 

 

   - การผล ิตส ื ่ออ ินโฟ
กราฟฟ ิกท ี ่ เข ้ า ใจง ่าย 
น่าสนใจ และการเผยแพร่
ประชาสัมพันธ์เพื่อสร้าง
ความรู้ ความเข้าใจ และ
สร้างความสนใจในการ
เข้าร่วมกิจกรรมในแอป
พลิเคชัน 

๑) ผลการทดสอบ พบการ
ยอมร ับในแอปพลิเคชัน 
“SAT Sports” แ ล ะ
ผู ้ใช้งานมีความคิดเห็นว่า 
SAT Sports Digital 
Platform จะทำให้คนรัก
กีฬามากยิ่งขึ้น 
๒) โดยการประชาสัมพันธ์
ผ่านทางเว็บไซต์ และสื่อ
ส ั งคมออนไลน ์  ด ้วยสื่อ
อินโฟกราฟิกที ่เข้าใจง่าย 
น่าสนใจ ทำให้ผู ้ใช้งานมี
แนวโน้มที่จะใช้บริการแอป
พลิเคชันบ่อยครั ้งข ึ ้นใน
อนาคต  เพราะ เห ็นถึ ง
คุณค่าและความสำคญัของ
การใช้งาน   
๓) ผลการทดสอบพบว่า 
แอปพล ิ เคช ันม ีการให้
ข้อมูลข่าวสารที ่สามารถ
เรียนรู้และทำความเข้าใจ
ไดง่้าย  
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๖. ฝ ่ายการตลาด
และประชาสัมพันธ์ 
เตร ียมบ ูธน ิทรรศ
การ สำหรับการให้
การสนับสนุนผู้สนใจ
และกลุ ่มเป้าหมาย 
และมอบรางว ัลที่
ส น า ม แ ข ่ ง ขั น 
ตลอดจนการสำรวจ
ความค ิดเห ็นด ้วย
แ บ บ ส อ บ ถ า ม
ออนไลน์  
 

   ฝ่ายการตลาดและประชาสัมพันธ์ได้ออกแบบและ
จ ัด เตร ียมอ ุปกรณ ์ต ่ า ง  ๆ ส ํ าหร ับประกอบ
เป็นบูธนิทรรศการ ในการให้บริการสมาชิกเกี่ยวกับ
การติดตั ้งใช้งานแอปพลิเคชัน การมอบรางวัลให้
สมาชิก โดยมีขั้นตอนการดำเนินงาน ดังนี้  
๑)  วางแผนและจัดเตรียมรูปแบบการจัดกิจกรรม 
๒) กำหนดงบประมาณ 
๓) กำหนดวันเวลาการจัดกิจกรรม  
๔) สร้างสรรค์แผนงานหลัก  
๕) ควบคุมดูแลการทำงานของดิจิทัลแพลตฟอร์ม
ทางการกีฬา ตลอดการแข่งขัน ทั้งFront Back End  
๖) สังเกตการณ์ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมต่าง ๆ 
ของฝ่ายต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำมาประมวลผลการ
ทดสอบ ปัญหาและการแก้ไข ซ่ึงจะนำไปสู่ข้อแนะนำ
ต่าง ๆ ในการสรุปโครงการ 
๗) บันทึกข้อมูล และตัวแปรต่าง ๆ ในการดำเนินการ
ทดสอบ เพื่อใช้ในการสรุปผลการทดสอบโครงการ 
๘) การสำรวจความคิดเห็นผ่านทางแบบสอบถาม 

    - การจัดเตรียมและ
อ อ ก บ ู ธ น ิ ท ร ร ศ ก า ร 
ประชาสัมพันธ์เสริมสร้าง
ภาพลักษณ์ และจัดแสดง
น ว ั ต ก ร ร ม ด ิ จ ิ ทั ล
แพลตฟอร ์มการก ีฬา 
SAT SPORTS DIGITAL 
PLATFORM ใ น ก า ร
แข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรี
สะเกษเกมส์ ๒๕๖๕  

๑)  การประชาสัมพันธ์
ออกบธูนิทรรศการ
เสริมสร้างภาพลักษณ์ และ
จัดแสดงนวัตกรรมดิจิทัล
แพลทฟอร์มทางการกีฬา 
SAT SPORTS DIGITAL 
PLATFORM ระหว่างวันที ่
๑๑ - ๑๕ มีนาคม ๒๕๖๕ 

๗. ฝ่ายอำนวยการ 
จ ัดทำหนังส ือตอบ
ขอบคุณผู ้สนับสนุน
การแข่งขัน 
 

   ฝ่ายอํานวยการ สรุปข้อมูลต่าง ๆ ของผู้สนับสนุน 
การแข่งขันกีฬา ในเรื่องสิทธิประโยชน์และรางวัล 
ต่าง ๆ ที่ผู้สนับสนุนการแข่งขันมอบให้แพลตฟอร์ม 
เพื ่อตอบแทนสมาชิกที ่เข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ บน
แพลตฟอร์ม 

   - การสรุปข้อมูลสำคัญ 
สถิติของผู้ใช้งาน ที่ทํา ให้
ผ ู ้สน ับสนุนการแข่งขัน
กีฬา ได้ร ับผลตอบแทน
การลงทุน ทางธุรกิจและ
การตลาดอย่างคุ้มค่า ใน
การสนับสนุนการแข่งขัน
ก ี ฬ า บ น  SAT Sports 
Digital Platform 

๑ ) ห น ั ง ส ื อ ข อ บ คุ ณ
ผู้สนับสนุนการแข่งขัน โดย
การให ้รายละเอ ียดตาม
แ น ว ค ิ ด  ค ว า ม เ ป็ น
นวัตกรรม  
๒) ผลการทดสอบพบว่า 
แอปพลิเคชัน มีประโยชน์ 
และอยากมีส่วนร่วมในการ
ใช้งานแอปฯ อย่างต่อเนื่อง
ในอนาคตเป็นที่นิยมและมี
ผู้ใช้บริการจำนวนมาก  

 

รายละเอียด กิจกรรมรูปภาพข้อมูลการทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา 
“SAT_Sports Digital Platform App.” 

โดยทดลองนำร่องในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์ ชนิดกีฬาตะกร้อ” 
(ข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงในรายงานผลสรุปการจัดกิจกรรมประชาสมัพันธ์เสรมิสร้างภาพลักษณ์โครงการนำร่อง) 

 

   แหล่งข้อมูลนำมาจากเอกสารอ้างอิงในรายงานผลสรุปการจัดกิจกรรมประชาสัมพันธ์เสริมสร้าง
ภาพลักษณ์โครงการนำร่อง โดยดำเนินการทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มทางการกีฬาและ
ติดตามประเมินผล สำหรับการแข่งขันแบบนำร่อง กีฬาเซปักตะกร้อ ในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษ
เกมส์ ระหว่างวันที่ ๑๑ - ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕ ตลอดช่วงที่มีรายการแข่งขันกีฬา ดังนี้ 
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๑. การลงพ้ืนท่ีเก็บขอ้มูลในการแข่งขันรอบคดัเลือกสำหรับเตรยีมฐานข้อมูล นักกีฬา สถานท่ีท่องเท่ียวและ

สินค้าโอท็อป ของ ๑๒ ทีมท่ีมีสิทธ์ิไปแข่งที่ศรีสะเกษ และตารางการแข่งขนั 

 
๒. การติดตอ่ประสานงานกับผู้สนบัสนุนการแข่งขันอย่างเป็นทางการของการกีฬาแห่งประเทศไทย และ 

ผู้สนับสนุนการแขง่ขันเพ่ิมเติม เพ่ือสร้างฐานขอ้มูลของรางวัล ท่ีจะมอบให้สมาชิกในการเข้ารว่มกิจกรรม 

การติดต่อประสานงานกับผู้สนับสนุนการแข่งขันอย่างเป็นทางการของการกีฬาแห่งประเทศไทย กระทำผ่านฝ่าย

ธุรกิจกีฬา ของการกีฬาแห่งประเทศไทย และฝ่ายอำนวยการของคณะที่ปรึกษามหาวิทยาลัยเกษมบัณฑติ ได้ติดต่อผู้สนับสนุน

การแข่งขันในการเข้าร่วมกิจกรรมของดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา 

  ๓. การลงทะเบียนแอปพลิเคช ัน SAT Sports Digital Platform กับ Google PlayStore และ Apple 

AppStore  

เพื่อใหส้มาชิกผู้สนใจ และเจ้าหน้าที่ฝ่ายต่าง ๆ รวมทั้ง ผู้สนับสนุนการแข่งขันทั้งที่เป็นผู้สนับสนุนการแข่งขันอย่าง

เป็นทางการของการกีฬาแห่งประเทศไทย และ ผู้สนับสนุนการแข่งขนักีฬาที่คณะที่ปรึกษา ติดต่อเพิ่มเติม สามารถดาวน์โหลด

มาติดต้ังใช้งานได ้ 
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๔. ทดสอบการใช้งานระบบ โดยคณาจารย ์และนักศึกษา คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัยเกษม

บัณฑิต  

เป็นการทดสอบ SAT Sports Digital Platform Application ทั้งระบบ Android และ iOS จากผู้ใชง้านที่เป็น

คณาจารย์และนักศึกษาจำนวนทั้งสิน้ ๕๐ คน ตั้งแต่กระบวนการสมัครเข้าใช้งานเป็นสมาชกิ และไดรั้บแต้มในการเขา้ร่วม

กิจกรรมบนแพลทฟอร์ม จำนวน ๒๐,๐๐๐ แต้ม เพื่อใช้ในการซ้ือบัตรเข้าชม ซ้ือบัตรเชียร์กีฬา และซ้ือบัตรสะสมกีฬา ตลอดจน

การจำลองการแข่งขัน เพื่อตรวจสอบระบบการออกรางวัล ทีไ่ด้รับจากผู้สนับสนุนการแข่งขัน และผูไ้ด้รับรางวัล มารับรางวัล 

(แต่ยังไม่ได้มีการมอบจริง เน่ืองจากเป็นการทดสอบระบบเทา่นั้น) ซ่ึงเป็นการทดสอบระบบส่วนบริหารจัดการ (back-end) รวม

ไปถึงความเสถียรของ Cloud Server เพือ่มีการใช้งานพร้อมกันจากสมาชิกจำนวนมากหลาย ๆ คน  

นอกจากน้ี ยังเป็นการซักซ้อมในการสนับสนุนการใช้งาน ให้กับผู้ที่จะสมัครเป็นสมาชิก ในภาคสนามต่อไป 

ผลการทดสอบเป็นที่น่าพอใจ ไม่พบความผิดพลาดในการทำงานระหว่างแอปพลิเคชันในมือถือ กับระบบการบริหาร

จัดการ (back-end) บน Cloud Server และระบบสามารถรองรับการใช้งานพร้อม ๆ กันของผูเ้ข้ารว่มการทดสอบทั้งหมดได้

เป็นอย่างดี พร้อมที่จะเปิดเป็นสาธารณะให้ผู้สนใจ และกลุ่มเป้าหมายที่จะมาทดสอบดิจิทัลแพลตฟอร์มทางการกีฬา ให้เข้ามา

ใช้งานได ้

๕. ฝา่ยการตลาดและประชาสัมพันธ์ ประชาสัมพันธ์ให้กลุ่มเป้าหมายต่าง ๆ เขา้มาดาวน์โหลดและติดตั้งใช้งาน

แอปพลเิคชัน ผ่านเว็บไซต์ และสือ่ออนไลน ์

ฝ่ายการตลาดและประชาสัมพันธ ์ ได้สร้างอินโฟกราฟกิ เพื่อเผยแพร่ทางเว็บไซต์ และสือ่สังคมออนไลน์ เพือ่

ประชาสัมพันธ์ ให้ผู้สนใจและกลุ่มเป้าหมาย ไดเ้ข้าใจวา่ SAT Sports Digital Platform คืออะไร จะเข้ามาร่วมกิจกรรมได้

อย่างไร และจะไดอ้ะไรจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
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๖. ฝา่ยการตลาดและประชาสัมพันธ์ เตรียมบูธนิทรรศการ สำหรับให้การสนับสนุนผู้สนใจ และกลุ่มเป้าหมาย 

และมอบของรางวัลที่สนามแขง่ขนั ตลอดจนการสำรวจความคิดเห็นด้วยแบบสอบถามออนไลน์ 

ฝ่ายการตลาดและประชาสัมพันธ ์ ได้ออกแบบและจัดเตรียมอุปกรณ์ตา่ง ๆ ไดแ้ก ่ แบ็คดรอป โต๊ะรับแขก โต๊ะ

ประชาสัมพันธข์้อมูล โต๊ะรับของรางวัลจากสปอนเซอร์ ธงญี่ปุ่น โรลอัพแบนเนอร์ ป๊อบอัพ เอบอร์ดสำหรับสปอนเซอร์ และ     

อื่น ๆ สำหรับประกอบเป็นบูธนิทรรศการ ในการให้บริการสมาชิกเกี่ยวกับการติดตั้งใช้งานแอปพลิเคชัน การมอบรางวัลให้

สมาชิก และการสำรวจความคิดเห็นผ่านทางแบบสอบถาม 
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                          การแข่งขันกีฬาเซปักตะกร้อ ในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ระหว่างวันที่ ๑๑ - ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕ 
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๗. ฝา่ยอำนวยการ จดัทำหนังสือตอบขอบคุณผู้สนับสนุนการแขง่ขนั 

ฝ่ายอำนวยการ สรุปข้อมูลต่าง ๆ ของผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬา ในเรื่องสิทธิประโยชน์ และของรางวัลต่าง ๆ ที่

ผู้สนับสนุนการแข่งขันมอบให้แพลตฟอร์ม เพื่อตอบแทนสมาชกิทีเ่ข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ บนแพลตฟอรม์ และภาพการรับมอบ

ของรางวัลจากผู้สนับสนุนการแข่งขนัรายน้ันๆ ให้กับผู้เข้าร่วมกิจกรรม ตลอดจนการให้รายละเอียดเพิม่เติมเกี่ยวกับแนวคิด 

ความเป็นนวัตกรรมของ SAT Sports Digital Platform ที่ทำให้ผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬา ได้รับผลตอบแทนการลงทุนทาง

ธุรกิจและการตลาดอย่างคุ้มค่า ในการสนับสนุนการแข่งขันกีฬาบน SAT Sports Digital Platform โดยสำเนาหนังสือตอบ

ขอบคุณผู้สนับสนุนการแข่งขัน  

       
 

(๒) การจัดประชุมคณะกรรมการ/คณะทำงาน เพ่ือติดตามและกำกับดูแลการทดสอบโครงการ ตั้งแต่
ก่อนเริ่มจนเสร็จสิ้น โดยมีจำนวนผู้ร่วมไม่น้อยกว่า ๑๐ คน และจัดการประชุมไม่น้อยกว่า ๕ ครั้ง 

คณะดำเนินงานโครงการฯ ได้จัดประชุมคณะกรรมการ/คณะทำงาน ผู้เชี่ยวชาญ และผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย แล้วนำข้อมูลที่เก็บรวบรวมความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ สรุปผลการจัดการประชุม ๗ ครั้ง ตามตาราง
ที่ ๓  มีรายละเอียด ดังนี้  

ตารางที่ ๓. สรุปผลการดำเนินงานจัดประชุมคณะกรรมการ/คณะทำงาน ผู้เชี่ยวชาญ และผู้มีส่วนได้ส่วน
เสียเพ่ือติดตามและกำกับดูแลการทดสอบโครงการ 

กิจกรรมหลัก  วิธีการดำเนินงาน กลุ่มเป้าหมาย/
พื้นที่/ขอบเขต
การศึกษา 

เครื่องมือที่ใช้
ใ น ก า ร
ดำเนินการ 

ผลผลิต 

ก า ร จ ั ด ป ร ะ ชุ ม
ค ณ ะ ก ร ร ม ก า ร /
คณะทำงาน  เพื่ อ
ต ิดตามและกำกับ
ด ู แ ลก า รทดสอ บ
โ ค ร ง ก า ร  โ ด ย มี
จำนวนผู้ร่วมไม่น้อย

๑) วันที่ ๑๐ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๔ - การประชุมร่วม
ออนไลน ์ ระหว ่างคณะกรรมของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย และ คณะที่ปรึกษามหาวิทยาลัยเกษม
บัณฑิต เรื ่องการสร้างภาพลักษณ์ งานศรีสะเกษ
เกมส์ และเตรียมความพร้อมในการประชุมกับ
ผู้สนับสนุนการแข่งขัน จำนวน ๑๑ คน 

กีฬาตะกร้อ  ซ่ึง

ไ ด ้ ร ั บ ค ว า ม

เห ็ นชอบจาก

กา รก ี ฬ าแห่ ง

ประเทศไทย  

- วาระการ
ประชุมเพื่อ
ติดตามและ
กำกับดแูลการ
ทดสอบ
โครงการ 

รายงานการประชุม 
เพื่อติดตามและ
กำกับดแูลการ
ทดสอบโครงการ 
๑) มติที่ประชุม
เห็นชอบในการ
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๔๕ 

 

กว ่า ๑๐ คน และ
การจัดการประชุม
รวม จำนวน ๗ ครั้ง  

๒) วันที ่ ๑๕ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๕ การประชุมร่วม
ออนไลน์ ระหว่างคณะกรรมการของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย และ คณะที่ปรึกษามหาวิทยาลัยเกษม
บัณฑิต เพื่อชี้แจงเกี่ยวกับ Sponsor Package และ
การสาธิตการทำงานของ Sports Digital Platform 
Mobile Application จำนวน ๑๔ คน 

๓) วันที่ ๖ มีนาคม ๒๕๖๕ การประชุมร่วมกับฝ่าย
การจัดการแข่งขัน ณ สนามแข่งขันจังหวัดศรีสะเกษ
เกมส์ เพื ่อชี ้แจงรายละเอียดให้ผู ้จัดการทีมและ
เจ้าหน้าที ่ เข้าใจในรายละเอียดของ SAT Sports 
Digital Platform และเตรียมความพร้อมในการ
ติดตั้งอุปกรณ์ สำหรับบูธนิทรรศการ จำนวน ๔๔ 
คน 

๔) วันที่ ๑๑ มีนาคม ๒๕๖๕ การประชุมร่วมกับฝ่าย
การจัดการแข่งขัน ณ สนามแข่งขันจังหวัดศรีสะเกษ 
และติดตั้งบูธนิทรรศการ ในการให้บริการและมอบ
ของรางวัลให้สมาชิก จำนวน ๑๑ คน 

๕) วันที่ ๑๓ มีนาคม ๒๕๖๕ การประชุมร่วมกับฝ่าย
การจัดการแข่งขัน ณ สนามแข่งขันจังหวัดศรีสะเกษ
เกมส์ ตรวจสอบความพร้อม คุณภาพการให้บริการ 
การประชาสัมพันธ์ การให้บริการ การมอบรางวัลให้
สมาชิก และการตอบแบบสอบถามจำนวน ๑๕ คน 

๖) ว ันท ี ่  ๒๕ พฤษภาคม ๒๕๖๕ นำผลการ
ดำเนินงานตามแนวทางฯ ในกลุ่มกีฬาเป้าหมาย (นำ
ร่อง) รายงานเบื้องต้นต่อคณะกรรมการ/คณะทำงาน 
(โครงการฯ) เพื่อเสนอ คณะกรรมการตรวจรับฯ ของ 
กกท. ต่อไป จำนวน ๑๔ คน 

๗) วันที ่ ๒๗ พฤษภาคม ๒๕๖๕ ประชุมปรึกษา
เสนอแนะแนวทางในการดำเนินการเกี่ยวกับ ดิจิทัล
แพลตฟอร์มการกีฬา สำหรับโครงการเต็มรูปแบบ 
หรือสำหรับชนิดกีฬาอื่น ๆ ของโครงการสลากคนรัก
กีฬา ในอนาคต จำนวน ๑๒ คน 
 

คณะกรรมการ/
ค ณ ะ ท ำ ง า น 
จ ัดการประขุม
เพื่อติดตามและ
กำกับดูแลการ
ท ด ส อ บ
โครงการดิจิทัล
แพลตฟอรม์การ
กีฬา การแข่งขัน
กีฬาแห่งชาติ ศรี
ส ะ เ ก ษ เ ก ม ส์  
๒๕๖๕ ระหว่าง
ว ันท ี ่  ๑๑-๑๗ 
มีนาคม ๒๕๖๕ 

-แอปพลิเคชัน 
SAT Digital 
Platform ที่
ใช้งานได้ทั้ง
บน Google 
PlayStore 
และ Apple 
AppStore 
- คู่มือการใช้
งาน 
- สื่อมีเดียเพื่อ
ใช้ในการ
ประชาสัมพันธ์
ทั้ง Motion 
Graphic และ 
Infographic 
 

สร้างภาพลักษณ์ 
งานศรีสะเกษเกมส์  
๒) เห็นชอบในเร่ือง
เกี่ยวกบั Sponsor  
๓) ชี้แจง
รายละเอียดให้
ผู้จัดการทีมและ
เจ้าหน้าที ่
๔) และ๕) 
เห็นชอบในเรื่อง
การ บธูนิทรรศการ 
และให้บริการและ
มอบรางวัล 
๖) มติที่ประชุม
เห็นชอบในการให้
ปรับแก้ไขรายงาน
เบื้องต้น  
๗) มติที่ประชุม
เห็นชอบให้
ดำเนินการ
โครงการเต็ม
รูปแบบในชนิดกีฬา
วอลเล่ย์บอลในการ
แข่งขันกีฬา
เยาวชนแห่งชาติ 
จังหวัดพัทลุง 

 

รายละเอียด กิจกรรมรูปภาพข้อมูลการจัดประชุมคณะกรรมการ/คณะทำงาน เพ่ือติดตามและกำกับ
ดูแลการทดสอบโครงการ ตั้งแต่ก่อนเริ่มจนเสร็จสิ้น  

โดยทดลองนำร่องในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ครั้งที่ ๔๗ “ศรีสะเกษเกมส์ ชนิดกีฬาตะกร้อ” 
(ข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงในรายงานผลสรุปการจัดกิจกรรมประชาสมัพันธ์เสรมิสร้างภาพลักษณ์โครงการนำร่อง) 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๔๖ 

 

๑. วันที่ ๑๐ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๕ - การประชุมร่วมออนไลน ์ระหว่างคณะกรรมการของการกีฬาแห่ง 

        ประเทศไทย และ คณะท่ีปรึกษามหาวิทยาลยัเกษมบัณฑติ เรื่องการสร้างภาพลักษณ ์งานศรีสะเกษเกมส ์และ

เตรยีมความพร้อมในการประชุมกบัผู้สนับสนุนการแขง่ขัน 

 คณะที่ปรึกษาได้แสดง PowerPoint   เกี่ยวกับยุทธศาสตร์ในการสร้างภาพลกัษณ์ของการจัดการ

แช่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ โดยใช้ Sports Digital Platform เป็นเคร่ืองมือ โดยเน้นถึง นวัตกรรมในการ

สร้างคนรักกีฬา (Sports Membership Innovation) และนวัตกรรมในการสนับสนุนการแข่งขันกีฬา (Sports 

Sponsorship Innovation) และรายละเอียดในการเตรียมการประชุมร่วมกับตัวแทนผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬา

อย่างเป็นทางการของการกีฬาแห่งประเทศไทย ในการเข้าร่วมกิจกรรมการตลาด 

 
๒. วันที่ ๑๕ กุมภาพันธ์ ๒๕๖๕ การประชุมร่วมออนไลน์ ระหว่างคณะกรรมการของการกีฬาแห่ง 

ประเทศไทย และ คณะท่ีปรึกษามหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต เพ่ือชีแ้จงเกี่ยวกับ Sponsor Package และการสาธิต

การทำงาน ของ Sports Digital Platform Mobile Application 

คณะที่ปรึกษาได้แสดง PowerPoint    เกี่ยวกับ แนวคิดทางการตลาดดิจิทัลทางการกีฬา (Digital Sports 

Marketing) ตลอดจน Sponsor Package ให้ผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬาอย่างเป็นทางการ ได้เตรียมตัวเข้าร่วม

กิจกรรมทางการตลาด ในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ๒๕๖๕ เพื่อใช้ในการประชุมร่วมกั บตัวแทน

ผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬาอย่างเป็นการ ผ่านคณะกรรมการ และฝ่ายธุรกิจกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย 

ต่อไป 

นอกจากนี้ ยังได้สาธิตการทำงานของแอปพลิเคชัน Sports Digital Platform โดย อ.สหรัฐน์ องค์สุวรรณ 

เพื่อให้คณะกรรมการ และตัวแทนฝ่ายธุรกิจกีฬา นำไปถ่ายทอดให้ผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬาอย่างเป็นทางการ 

เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดจากการสนับสนุนการแข่งขันกีฬาผ่าน Sports Digital Platform 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๔๗ 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๔๘ 

 

 
             ๕. วันที่ ๑๓ มีนาคม ๒๕๖๕ - การประชุมร่วมกับฝ่ายจัดการแข่งขัน   ณ สนามแข่งขัน จังหวัดศรีสะ

เกษ ตรวจสอบความพร้อม คุณภาพการให้บริการ การประชาสัมพันธ์ การให้บริการ การมอบของรางวัลให้
สมาชิก และตอบแบบสอบถาม 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๔๙ 

 

การประชุมร่วมออนไลน์ ครั้งท่ี ๖ จัดโดยที่ปรึกษาโครงการ มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 
 เมื่อ วันท่ี ๒๕ พฤษภาคม ๒๕๖๕ 

เรื่อง การรายงานเบื้องต้น: ผลการดำเนินงานตามแนวทางฯ ในกลุม่กีฬาเป้าหมาย (นำร่อง) ต่อคณะกรรมการ/คณะทำงาน 
(โครงการฯ) เพื่อเสนอคณะกรรมการตรวจรับฯ ของ กกท. ต่อไป มผีู้เข้าร่วมประชุมจำนวน ๑๔ คน 

 
 

 

 
 

การประชุมร่วม ครั้งที่ ๗  ณ. ห้องประชุม การกีฬาแห่งประเทศไทย หัวหมาก 
เมื่อ วันท่ี ๒๗ พฤษภาคม ๒๕๖๕ 

เรื่อง ปรึกษาหารือตามข้อเสนอแนะแนวทางในการดำเนินการเกี่ยวกับดิจิทัลแพลทฟอรม์ทางการกีฬาสำหรับโครงการเตม็
รูปแบบ หรือสำหรับชนิดกีฬาอ่ืนๆ ของโครงการสลากคนรักกีฬาฯ ในอนาคต มีผู้เขา้ร่วมประชุมจำนวน ๑๒ คน 

   

 

ผู้เข้าประชุมร่วมออนไลน์ ครั้งที่ ๖ วันที่ ๒๕ พฤษภาคม ๒๕๖๕ 

๑. ผศ.ดร.เฉลิม ชัยวัชราภรณ์      ประธาน ที่ปรึกษาโครงการ 

๒. ดร.นนชัย ศานติบุตร              ที่ปรึกษาการกีฬาแห่งประเทศไทย 

๓. อ.ณัฐฐาพร อะวิลัย              รองประธาน 

๔. ดร.บุญศักด์ิ  หล่อพิพัฒน์        กรรมการด้านสารสนเทศ 

๕. อ.สุพรรณชัย ปัณฑวนันท์       ผู้เชี่ยวชาญด้านสารสนเทศ 

๖. อ.สหรัฐ  องค์สุวรรณ            ผู้เชี่ยวชาญด้านสารสนเทศ 

๗. อ.วิชัย สุธรรมธารีกุล            ผู้เชี่ยวชาญด้านกฎหมาย 

๘. ผอ.พันธุปรี ดาบเงิน              ผู้แทน กกท. 

๙. หน.จักรกฤษณ์  ปีอาทิตย์       ผู้แทน กกท. 

๑๐. นายสุภชัย ยมเกิด                ผู้แทน กกท. 

๑๑. นายอิทธิพล สงวนดีกุล           ผู้แทน กกท. 

๑๒. นางสาววชิราภรณ์ เทพหมอยา ผู้แทน กกท. 

๑๓. ผศ.ดร. ชัยสิทธิ์ ภาวิลาส         กรรมการ ผู้ช่วยที่ปรึกษาฯ 

๑๔. ดร. กิตติคุณ แสงนิล              กรรมการ ผู้ช่วยที่ปรึกษาฯ 

๑๐. ผศ.ดร.เฉลิม ชัยวัชราภรณ์     ท่ีปรึกษาโครงการ 

๑๑. ดร.บุญศักด์ิ  หล่อพิพัฒน ์       ผูช้่วยท่ีปรึกษาฯ 

๑๒. ดร. นิติบดี ศูขเจริญ            ผู้ช่วยท่ีปรึกษาฯ 
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(๓)  การจัดประชุมกลุ่มย่อย เพื่อเตรียมการทดสอบ ดำเนินการทดสอบ และสรุปผลการวิเคราะห์
ข้อมูล โดยมีจำนวนผู้ร่วมไม่น้อยกว่า ๑๐ คน และจัดการประชุมไม่น้อยกว่า ๑๐ ครั้ง 
           คณะดำเนินงานโครงการฯ จัดให้มีการประชุมกลุ่มย่อย เพ่ือเตรียมการทดสอบ ดำเนินการทดสอบ 
และสรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูล จำนวน ๑๐ ครั้ง ดัง ตารางที่ ๔ และ ตารางที่ ๕ มีรายละเอียดของกิจกรรม 
ดังนี้ 
      ตารางที่ ๔. สรุปผลการดำเนินงานจัดประชุมกลุ่มย่อย เพ่ือเตรียมการและดำเนินการทดสอบโครงการ  
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ตารางที่ ๕. สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลการจัดประชุมกลุ่มย่อย เพื่อเตรียมการ และดำเนินการทดสอบ 
รวมทั้งสิ้น ๕ ประเด็นหลัก มีรายละเอียด ดังนี้ 

รายการ รายละเอียดของกิจกรรม ระยะเวลาดำเนินการ ผู้ที่เกี่ยวข้อง 

๑.  ๑.๑ ประสานและเชิญหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 
ที่จะเป็นผู้สังเกตการณ์ร่วมเชิงประจักษ์ ใน
โครงการนำร่องน้ี 

 

ช่วงเตรียมงานด้าน
ตลาดดิจิทัล และ

การประชาสัมพันธ์ 

คณะท่ีปรึกษา 
(ด้านกฎหมาย 

ตลาดดิจิทัล และ
ประชาสัมพันธ์) 

๒. ประสานและเตรียมการทดสอบด้านต่าง ๆ 
ประกอบด้วย  

๒.๑ เตรียมข้อมูลลงผลิตภัณฑ์ (e-Ticket, 
e-Trading Fanclub Card) 

   ๒.๒ เตรียมแผนการสร้างความรู้ ความ
เข้าใจ และสร้างความร่วมมือ 
   ๒.๓ เตรียมแผนการตลาดดิจิทัลและการ
ประชาสัมพันธ์ เพื่อการส่งเสริมสนับสนุนให้
ธุรกิจในจังหวัด มาเป็นผู้สนับสนุนการแข่งขัน 

๒.๔ ทดสอบระบบดิจิทัลแพทตฟอร์มการ
กีฬา  

- TakrawDigital App ท้ังเป็น Front End 

ช่วงเตรียมงาน 
( ก ำ ห น ด ว ั น เ ริ่ ม
แ ข ่ ง ข ั น ไ ด ้  ใ ห้
กำหนดย ้อนหลั ง
ประมาณ สามเดือน 
เป็นช่วงเตรียมงาน
ฝ่ายต่าง ๆ) 

 
 

คณะท่ีปรึกษา 
  

คณะท่ีปรึกษา 

 
คณะท่ีปรึกษา 

 
 

 

คณะท่ีปรึกษา 
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และ Back End ในด้านการบริหารข้อมูล  
           -  Pre-launch สำหรับ Beta-users 
           - เตรียมระบบบันทึกข้อมูลต่างๆ ใน
การทดสอบโครงการ 

๒.๕ ทดสอบระบบ การออกรางวัล และ
การรับของรางวัล ณ จุดท่ีผู้สนับสนุน
การแข่งขันกำหนด 

๒.๖ เผยแพร่สื่อประชาสัมพันธ์ตามแผน 
เพื่อสร้างความรู้และความเข้าใจ 
สามารถบูรณาการดำเนินงานเพื่อการ
ทดสอบนำร่อง ให้บรรลุสำเร็จ 

๒.๗ ประสานและเชิญ ผู้แทนจาก 
คณะทำงาน กกท./ และผู้ท่ีเกี่ยวข้อง
กับโครงการนำร่อง ร่วมสังเกตการณ์
การเปลี่ยนแปลงด้านต่างๆ ของการ
ทดสอบโครงการนำร่อง  

 

 
 
 

คณะท่ีปรึกษา 
/ผู้สนับสนุนการ

แข่งขัน 
 

คณะท่ีปรึกษา 
 
 

 
คณะท่ีปรึกษา 

 
 

๓. ดำเนินการทดลองโครงการนำร่อง มี
รายละเอียดกิจกรรม ดังนี้ 
     ๓.๑ ควบคุมดูแลการทำงานของดิจิทัล

แพลทฟอร์มทางการกีฬา ตลอดการ   
แข่งขัน ท้ัง Front และ Back End 

     ๓.๒ สังเกตการณ์ การเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมต่างๆ ของฝ่ายต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง เพื่อนำมาประมวลผลการ
ทดสอบ ปัญหาและการแก้ไข ซ่ึงจะ
นำไปสู่ข้อแนะนำต่างๆ ในการสรุป 

     ๓.๓ บันทึกข้อมูล และตัวแปรต่างๆ ใน
การดำเนินการทดสอบ เพื่อใช้ในการ
สรุปผลการทดสอบโครงการ 

ช่วงการแข่งขันกีฬา
แห่งชาติ ศรีสะเกษ

เกมส์ ๒๕๖๕  

 

 
คณะท่ีปรึกษา 

 

 
กกท./คณะท่ี

ปรึกษา/ผู้มีส่วน
ไดส้่วนเสียหลัก 

 
 

 
คณะท่ีปรึกษา 

 

๔. นำผลการดำเนินงานตามแนวทางฯ ในกลุ่ม
ก ี ฬ า เ ป ้ า ห ม า ย  ( น ำ ร ่ อ ง )  ร า ย ง า น
คณะกรรมการ/คณะทำงาน (โครงการฯ) เพื่อ
เสนอ คณะกรรมการตรวบรับฯ ของ กกท. 

ช่วงสรุปผลการ
ทดสอบเพ่ือปิด

โครงการ 

คณะท่ีปรึกษา 

๕. เสนอแนะแนวทางในการดำเนินการเกี่ยวกับ 
ด ิจ ิท ัลแพลตฟอร ์มทางการก ีฬา สำหรับ
โครงการเต็มรูปแบบ หรือสำหรับชนิดกีฬา 
อื่น ๆ ของโครงการสลากคนรักกีฬาในอนาคต 

ช่วงสรุปผลการ
ทดสอบเพ่ือปิด

โครงการ 

คณะท่ีปรึกษา 
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(๔) สรุปผลการทดสอบในด้านกฎหมาย เพ่ือใช้เป็นแนวทางให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องทำการปรับปรุง

ระเบียบ ข้อบังคับ กฎกระทรวง และกฎหมายที่เกี่ยวข้องเพ่ือรองรับการดำเนินการบนดิจิทัลแพลทฟอร์ม

การกีฬา (Sports Digital Platform) ของโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ 

การประชุมร่วมออนไลน์ด้านกฎหมายในการเตรียมทดสอบ 
ณ. คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 

เรื่อง ประสานช่วงเตรียมแผนการตลาดดิจิทัล การประชาสัมพันธ ์รว่มกับ ทีป่รึกษาด้านกฎหมาย                          
และเชิญหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องที่จะเป็นผู้สังเกตการณ์ร่วมเชิงประจักษ์ ในโครงการนำร่องนี้  

มีผู้เข้าร่วมประชุมจำนวน ๑๗ คน 

 

    

การทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย (กกท.) (“โครงการ ฯ”) 
โดยใช้แอปพลิเคชันเกี่ยวกับการแข่งขันกีฬาเซปักตะกร้อในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ หรือ 
ซึ่งจัดขึ้นในวันที่ ๗ – ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕  โดยใช้ชื่อแอปพลิเคชัน “SAT Sports Digital Platform” โดยมี
การนำเสนอผลิตภัณฑ์สามประเภท คือ ๑. บัตรชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส์  ๒. การ์ดนักกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ ๓. 
บัตรเชียร์กีฬาอิเล็กทรอนิกส์  ซึ่งใช้ตลอดการแข่งขันโดยผู้เข้าร่วมกิจกรรม (“ผู้ใช้”) สามารถดำเนินการ
ลงทะเบียนผ่านแอปพลิเคชันดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา (SAT-Sports Digital Platform App.) มีกฎหมาย
ที่เก่ียวข้องเพ่ือรองรับการดำเนินการ ดังนี้ 

๑. กฎหมายเกี่ยวกับการพนัน  

เนื่องจากโครงการฯ นี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อการศึกษาวิจัยและพัฒนาดิจิทัลแพลตฟอร์มทางการ
กีฬาโดยใช้การแข่งขันกีฬาเซปักตะกร้อในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ๒๕๖๕ เป็นต้นแบบใน
การทำการทดลอง ผู้ใช้สามารถเข้าร่วมกิจกรรมทั้งสามประเภทผ่านแอปพลิเคชัน “SAT-Sports Digital 
Platform App. ” โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายใด ๆ ทั้งสิ้น อีกทั้งการดำเนินกิจกรรมทั้งสามประเภทตลอด
โครงการ ฯ ไม่ใช่การประกอบกิจการค้าหรืออาชีพ ดังนั้น แม้กิจกรรมของโครงการฯ จะมีการแจกของ
รางวัลให้แก่ผู้ใช้ที่ได้รับรางวัลแต่ก็ไม่เข้าข่ายที่จะต้องขออนุญาตจากเจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะ 
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ทำได้ ตามมาตรา ๘  แห่งพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ ซึ่งบัญญัติว่า “การจัดให้มีการแถมพกหรือ
รางวัลด้วยการเสี่ยงโชค โดยวิธีใด ๆ ในการประกอบกิจการค้าหรืออาชีพ จะต้องได้รับอนุญาตจากเจ้า
พนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทำได้” เนื่องจากการดำเนินโครงการฯ เป็นการทดลองเพื่อศึกษาวิจัย
และพัฒนาดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา ไม่มีวัตถุประสงค์ในการประกอบกิจการค้า หรืออาชีพดังกล่าว 

๒. กฎหมายเกี่ยวกับค้าขายออนไลน์โดยวิธีการใช้สื่อผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ด้วยการจัดทำกิจกรรมทั้งสามภายใต้โครงการ ฯ นี้ไม่มีวัตถุประสงค์ในการประกอบกิจการ

พาณิชย์ดังนั้นจึงไม่จำเป็นต้องจดทะเบียนต่อสำนักงานทะเบียนพาณิชย์ กรุงเทพมหานคร ตามประกาศ
กระทรวงพาณิชย์ เรื่องให้ผู้ประกอบพาณิชยกิจต้องจดทะเบียนพาณิชย์ (ฉบับที่ ๑๑) พ.ศ. ๒๕๕๓ ลงวันที่ 
๑๐ พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๕๓  ที่กำหนดให้บุคคลธรรมดาหรือนิติบุคคลที่มีรูปแบบค้าขายออนไลน์โดย
วิธีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ข้อ ๕ (๓)) ต้องจดทะเบียนพาณิชย์ ภายใน ๓๐ 
วัน นับแต่เริ่มประกอบกิจการพาณิชย์ 

๓. กฎหมายเกี่ยวกับการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล  
หลักการสำคัญของ พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. ๒๕๖๒ คือการให้ความคุ้มครอง

ข้อมูลส่วนบุคคล โดยเจ้าของข้อมูลต้องให้ความยินยอม (Consent) ในการเก็บ รวบรวม การใช้ และการ
เปิดเผยข้อมูลส่วนบุคคลตามวัตถุประสงค์ที่ผู้เก็บรวบรวม ผู้ใช้ แจ้งไว้ตั้งแต่แรกแล้วเท่านั้น กล่าวคือผู้เก็บ
รวบรวมข้อมูลต้องขออนุมัติจากเจ้าของข้อมูลก่อน ผู้เก็บรวบรวมข้อมูลต้องรักษาความมั่นคงปลอดภัยของ
ข้อมูล ไม่ให้มีการเปลี่ยนแปลงแก้ไข หรือถูกเข้าถึงโดยผู้ที่ไม่เกี่ยวข้องกับข้อมูล เจ้าของข้อมูลมีสิทธิ์ถอน
ความยินยอม ขอให้ลบ หรือทำลายข้อมูลเมื่อใดก็ได้ หากเป็นความประสงค์ของเจ้าของข้อมูล แม้ว่า พ.ร.บ. 
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. ๒๕๖๒ จะเริ่มมีผลบังคับวันที่ ๑ มิถุนายน ๒๕๖๕ และการจัดการทดสอบ
โครงการ ฯ  โดยใช้แอปพลิเคชันเกี่ยวกับการแข่งขันกีฬาเซปักตะกร้อในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ  เรียกว่า 
ศรีสะเกษเกมส์ ซึ่งเป็นระยะเวลาก่อนที่ พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. ๒๕๖๒ จะมีผลบังคับใช้ก็
ตาม คณะผู้จัดทำการทดสอบโครงการ ฯ ได้ดำเนินการให้เป็นไป ตาม พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 
พ.ศ. ๒๕๖๒ โดยกำหนดสิทธิของผู้ใช้ซึ ่งเป็นเจ้าของข้อมูลไว้ใน “นโนบายความเป็นส่วนตัว (Privacy 
Policy)” และให้คำแนะนำเบื้องต้นเกี่ยวกับการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลให้แก่ผู้ใช้แอปพลิเคชัน ดังปรากฎ
ในเอกสารคู่มือแอปพลิเคชัน 

๔. กฎหมายภาษี 
ตามหลักกฎหมายภาษี ผู้ได้รับรางวัลจึงต้องนำมูลค่าของรางวัลที่ได้รับทั้งจำนวนมารวมเป็น

รายได้ของตนของปีภาษีนั้น ๆ เงินได้จากเงินรางวัลถือว่าเป็นเงินได้ ทั้ งนี้เป็นไปตามบทบัญญัติ มาตรา ๔๐ 
(๘) แห่งประมวลรัษฎากร ที่กำหนดว่า ผู้รับรางวัลต้องยื่นตาม มาตรา ๕๖ และ มาตรา ๕๖ ทวิ และผู้
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จ่ายเงินจะต้องมีหน้าที่ในการเสียภาษีหัก ณ ที่จ่าย ในกรณีการจัดทำโครงการ ฯ มีการแจกรางวัลและ
รางวัลที่ผู้ใช้ได้รับการจัดกิจกรรมของโครงการ ฯ แต่ละประเภทมีมูลค่าไม่เกิน ๑,๐๐๐ บาท  

เนื่องจากตามข้อเท็จจริงรางวัลที่ผู้ใช้ได้รับการจัดกิจกรรมของโครงการ ฯ แต่ละประเภทมีมูลค่าไม่
เกิน ๑,๐๐๐ บาท ตามคำสั่งกรมสรรพากร ที่ ท.ป. ๑๐๑/๒๕๔๔ เรื่อง  สั่งให้ผู้จ่ายเงินได้พึงประเมินตาม
มาตรา ๔๐ แห่งประมวลรัษฎากรมีหน้าที่หักภาษีเงินได้ ณ ที่จ่าย ข้อ ๑๒/๔  ระบุว่า การจ่ายเงินได้พึง
ประเมินที่ต้องหักภาษี ณ ที่จ่าย ต้องมีจำนวนตามสัญญารายหนึ่ง ๆ มีจำนวนตั้งแต่ ๑,๐๐๐ บาทขึ้นไป แม้
การจ่ายนั้นจะได้แบ่งจ่ายครั้งหนึ่ง ๆ ไม่ถึง ๑,๐๐๐ บาท ดังนั้นในกรณีรางวัลที่ผู ้ใช้ได้รับการเข้าร่วม
กิจกรรมในโครงการ ฯ ที่มีมูลค่าไม่เกิน ๑,๐๐๐ บาท นั้น จึงไม่ถือเป็นการจ่ายเงินได้พึงประเมินที่ต้องหัก
ภาษี ณ ที่จ่าย  

๕. กฎหมายคุ้มครองผู้บริโภค 
กฎกระทรวงฉบับที่ ๕ (พ.ศ. ๒๕๓๔) ออกตามความในพระราชบัญญัติคุ้มครองผู้บริโภค ได้

กำหนดหลักเกณฑ์และเงื่อนไขต่าง ๆ เกี่ยวกับการใช้ข้อความในการโฆษณาสินค้าหรื อบริการที่ระบุหรือ
ประกาศว่าผู้ประกอบธุรกิจจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลด้วยการเสี่ยงโชค ซึ่งผู้ประกอบการจะต้องได้รับ
อนุญาตจากเจ้าพนักงานตามกฎหมายว่าด้วยการพนัน แต่กิจกรรมต่างๆ ของโครงการ ฯ ไม่เข้าข่ายอยู่
ภายใต้กฎหมายว่าด้วยการพนันเนื่องจากคณะผู้จัดทำการทดสอบโครงการ ฯ ไม่ใช่ผู้ประกอบธุรกิจ ดังนั้น
โครงการ ฯ นี้จึงไม่อยู่ภายใต้บทบัญญัติของกฎหมายคุ้มครองผู้บริโภค 

ในการสรุปข้อกฎหมายตามที่อ้างถึงในข้อมูลข้างต้น จึงเป็นการนำเสนอประเด็นในกรณีที่ กกท. จะ
นำโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาอย่างเต็มรูปแบบไปดำเนินการนั้น 
มีข้อเสนอแนะด้านกฎหมาย ดังนี้  (๑) กกท. ต้องพิจารณาขอบวัตถุประสงค์ของ กกท. ซึ่งบัญญัติไว้ใน
มาตรา ๘ และมาตรา ๙ แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ว่า กกท.สามารถจัดทำและ
ดำเนินโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา หรือไม่อย่างไร และต้องวาง
แนวทางในการปรับใช้กฎหมายและข้อกำหนดของ กกท. ที่เกี ่ยวข้องอย่างไรบ้าง  (๒) การดำเนินการ
โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ซึ่งอาจเกี่ยวกับกฎหมายต่าง ๆ ในแต่ละข้ันตอนการดำเนินการ จึงมีความ
จำเป็นต้องพิจารณากฎหมายในด้านอ่ืน ๆ ต่อไป  

(๕) สรุปผลการทดสอบในด้านการมีส่วนร่วมในกีฬาของคนรักกีฬา (Sports Partipication) ในการ
แข่งขันกีฬา ข้อมูลเชิงสถิติ บทบาทผู้มีส่วนได้เสียต่างๆ 

 สรุปการดำเนินงานสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือในการเข้าร่วม โครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬา  และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เก่ียวข้อง ด้วยการสร้างองค์ความรู้ใหม่เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการมี
ส่วนร่วมในการกีฬา รักกีฬา ชมกีฬา เป็นการสร้างแฟนคลับ โดยใช้หลักการการตลาดแบบดิจิทัล (Digital 
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Marketing) บนรูปแบบธุรกิจแบบแพลตฟอร์ม (Platform Business Model) ด้วยการพัฒนาเครื่องมือทาง
การตลาดดิจิทัล ได้แก่ บัตรเข้าชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ (e-Ticket) บัตรสะสมทีมกีฬา (e-Sports trading 
card) และบัตรเชียร์กีฬา (e-Sports cheering card) ที่สอดคล้องกับเป้าประสงค์ทางการตลาดดิจิทัลและ
การสร้างห่วงโซ่คุณค่าที่เป็นแรงขับเคลื่อนเศรษฐกิจ เป็นการสร้างระบบนิเวศของประเทศ โดยการแชร์
ทรัพยากรร่วมกัน และใช้การกีฬาเป็นสื่อนำไปสู่ผู้มีส่วนรับผลประโยชน์ต่าง ๆ ในการพัฒนาเศรษฐกิจและ
การกีฬาของชาติบนดิจิทัลแพลตฟอร์มเดียวกัน ผ่านแผนงานการสัมมนาเชิงปฏิบัติการกับผู้ที่มีส่วนได้ส่วน
เสีย เพื่อสร้างความเข้าใจ และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการนำร่อง  

อีกท้ัง การกระจายข้อมูลข่าวสารที่ถูกต้องเกี่ยวกับการดำเนินการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคน
รักกีฬา เพื่อให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและประชาชนเข้าใจและเข้าถึงโครงการหรือกิจกรรมต่าง ๆ อย่างทั่วถึง 
คณะดำเนินงานฯ จำเป็นต้องมีกรอบแนวทางขับเคลื่อนที่ชัดเจน เป็นที่ยอมรับ และสามารถนำไปใช้ได้ โดย
ใช้มิติการสนับสนุนและส่งเสริมกิจกรรมการแข่งขันกีฬา ในการสร้างความเข้าใจ เข้าถึงและพัฒนา หลอม
รวมบูรณาการกับทุกภาคส่วน ให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียนำระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา ไปเพิ่มคุณค่า และ
มูลค่า ต่อยอด สร้างสรรค์กิจกรรมการแข่งขันกีฬาได้ และสร้างรายได้จากการสร้างวัฒนธรรมและสังคมคน
รักกีฬาได้อย่างยั่งยืน โดยเป้าหมายสูงสุดเพื่อผลักดันการเรียนรู้และสร้างวัฒนธรรมการสนับสนุนและรัก
กีฬาที่แข็งแกร่ง เป็นแนวทางสร้างรากฐานสำคัญในสร้างความรัก และความภาคภูมิใจ ผ่านความสำเร็จ
กิจกรรมด้านกีฬาของประเทศในเวทีโลกจากการระดมทุนกีฬาเพื่อการพัฒนาประเทศ ตามวิสัยทัศน์  
“ประชาชนมีส่วนร่วมในการระดมทุนเพื่อพัฒนากีฬาชาติ สร้างวัฒนธรรมการเข้าชมและสนับสนุนกีฬา 
กระตุ้นความสนใจที่มีต่อกิจกรรมกีฬาของประเทศ” แนวทางการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และความ
ร่วมมือในการดำเนินงานโครงการฯ นี้ ควรมีคำสำคัญที่ต้อง “นำสู่ 3 สร้าง” เพ่ือการสื่อสารให้เข้าใจตรงกัน
ในการบูรณาการการดำเนินงานร่วมกัน และปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง  

Sports Digital Platform เป็นนวัตกรรมใหม่ ที่ใช้ประโยชน์ผ่านเครื่องมือการสื่อสารที่ทันสมัย ยัง
จำเป็นต้องสร้างองค์ความรู้ เพ่ือสร้างความรู้ ความเข้าใจที่ถูกต้อง สำคัญกว่านั้นต้องสร้างกระแสเพ่ือให้การ
เกิดการรับรู้และการยอมรับในรูปแบบผลิตภัณฑ์ดิจิทัลแพลตฟอร์มนี้ด้วย โดยหลักการขับเคลื่อนโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา ที่ผู้พัฒนาสามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้ในอนาคต ประกอบด้วย ๔ ด้าน 

- ด้านที่ ๑ ใช้หลักการ “๓ สร้าง”  ประกอบด้วย ๑) สร้างวัฒนธรรม ๒) สร้างการมีส่วนร่วม     ๓) 
สร้างสังคมออนไลน์คนรักกีฬา เป็นพลังขับเคลื่อนโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา 

- ด้านที่ ๒ ยึดผลิตภัณฑ์ดิจิทัลหลัก ๓ ผลิตภัณฑ์ คือ สร้างวัฒนธรรมการชมและเชียร์กีฬา ผ่าน
ผลิตภัณฑ์ e-ticket สร้างการมีส่วนร่วม ผ่านผลิตภัณฑ์ e-Cheering Card สร้างความรัก ความภาคภูมิใจ 
และแรงบันดาลใจ ผ่านผลิตภัณฑ์ e-Trading Card มาเป็นหลักในการพัฒนาวงการกีฬาไทย  
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- ด้านที่ ๓ ให้ความสำคัญกับการมีส่วนในการระดมทุนเพื่อการพัฒนาการกีฬาของประเทศ สู่ความ
มั่นคงและยั่งยืน 

- ด้านที่ ๔ สร้างสังคมหรือชุมชนออนไลน์ของคนรักกีฬา  

เพ่ือให้การดำเนินงานทดสอบโครงการนำร่องนี้ ให้เป็นไปด้วยความเรียบร้อยตามกระบวนการ จึง
จัดให้มีกิจกรรมประชาสัมพันธ์เสริมสร้างภาพลักษณ์ โดยดำเนินการทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัล
แพลตฟอร์มการกีฬาและประเมินผล สำหรับการแข่งขันแบบนำร่อง ในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษ
เกมส์ ระหว่างวันที่ ๑๑ - ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕ ตลอดช่วงที่มีการแข่งขันแบบนำร่อง (กีฬาตะกร้อ) ทั้งนี้ การ
วางแผนและดำเนินกิจกรรมประชาสัมพันธ์เสริมสร้างภาพลักษณ์ มีสิ่งสำคัญที่ต้องพิจารณาแนวทางที่
เหมาะสม มีรายละเอียดขั้นตอนตามแผนการดำเนินงานสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือใน
การเข้าร่วมทดสอบโครงการและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องอย่างเป็นระบบใน ๓ รูปแบบดังกล่าว 
สรุปผลได้ ดังนี้  

๑) รูปแบบการแนะนำ (Series 1- Introduction) เป็นช่วงการโฆษณาและประชาสัมพันธ์ สร้าง
ความรู้ ความเข้าใจในกิจกรรม “สลากส่งเสริมคนรักกีฬา” คืออะไร  บัตรแต่ละใบมีวัตถุประสงค์และ
เป้าหมายแตกต่างกันอย่างไร และกิจกรรมช่วงแรก “สลากส่งเสริมคนรักกีฬา” ดีอย่างไร ดังรูปที่ ๘.๑ 
 

 

 

 

 

รูปที่ ๘.๑  รปูแบบการแนะนำ (Series 1- Introduction) 

 

 

 

 
 

 

     รูปที่ ๘.๒ รูปแบบการสรา้งการมีส่วนร่วม (Series 2- Participation) 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๕๘ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ ๘.๓ รูปแบบการสรา้งแรงจูงใจ (Series 3- Motivation) 

รูปที่ ๘. แสดงรูปแบบการแนะนำ (Series 1- Introduction) รูปแบบการสร้างการมีส่วนร่วม (Series 
2- Participation) และรูปแบบการสร้างแรงจูงใจ (Series 3- Motivation) 

 
 

๒) รูปแบบการสร้างการมีส่วนร่วม (Series 2 - Participation) ช่วงต่อมา สร้างความร่วมมือใน
การเข้าร่วมโครงการ เพื่อต้องการทราบว่ากิจกรรมของบัตรแต่ละใบมีช่องทางในการเข้าไปเล่นอย่างไร มี
ส่วนที่จะได้ส่วนที่จะเสียอะไรบ้าง โดยการจัดประชุมสัมมนาเชิงปฏิบัติการผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในช่วงต้นปี 
๒๕๖๔ ซึ่งถือว่าเป็นการเปิดตัวโครงการนำร่อง ดังรูปที่ ๘.๒   

๓) รูปแบบการสร้างแรงจูงใจ (Series 3- Motivation) เพื่อเพิ่มความตระหนักถึงประโยชน์ของ
การมีส่วนร่วมในกิจกรรมสลากคนรักกีฬา เพื่ออะไร หรือจะเกิดประโยชน์ต่อวงการกีฬาของไทยอย่างไร มี
ผลต่อการพัฒนาด้านสุขภาพของประชาชเองและการพัฒนากีฬาเพื่อความเป็นเลิศอย่างไรบ้าง ผ่าน
ข้อเสนอแนะที่ได้รับจากแคมเปญ หรือกิจกรรมส่งเสริมการตลาดที่มีประสิทธิภาพ มีการแจกรางวัลและ
สินค้าจากสปอร์นเซอร์อย่างต่อเนื ่องสำหรับผู้ที ่เข้าร่วมกิจกรรม ระหว่างการทดลองโครงการนำร่อง 
กิจกรรม “สลากส่งเสริมคนรักกีฬา” ดังรูปที่ ๘.๓   

ทั้งนี้ เพื่อให้การดำเนินงานโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ที่ขับเคลื่อนด้วยดิจิทัลแพลตฟอร์ม
ของการกีฬาไทย บังเกิดผลเป็นรูปธรรม มีเป้าหมายการดำเนินงานไปในทิศทางเดียวกัน ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
สำคัญของการดำเนินงานฯ นี้ ร่วมกันถ่ายทอดองค์ความรู้ ขยายเครือข่าย เป็นแหล่งกระจ่ายข้อมูลข่าวสาร 
สร้างการรับรู้ เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสารที่ถูกต้อง เพื่อให้เกิดการยอมรับจากทุกภาคส่วน ใน
นวัตกรรมของสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ด้วยการสร้างแอปพลิเคชัน (รูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาที่
เหมาะสมสำหรับประชาชนทั่วไป ทุกวัย ทุกเพศ ทุกอาชีพและทุกรายได้) เป็นกลไกในการสร้างรายไ ด้ 
นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติอย่างยั่งยืน 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๕๙ 

 

โดยขั้นตอนมีรายละเอียดแผนงานรองรับเพ่ือส่งเสริมการรับรู้ ความเข้าใจ และความร่วมมือ (PR & 
Digital Marketing Plan) ผ่านการประชาสัมพันธ์ที่เหมาะสม และแคมเปญข้อมูลของผลประโยชน์ของการ
มีส่วนร่วมในสลากกีฬา และประโยชน์ที่เกิดขึ้นเพื่อส่งเสริมการพัฒนากีฬาของชาติอย่างยั่งยืนอย่างเป็น
ระบบ ๓ รูปแบบ ลำดับแรกคือ รูปแบบการแนะนำ ( Introduction) เริ่มตั้งแต่ ข้อที่ ๑.– ข้อที่ ๔. ช่วงที่
สอง เป็นรูปแบบการมีส่วนร่วม (Participation) ข้อที่ ๕. มีรายละเอียด ดังนี้ 

๑. คัดเลือกพันธมิตรที่เหมาะสม  
๒. สร้างคอนเทนต์เนื้อหาสาระที่น่าสนใจ 
๓. การวางแผนทำการตลาดของ Digital Content ผ่านช่องทางต่าง ๆ ช่วงการทดสอบ (๑-๒ เดือน) 
๔.  สร้างและบันทึก โครงร่างผลิตภัณฑ์ ในรูปแบบทั้ง Infographic และ Motion Graphic 
๕. สร้างความรู้ ความเข้าใจ และการมีส่วนร่วม ผ่านกิจกรรมการประชาสัมพันธ์ และส่งเสริมการตลาด 

โดยจัดสัมมนาเพื่อสร้างความร่วมมือระหว่างผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และดำเนินการวิจัยการตลาดกับ
ผู้ใช้งาน เพื่อการปรับปรุงและพัฒนาแอปพลิเคชันให้เหมาะสมกับผู้ใช้งาน และสร้างแผนพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ เพื่อรองรับความต้องการเพ่ิมเติมในอนาคต  

การผสมผสานกิจกรรมส่งเสริมการตลาดในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การโฆษณาและประชาสัมพันธ์ 
การตลาดผ่านผู้ทรงอิทธิพลในมิติต่างๆ อาทิ นักกีฬาทีมชาติ นักกีฬาดาวรุ่ง นักกีฬาดาราของทีมสโมสร 
เจ้าของเพจที่มีผู้ติดตามสูง หรือช่องทางสื่อออนไลน์ต่างๆ รวมถึงกิจกรรมประชาสัมพันธ์ผ่านสื่อทางการ
ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทั้งหมด อาทิ กกท. สมาคมกีฬา สโมสร ผู้จัดการแข่งขัน สปอนเซอร์ และกิจกรรมดึง
การมีส่วนร่วมของแฟนกีฬาให้ช่วยกันประชาสัมพันธ์ โดยรูปแบบแผนกลยุทธ์ทางการตลาดกีฬา เ พ่ือ
ส่งเสริมให้เกิดการรับรู้ ความรู้ ความเข้าใจที่ถูกต้อง และผู้พัฒนาจำเป็นต้องดำเนินการออกแบบและ
วางแผนรูปแบบกิจกรรมการประชาสัมพันธ์เพ่ือสร้างการรับรู้ โดยมีรายละเอียดขั้นตอน ดังนี้  

๑. การระบุและแสดงคุณค่าของผลิตภัณฑ์ “ดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา” ให้ชัดเจน  
๒. การระบุกลุ่มผู้ใช้งานที่ชัดเจน อาจประกอบด้วย แฟนกีฬา/คนที่สนใจกีฬา/ประชาชนทั่วไป  
๓. การตั้งเป้าหมายที่ชัดเจน “สร้างนวัตกรรม ส่งเสริมวัฒนธรรมการเชียร์กีฬา และส่งเสริมการมี

ส่วนร่วมของประชาชน เพ่ือความยั่งยืน”  
๔. การดำเนินกิจกรรมส่งเสริมการตลาดในรูปแบบต่างๆ  
๕. การจัดทำงบประมาณเพ่ือดำเนินกิจกรรมส่งเสริมการตลาด  
๖. การวัดผลการดำเนินงาน อาทิ ยอดผู้ใช้แอปพลิเคชัน“SAT Sports Digital Platform” ยอด

รายได้จากแต่ละผลิตภัณฑ์ ยอดสินค้าและผลิตภัณฑ์ของแต่ละผู้สนับสนุนของรางวัล (Sponsor) รวม ๑๕ 
ราย ที่เข้าร่วมกิจกรรมนำร่อง ในชนิดกีฬาตะกร้อ ดังนี้ 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๖๐ 

 

รายชื่อตัวอย่างสินค้าและผลติภณัฑ์ของแต่ละผูส้นับสนุน (Sponsor) รวม ๑๕ ราย 

 
 

 
รวมถึง ดำเนินการทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาและประเมินผล สำหรับ

การแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ระหว่างวันที่ ๑๑ - ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕  แบบนำร่อง ได้จัดให้มี
การดำเนินงานเตรียมการและดำเนินการออกบูธประชาสัมพันธ์และการจัดกิจกรรมเสริมสร้างภาพลักษณ์ 
โดยการจัดแสดงนวัตกรรมนี้ตลอดช่วงที่มีการแข่งขันกีฬา ‘เซปักตะกร้อ’ ในระหว่างการแข่งขันกีฬา
แห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ๒๕๖๕ 
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รายชื่อตัวอย่างสินค้าและผลติภณัฑ์ของแต่ละผูส้นับสนุน (Sponsor) รวม ๑๕ ราย (เพิ่มเติม) 

 
 

       ตวัอย่างโลโก้ผู้สนับสนนุของรางวัล (Sponsor) ที่เข้าร่วมกิจกรรมนำร่องในชนิดกีฬาตะกร้อ 

 

กองพัฒนาตลาดและสิทธ์ประโยชน์  
ฝ่ายธุรกิจกฬีา 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๖๒ 

 

 

เพื่อให้การดำเนินงานทดสอบโครงการนำร่องนี้ ให้เป็นไปด้วยความเรียบร้อยตามกระบวนการและ

บรรลุเป้าหมายภายในเวลาที่กำหนด มีรายละเอียดของกิจกรรมของฝ่ายการตลาดดิจิทัล ดังนี้ 

ที ่ รายละเอียดของกิจกรรม วัน เดือน ปี 
ดำเนินการ 

ผู้ที่
เกี่ยวข้อง 

๑  ดำเนินการทดลองโครงการนำร่อง มีรายละเอียดกิจกรรม ดังนี้ 
ควบคุมดูแลการดำเนินการทดลองโครงการนำร่องดิจิทัลแพลตฟอร์มการ
กีฬา ตลอดการแข่งขัน ศรีสะเกษเกมส์ ๒๕๖๕ มีรายละเอียดกิจกรรม 
ดังน้ี 

ช่วงการ
แข่งขันศรีสะ

เกษเกมส์ 
๒๕๖๕ 

กกท./
คณะท่ี
ปรึกษา/
ผู้มีส่วน
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๖๓ 

 

๑.๑ จัดทำสื่อและเผยแพร่สื่อประชาสัมพันธ์ตามแผน เพื่อสร้างความรู้และ
ความเข้าใจ สามารถบูรณาการดำเนินงานเพื่อการทดสอบโครงการ
นำร่อง ให้บรรลุสำเร็จ 

๑.๒ ประสานหน่วยงานการกีฬาแห่งประเทศ (กกท.) ในประเด็น 
ดังต่อไปน้ี 
      ๑.๒.๑ ประสานเรื่อง การขอเข้าพ้ืนท่ีเตรียมเข้างาน/การ
จัดเตรียมพ้ืนท่ีหน้างาน 
      ๑.๒.๒ ประสาน เรื่อง การขอรายละเอียด สปอนเซอร์ เพื่อนำ
ข้อมูลเข้าระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา  

๑.๓ จัดประชุมกลุ่มย่อย เพื่อเตรียมการทดสอบระบบ การออกรางวัล และ
การรับของรางวัล ณ จุดท่ีผู้สนับสนุนการแข่งขันกำหนด 

๑.๔ จัดประชุมกลุ่มย่อย ทีมงานท่ีจะลงพื้นท่ี เพื่อเตรียมทีมงานฝ่าย
การตลาดดิจิทัลให้มีความพร้อม และรับทราบหน้าท่ีในวันงาน (ก่อน
ลงพื้นท่ีในภาคสนาม) ดังน้ี 

๑.๔.๑ แนะนำการใช้แอปฯ ให้กับผู้เข้าร่วมเล่น/ชมกีฬาในพื้นท่ี
สนามแข่งขันจริง 

 ๑.๔.๒ ประสานระหว่างการใช้งานและฝ่าย IT 
๑.๔.๓ เก็บรวบรวมข้อมูล (ดำเนินการวิจัยการตลาดและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์) 
๑.๔.๔ บันทึกข้อมูล และตัวแปรต่าง ๆ ในการดำเนินการ
ทดสอบ เพื่อใช้ในการสรุปผลการทดสอบโครงการ 
๑.๔.๕ ประเมินผลข้อมูล โดยการสังเกตการณ์ การ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมต่าง ๆ ของฝ่ายต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อ
นำมาประมวลผลการทดสอบ ปัญหาและการแก้ไข ซ่ึงจะ
นำไปสู่ข้อแนะนำต่าง ๆ ในการสรุปโครงการ 

๑.๕ จัดประชุมคณะกรรมการและคณะทำงาน เพื่อติดตามและกำกับดูแล
โครงการทดสอบนำร่อง (ก่อนดำเนินการทดสอบ) 

๑.๖ ดำเนินการทดสอบเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาและ
ประเมินผล สำหรับการแข่งขันแบบนำร่อง ในการแข่งขันกีฬา
แห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ระหว่างวันท่ี ๙ - ๑๕ มีนาคม ๒๕๖๕ 
(ทีมงานฝ่ายการตลาดดิจิทัล จะปฏิบัติหน้าท่ี ตามรายละเอียดข้อ 
๑.๔) โดยทีมงานจะปฏิบัติหน้าท่ีทุกวัน (ท้ังช่วงการแข่งขันรอบเช้า-
รอบบ่าย) ตลอดช่วงท่ีมีการแข่งขันแบบนำร่อง ในการแข่งขันกีฬา 
ศรีสะเกษเกมส์  

๑.๗ จัดประชุมคณะกรรมการและคณะทำงาน เพื่อติดตามผลการ
ดำเนินการทดสอบ ระหว่างลงพื้นท่ีในภาคสนาม (หลังดำเนินการ
ทดสอบ) 

(วันท่ี ๑๑ -
๑๗ มีนาคม 

๒๕๖๕) 

 

ไดส้่วน
เสียหลัก 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๖๔ 

 

สรุปผลการดำเนินการทดสอบและประชาสัมพันธ์ รวมถึงการจัดกิจกรรมเสริมสร้างภาพลักษณ์  
โดยการจัดแสดงนวัตกรรม  SAT SPORTS DIGITAL PLATFORM และรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับการ
ยอมรับและความพึงพอใจของผู ้ใช้แอปพลิเคชัน “SAT Sports” ทั้งนี ้ ได้จัดกิจกรรมประชาสัมพันธ์
เสริมสร้างภาพลักษณ์ โดยดำเนินการทดสอบเครื ่องมือในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาและ
ประเมินผล สำหรับการแข่งขันแบบนำร่อง ในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ระหว่างวันที่ ๑๑  -
๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕ ตลอดช่วงที่มีการแข่งขันแบบนำร่อง (กีฬาตะกร้อ)  

ทั้งนี้ ได้ดำเนินการทดสอบและประชาสัมพันธ์และการจัดกิจกรรมเสริมสร้างภาพลักษณ์ ตาม
แผนงานการเผยแพร่ความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือในการทดสอบ หรือเข้าร่วมโครงการฯ 
(Sports Participation) และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เก่ียวข้อง ด้วยการสร้างองค์ความรู้ใหม่ เพ่ือส่งเสริมให้เกิด
การมีส่วนร่วมในการกีฬา รักกีฬา เชียร์กีฬา เป็นการสร้างแฟนคลับ โดยใช้หลักการการตลาดแบบดิจิทัลบน
รูปแบบธุรกิจแบบแพลตฟอร์ม ด้วยการพัฒนาเครื่องมือทางการตลาดดิจิตอลในยุคปัจจุบัน รายละเอียด
ผลสรุปการรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับการยอมรับและความพึงพอใจของผู้ใช้แอพพลิเคชั่น “SAT Sports” 
โดยคณะดำเนินโครงการได้จัดทำแบบสำรวจความคิดเห็นของผู้เข้าร่วมทดสอบ ได้ตอบแบบสอบถามที่สร้าง
ด้วยโปรแกรม (Google form) โดยสร้างแบบสอบถามทางอิเล็กทรอนิกส์ โดยสรุปสาระสำคัญได้ ดังนี้  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
สรุปผลการวิเคราะห์ทางสถิติจากฐานข้อมูลของดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา 
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สรุปผลการวิเคราะห์ทางสถิติจากฐานข้อมูลด้านสมาชิกที่สมัครเข้าร่วมกิจกรรม สถิติการใช้งานด้าน
สปอร์นเซอร์ และความพึงพอใจของผู้ใช้งานแอปพลิเคชันของในแพลตฟอร์มการกีฬา 

๑. ผลการวิเคราะห์ทางสถิติจากฐานข้อมูลด้านสมาชิกท่ีสมัครเข้าร่วมกิจกรรม รวม ๓๘๙ ราย 
     ข้อมูลจากเอกสารอ้างอิงในรายงานผลสรุปการจัดกิจกรรมประชาสัมพันธ์เสริมสร้างภาพลักษณ์ 

โดยดำเนินการทดสอบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา ในการแข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ระหว่างวันที่ 
๑๑ - ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕  
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๖๙ 

 

 

APH = A.P.Honda,  CPA = CP All,  GSG = Grand Sport group,  KBU = Kasem Bundit Univ.,  KCG Corporation, 
KTB = Krung Thai Bank, MRT = Marathon (Thailand), PBM = Plan-B Media, PTT = Precious Time, SSS = Siam Sport Sin., 
TBV = Thai Beverage,  TMT = Toyota Motor Thailand,  TNC = Thai Nam Tip,  TRT = TRT Intertrade,  YGR = Yeh Group 

 

๒. สรุปความพึงพอใจของผู้ใช้งานแอปพลิเคชัน “SAT Sports” 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลที่เป็นความพึงพอใจของผู้ใช้งานแอพพลิเคชั่น “SAT Sports” (ข้อมูลจาก
เอกสารอ้างอิงในรายงานผลสรุปการจัดกิจกรรมประชาสัมพันธ์เสริมสร้างภาพลักษณ์ โดยทดสอบเครื่อง มือ
ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา และประเมินผลสำหรับการแข่งขันแบบนำร่อง (กีฬาตะกร้อ) ในการ
แข่งขันกีฬาแห่งชาติ ศรีสะเกษเกมส์ ระหว่างวันที่ ๑๑ - ๑๗ มีนาคม ๒๕๖๕ ตลอดช่วงที่มีการแข่งขันแบบ
นำร่อง) โดยนำเสนอความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่าง เป็นจำนวนร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของแต่ละกลุ่มตัวอย่าง ดังต่อไปนี้  

การยอมรับแอปพลิเคชัน “SAT Sports” ท่านรู้สึกว่ามีประโยชน์ มีส่วนชว่ยในการพัฒนากีฬาของ
ชาติ ในมิติการสนับสนุนทางการเงินโดยการมีส่วนร่วมของประชาชน ให้กับแต่ละชนิดกีฬาอาชีพได้อย่าง
ยั่งยืน พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๖๖ (มากท่ีสุด) โดยความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่อยู่ในระดับเห็น
ด้วยมากที่สุด คิดเป็น ร้อยละ ๖๗.๗  รองลงมาเป็นกลุ่มเห็นด้วยระดับมาก คิดเป็น ร้อยละ ๓๐.๖ เห็นด้วย
ในระดับปานกลาง เท่ากับ ๑.๖ ดังกราฟรูปที่ ๙.๑ 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๗๐ 

 

สำหรับความคิดเห็นในประเด็น การใช้บริการแอปพลิเคชัน “SAT Sports” ถือเป็นวิธีที่ดีในการ
สร้างวัฒนธรรมการชมและเชียร์กีฬา พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๖๖ (มากที่สุด) ความคิดเห็นของกลุ่ม
ตัวอย่างส่วนใหญ่อยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็น ร้อยละ ๖๗.๗  รองลงมาเป็นกลุ่มเห็นด้วยในระดับ
มาก เท่ากับ ๓๐.๖ เห็นด้วยในระดับปานกลาง เท่ากับ ๑.๖ ดังกราฟรูปที่ ๙.๒ 

ทั้งนี้ ความคิดเห็นในประเด็น ผลิตภัณฑ์และบริการในแอปพลิเคชัน “SAT Sports” จะทำให้คน
รักกีฬามากยิ่งขึ้น พบว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ ๔.๖๖ (มากท่ีสุด) โดยความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่อยู่
ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็น ร้อยละ ๗๑  รองลงมาเป็นกลุ่มเห็นด้วยในระดับมาก เท่ากับ ๒๔.๒ และ
เห็นด้วยในระดับปานกลาง คิดเป็น ร้อยละ ๔.๘ ดังกราฟรูปที่ ๙.๓ 

 

รูปที่ ๙.๑ การยอมรับแอปพลิเคชัน “SAT Sports” จากการใช้บริการแอปพลิเคชัน “SAT Sports”
มีประโยชน์ มีส่วนช่วยในการพัฒนากีฬาของชาติ 

 

รูปที่ ๙.๒ การยอมรับแอปพลิเคชันจากการใช้บริการแอปพลิเคชัน “SAT Sports” ถือเป็นวิธีที่ดีใน
การสร้างวัฒนธรรมการชมและเชียร์กีฬา 

 

รูปที่ ๙.๓ การยอมรับแอปพลิเคชัน “SAT Sports” ผลิตภัณฑ์และบริการในแอปพลิเคชัน “SAT  
Sports” จะทำให้คนรักกีฬามากยิ่งข้ึน 

รูปที่ ๙. กราฟแสดงค่าความคิดเห็น การยอมรับแอปพลิเคชัน “SAT Sports” (๙.๑) จากการใช้บริการ
แอปพลิเคชัน “SAT Sports”ประโยชน์ มีส่วนช่วยในการพัฒนากีฬาชาติ (๙.๒) ถือเป็นวิธีที่ดี
ในการสร้างวัฒนธรรมการชมและเชียร์กีฬา และ(๙.๓) จะทำให้คนรักกีฬามากยิ่งขึ้น  
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(๖) เสนอแนะแนวทางในการดำเนินการเกี ่ยวกับดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา (Sports Digital 
Platform) 

สรุปภาพรวมข้อเสนอแนะแนวทางการดำเนินงานเกี่ยวกับดิจิทัลแพลทฟอร์มการกีฬา (Sports 
Digital Platform) เต็มรูปแบบในอนาคต รวม ๓ ด้าน รายละเอียด ดังนี้ 

๑. ข้อเสนอแนะแนวทางการดำเนินงานเกี่ยวกับระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา  

ตารางที่ ๖. สรุปข้อเสนอแนะแนวทางการดำเนินงานเกี่ยวกับระบบดิจิทัลแพลทฟอร์มการกีฬา Sports 
Digital Platform เต็มรูปแบบในอนาคต 

วัตถุประสงค์ ขอบเขตการดำเนินงาน ผลลัพธ ์ ผู้ที่เกี่ยวข้อง 
ทำให้การกีฬาแห่ง
ป ร ะ เ ท ศ ไ ท ย 
สามารถจัดตั้ง และ
ดำเนินการบริหาร
จ ั ด ก า ร  และ รั บ
ผลประโยชน์จาก 
SAT Sports 
Digital Platform 
ซ ึ ่ งม ีล ักษณะเป็น 
ธ ุ ร ก ิ จ แ บ บ
แพลตฟอร ์ม  ได้
อย่างเป็นเอกเทศ 
โดยจัดองค์กรอิสระ 
ภ าย ใต้ ก า รก ีฬา
แห ่งประเทศไทย
เอง   

    ๑) ดำเน ินการนำรายละเอ ียดก ิจกรรมและ
ผล ิตภ ัณฑ ์ของโครงการ เข ้าปร ึกษาสำน ักงาน
คณะกรรมการกฤษฎีกา 
    ๒) ร ูปแบบการลงท ุนและโมเดลทางธ ุ รกิ จ 
(Business Model) ซึ่งจะต้องมีการกําหนดแนวทาง
ในการ ทําให้ระบบและสภาพแวดล้อมที่พัฒนาขึ้นมา
ใหม่นั้น มีความยั่งยืนในระยะยาว รวมทั้งมีการลงทุน
โดยหน่วยงานต่างๆ ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องอย่างเหมาะสม  
    ๓) มีกลไกความร่วมมือที่จะช่วยสร้างความเป็น
ธรรมและสร้างประโยชน์ร่วมกันในทุกภาคส่วนเท่าที่
จะเป็นไปได้ด้วย 
    ๔) สร ้างกลไกความร่วมมือที ่ดีตลอด จนการ
ดำเนินงานประสบความสำเร็จ ปรากฎผลเป็นรูปธรรม 
จะเกิดขึ้นได้จากความร่วมมือประสานงานสอดคล้อง
และเป็นหนึ่งเดียว ของทุกหน่วยงานและผู้ที่เกี่ยวข้อง 
อาทิ ระดับการกีฬาแห่งประเทศไทย ระดับสมาคม
กีฬาฯ ระดับผู้จัดการแข่งขันกีฬา ระดับสโมสรกีฬา 
เป็นต้น 

-  ข อ บ เ ข ต ก า ร
ด ำ เ น ิ น ง า น แ ล ะ
ก ิ จ ก ร ร ม ใ น
แพลตฟอร์ม ที่ชัดเจน
เป็นไปตามข้อบังคับ 
ข ้อกำหนดกฎหมาย
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
 

- พ ัฒนาแผนโมเดล
ธ ุ ร ก ิ จ  SAT Sports 
Digital Platform ให้มี
ความยั่งยืน 
 

-  เพ ิ ่ ม ร ะด ั บความ
ร ่ วมม ือในก ิจกรรม
ด ้าน ต่าง ๆ ของ SAT 
Sports Digital 
Platform 
 

- กลยุทธ์การส่งเสริม
ความร่วมมือ  

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform ผู้
มีส่วนได้ส่วน
เส ียและผู ้ที่
เกี่ยวข้อง 

จัดตั ้งคณะทำงาน 
เพื่อทำงานร่วมกับ 
ธ น า ค า ร แ ห่ ง
ประเทศไทย  

    ๑) หารือความร่วมมือกับผู้บริหารของธนาคารแห่ง
ประเทศไทย เพื่อแสดงเจตนาที่จะใช้ ดิจิทัลบาท เป็น 
Digital Currency สำหรับธุรกรรมบนแพลตฟอร์ม  
    ๒) เพิ ่มข ีดความสามารถของการจัดการทาง
การเงิน (กระบวนการจัดสรรรายได้) เพื่อการพัฒนา

- เป ิด ใช ้ งานระบบ
ด ิจิ ทัลแฟลตฟอร์ ม 
โดยใช ้  ด ิจ ิท ัลบาท 
( Digital currency) 

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform ผู้
มีส่วนได้ส่วน
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กีฬาของประเทศอย่างยั ่งยืน เช่น การพัฒนาระบบ 
NDID คือ ระบบยืนยันตัวตนของผู ้ ใช้ งานเพื ่อให้
สามารถตรวจสอบ KYC ของผู้ใช้งานเพื ่อใช้ในการ
ยืนยันตัวตน สำหรับการรับของรางวัลที่มีมูลค่าเกิน 
1,000 บาท เป็นต้น 

สำหร ับธ ุรกรรมบน
แพลตฟอร์มได้ 
- ระบบบล็อกเชน ที่
ช่วยให้การทำธุรกรรม
ต ่ า ง  ๆ  ผ ่ านระบบ
ออนไลน์ ได้อย่างง่าย 
สะดวกรวดเร ็วและ
ปลอดภัย 

เส ียและผู ้ที่
เกี่ยวข้อง 

จัดตั ้งคณะทำงาน 
เพื่อทำงานร่วมกับ 
กรมสรรพากร  

    ๑) เสนอให้การกีฬาแห่งประเทศไทย จัดประชุม
หารือกับกรมสรรพากร เพื ่อดําเนินการหาร ือใน
รายละเอียด ที่เกี่ยวกับ การจัดการเรื่องภาษีมูลค่าเพิ่ม
ของผู้มีส่วนได้เสีย (stakeholder) ต่างๆ บนแพลท
ฟอร์ม สามารถทำได้ถูกต้องรวดเร็ว โดยใช้ดิจิทัลบาท 
เป ็น digital currency สำหร ับธ ุรกรรมบนแพลท
ฟอร์ม  

-  ข อ บ เ ข ต ก า ร
ด ำ เ น ิ น ง า น แ ล ะ
ก ิ จ ก ร ร ม ใ น
แพลตฟอร์ม ที่ชัดเจน
เป็นไปตามข้อบังคับ 
ข ้อกำหนดกฎหมาย
ภาษีอากร 

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform ผู้
มีส่วนได้ส่วน
เส ียและผู ้ที่
เกี่ยวข้อง 

จัดตั ้งคณะทำงาน 
เพื่อเป็นศูนย์กลาง
ในการให ้บร ิการ
ด ้ า น ก า ร ต ล า ด
ดิจิทัล  

    ๑ )  เสนอให ้การก ีฬาแห ่ งประ เทศไทย ตั้ ง
คณะทำงาน เพื่อเป็นศูนย์กลางในการให้บริการด้าน
การตลาดดิจ ิท ัล ก ับผ ู ้ท ี ่ประสงค ์จะเข ้ามาเป็น
ผู้สนับสนุนทางการกีฬา รวมทั้งการสร้างระบบโลจิ
สติกส์ ในการที่จะนำของรางวัลต่าง ๆ ส่งต่อใหส้มาชิก 
และทำให้ผลทางการตลาดต่อผู้สนับสนุนการแข่งขัน 
   ๒) ส่งเสริมวัฒนธรรมการเข้าชมและเชียร์กีฬา ผ่าน
การมีส่วนร่วมใน SAT Sports Digital Platform มาก
ขึ้น 

- แผนกลยุทธ์ ที ่ผ ู ้มี
ส ่วนได้ส ่วนเสียและ
สาธารณะสามารถ
เข ้าถ ึ งได้  และ  ทำ
ความเข้าใจ การมีส่วน
ร ่วมของผ ู ้ม ีส ่วนได้
ส่วนเสีย แนวปฏิบัติ ที่
เ ก ี ่ ย ว ก ั บ  ด ้ า น
การตลาดดิจิทัล 
 

-  การ ให้ ข ้ อม ู ลต่ อ
ส า ธ า ร ณ ะ อย ่ า งมี
ประสิทธิภาพ  
 

- ความสัมพันธ์ที ่ดีใน
ก า ร ท ำ ง า น กั บ
หน่วยงานอ่ืน ๆ 

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform ผู้
มีส่วนได้ส่วน
เส ียและผู ้ที่
เกี่ยวข้อง 

จัดตั ้งคณะทำงาน 
เพื ่อประสานงาน
ก ับท ุกหน่วยงาน
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

    ๑ )  เสนอให ้การก ีฬาแห ่ งประ เทศไทย ตั้ ง
คณะทำงาน เพื่อประสานกับสมาคมกีฬาต่าง ๆ บริษัท
จัดการแข่งขันกีฬา ที่จะเข้ามาอยู่บนแพลทฟอร์ม เพื่อ
ดำเนินการจัดการแข่งขันกีฬาน้ัน ๆ บนแพลตฟอร์ม 

- เพิ่มระดับการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ 
ข อ ง โ ค ร ง ก า ร  SAT 

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform ผู้
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    ๒) เพิ่มการรับรู้และการเข้าถึงแพลตฟอร์ม SAT 
Sports Digital Platform ในพื้นที่ที ่มีความต้องการ
ในการพัฒนากีฬาเพื่อสังคมหรือโครงการพัฒนากีฬา
ในด้านต่าง ๆ ทั ่วภูม ิภาค เช่น พัฒนาระบบการ
ให้บริการแบบ Help Desk เพื่อสร้างระบบช่วยเหลือ
สำหรับผู้ที่ต้องการสอบถามด้านการใช้งาน แก้ปัญหา 
    ๓) ผลักดันการเรียนรู ้และสร้างวัฒนธรรมการ
สนับสนุนและรักการเชียร์กีฬาที่แข็งแกร่ง ด้วยการ
ส่งเสริมการรับรู้ผ่านการประชาสัมพันธ์ที ่เหมาะสม
และแคมเปญข้อมูลของผลประโยชน์ของการมีส่วน
ร่วมผ่านแพลตฟอร์ม SAT Sports Digital Platform 
และประโยชน์ท่ีเกิดขึ้นเพื่อส่งเสริมการพัฒนากีฬาของ
ชาติอย่างยั่งยืน  

Sports Digital 
Platform 
 

-  พ ัฒนาระบบการ
ใ ห ้ บ ร ิ ก า ร ใ น
แ พล ต ฟอร ์ ม  แ ล ะ
รูปแบบการให้บริการ
ของระบบ ท ี ่ สนอง
ค ว า ม ต ้ อ ง ก า ร ที่
สอดคล้องกับบริบท 
 

- เพิ ่มความตระหนัก
ถึงประโยชน์ของการมี
ส ่ ว น ร ่ ว ม ใ น
แ พ ล ต ฟ อ ร ์ ม  SAT 
Sports Digital 
Platform 
ผ ่านข ้อเสนอแนะที่
ได ้ร ับจากแคมเปญ
หรือกิจกรรมส่งเสริม
ก า ร ต ล า ด ท ี ่ มี
ประสิทธิภาพ 

มีส่วนได้ส่วน
เส ียและผู ้ที่
เกี่ยวข้อง 

จัดตั ้งคณะทำงาน 
เพ ื ่อพ ัฒนาระบบ
บล ็ อก เ ชน  ขอ ง
แพลตฟอร์ม  

   ๑) การกีฬาแห่งประเทศไทย จัดตั้งคณะทำงาน ที่มี
ความเช ี ่ยวชาญทางด้านเทคโนโลย ีทางการเงิน 
(Fintech) และเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์สารสนเทศ 
ด้านบล็อกเชน และ Distributed Computing เพื่อ
รองรับคณะทำงานต่าง ๆ ข้างต้น  
    ๒) เพิ ่มขีดความสามารถด้านการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมเข้าชมกีฬาและสนับสนุนทางกีฬา เช่น พัฒนา
ระบบบล็อกเชน ของแพลตฟอร์ม ในส่วน Payment 
Gateways เป็นระบบบริการภายในแอปพลิเคชัน 

    ๓) มุ่งเน้นการนำและใช้งานระบบที่มีประสิทธิภาพ
สูง สามารถสนับสนุนศักยภาพการพัฒนากีฬาต่าง ๆ 
ให้ประสบความสำเร ็จได้ เช่น การพัฒนา Cloud 
Server เป็นการสร้างโครงข่ายการเก็บข้อมูลให้มี
ประสิทธิภาพรองรับผู้ใช้งานได้เป็นจำนวนมาก 

- การดำเนินงานอย่าง
มีประสิทธิภาพของ
คณะทำงานฯ  
 

- ระบบบล็อกเชน ที่
ช่วยให้การทำธุรกรรม
ต่าง ๆ ในแพลตฟอร์ม 
ผ่านระบบออนไลน์ ได้
อย่างง่ายดาย สะดวก
รวดเร็ว ปลอดภัย มี
ประสิทธิภาพ และมี
ความน่าเชื่อถือ 

 
 

คณะทำงาน 
SAT Sports 
Digital 
Platform ผู้
มีส่วนได้ส่วน
เส ียและผู ้ที่
เกี่ยวข้อง 
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ทั้งนี้ การดำเนินการในขั้นต่อไปมีข้อเสนอที่กล่าวมาข้างต้นควรส่งต่อให้คณะทำงานในแต่ละ
ข้อเสนอพิจารณาเพื่อดําเนินการขับเคลื่อนร่วมกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องต่อไป สําหรับการกีฬาแห่งประเทศ
ไทย ระยะต่อไป ควรมีบทบาทในการสนับสนุนคณะทำงานในแต่ละข้อเสนอ ด้านข้อมูล และความคิดเห็น 
พร้อมทั้งติดตามการดําเนินการตามข้อเสนอในภาพรวม อีกทั้งเผยแพร่ความรู้ และความตระหนักรู้ที่
เกี่ยวข้องกับการขับเคลื่อนและดำเนินกิจกรรมของโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาผ่านแพลทฟอร์ม SAT 
Sports Digital Platform ต่อไป 

๒. ข้อเสนอแนะในด้านการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือ ในการทดสอบโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา 
จากการศึกษาสามารถสรุปกรอบแนวทางการออกแบบและพัฒนารูปแบบเพื่อสร้างความรู้ ความ

เข้าใจที่ถูกต้อง สำคัญกว่านั้นต้องสร้างกระแสเพ่ือให้เกิดการรับรู้และการยอมรับในรูปแบบผลิตภัณฑ์ดิจิทัล
แพลตฟอร์มการกีฬานี้ด้วย การสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือ จะต้องอาศัยการบูรณาการ
การดำเนินงานร่วมกันของทุกภาคส่วนที่เกี่ยวข้อง และมีแนวทางการดำเนินงานไปในทิศทางเดียวกัน มี
เป้าหมายร่วมกัน คือ “ประชาชนมีส่วนร่วมในการระดมทุนเพื่อพัฒนากีฬาชาติ สร้างวัฒนธรรมการเข้าชม
และสนับสนุนกีฬา กระตุ้นความสนใจที่มีต่อกิจกรรมกีฬาของประเทศ” เพื่อให้เกิดผลเป็นรูปธรรม เกิด
ประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนากีฬาของชาติ โดยมีกรอบแนวคิดการขับเคลื่อนการดำเนินงาน มีข้อเสนอแนะ
แนวทางในการดำเนินการเกี่ยวกับดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา และแนวทางการสร้างความรู้ ความเข้าใจ 
และความร่วมมือ เพื่อให้การดำเนินงานโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา บรรลุเป้าหมาย นำไปสู่ความ
ต่อเนื่องและยั่งยืน ดังนี้ 

กรอบแนวคิดการขับเคลื่อนการดำเนินงานในอนาคต บทบาทหน้าที่ของหน่วยงานและผู้ที่เก่ียวข้อง 
การสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือ ในการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรัก

กีฬา ให้ผู้มีส่วนได้เสียที่สำคัญ เกิดการรับรู้ ยอมรับ และเกิดความร่วมมือที่ดี  ตลอดจนการดำเนินงาน
ประสบความสำเร็จ ปรากฎผลเป็นรูปธรรม จะเกิดขึ้นได้จากความร่วมมือประสานงานสอดคล้องและเป็น
หนึ่งเดียว ของทุกหน่วยงานและผู้ที่เกี่ยวข้อง โดยแต่ละภาคส่วนมีบทบาท ดังนี้  

บทบาทหน้าท่ีของผู้ที่
เกี่ยวข้อง 

รายละเอียด 

ระดับการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย 

 

o แจ้งหน่วยงานในสังกัดและเครือข่าย ร่วมศึกษาทำความเข้าใจ แนวทางการสร้างความรู้ 
ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือ ในการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา 
เพื่อให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่สำคัญ และประชาชนท่ัวไป เกิดการรับรู้ ยอมรับ และเกิดความ
ร่วมมือท่ีดี 
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o แจ้งหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง/ที่รับผิดชอบ ให้ใช้หลักการ 3 สร้าง “สร้างวัฒนธรรม สร้างการ
มีส่วนร่วม สร้างชุมชนออนไลน์คนรักกีฬา” เป็นกลไกสำคัญของการขับเคลื่อนและดำเนิน
กิจกรรมต่าง ๆ ในพื้นที ่

o สนับสนุนให้บุคลากรในหน่วยงานที่เกี่ยวข้องและเครือข่ายต่าง ๆ ในพื้นที่ ให้ความร่วมมือ
และเป็นส่วนหนึ ่งของการทดสอบโครงการฯ จัดทำและส่งข้อมูลข่าวสารฯ ผ่านสื่อ
ประชาสัมพันธ์ที่หลากหลาย 

o สมาคมกีฬาฯ และ ผู้ดำเนินการจัดการแข่งขันกีฬาฯ มีบทบาทสำคัญในการสนับสนุน 
ส่งเสริม และมอบหมายบุคลากรในหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เข้าร่วมเป็น “คณะทำงานของ
การทดสอบโครงการฯ” ร่วมเป็นพลังขับเคลื่อนและดำเนินกิจกรรมต่าง ๆ   

o สโมสรกีฬาฯ มีบทบาทให้สนับสนุนและผู้เกี่ยวข้อง ร่วมศึกษาทำความ เข้าใจ เรื่องการ
ขับเคลื่อนและดำเนินกิจกรรมของการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา 

ระดับสมาคมกีฬาฯ  
 

o โดยผู้บริหารสมาคมกีฬา ในฐานะคณะทำงานของการทดสอบโครงการฯ เพื่อสร้างการ
รับรู้  ยอมรับ และความร่วมมือในระดับสโมสรกีฬา นำนโยบายหรือระบบดิจิทัล
แพลตฟอร์มการกีฬา สู่การปฏิบัติในการจัดการแข่งขันกีฬานั้น ๆ กำหนดให้โครงการ
สลากส่งเสริมคนรกักีฬา ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา เป็นการดำเนินงานท่ีสำคญั  

o ให้สมาคมกีฬาฯ ย้ำผู้มีส่วนได้ส่วนเสียสำคัญและเครือข่ายในพื้นที่ ให้ความร่วมมือและ
เป็นส่วนหน่ึงของการขับเคลื่อนโครงการฯ น้ี  

o รับข้อมูลข่าวสาร จากคณะทำงานของการทดสอบโครงการฯ บูรณาการข้อมูลข่าวสารเพื่อ
สร้างการรับรู้ ยอมรับ และความร่วมมือที่ดีกับสโมสรกีฬาฯ  

ระด ับผ ู ้ ดำ เน ินการ
จัดการแข่งขันกีฬา 
 

o รวบรวมข้อมูลพื้นฐานของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง  ที่อยู่ในกลุ่มกีฬาเป้าหมาย เช่น ข้อมูลสโมสร
ฯ ที่ตั้ง ช่ือผู้บริหาร/บุคลากรกีฬา/ผู้ฝึกสอน/นักกีฬา/ช่ือผู้ประสานงาน เบอร์โทรศัพท์  

o แจ้งข้อมูลพื้นฐานของโครงการฯ แก่ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง ที่อยู่ในกลุ่มกีฬาเป้าหมาย ได้ใช้เป็น
ข้อมูล เช่น เป้าหมายในโครงการฯ การลงพื้นที่บูรณาการการดำเนินกิจกรรม โครงการ 
และถ่ายทอดข่าวสารของโครงการฯ ท่ีถูกต้อง  

o เผยแพร่สื่อประชาสัมพันธ์ตามแนวทางฯ แก่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทีส่ำคัญและประชาชน เพื่อ
สร้างความรู้และความเข้าใจ สามารถบูรณาการ การดำเนินงานเพื่อการทดสอบโครงการฯ 
ให้บรรลุสำเร็จ  

o การตั้งช่องทางการสื่อสาร (อาทิ กลุ่มไลน์ Line OA: Official Account) และเชิญผู้แทน
คณะทำงานการทดสอบโครงการฯ เข้าร่วมกลุ่ม เพื่อใช้ในการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูล  

o ดำเนินการทดลองโครงการฯ 
o ติดตามการดำเนินงาน รายงานผล และสรุปรายงานผลการดำเนินงาน รวบรวมข้อมูล

พื้นฐานของผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง  ที่อยู่ในกลุ่มกีฬาเป้าหมาย เช่น ข้อมูลสโมสรฯ ที่ตั้ง ช่ือ
ผู้บริหาร/บุคลากรกีฬา/ผู้ฝึกสอน/นักกีฬา/ช่ือผู้ประสานงาน เบอร์โทรศัพท์  

ระดับสโมสรกีฬา 
 

o ช่วยสนับสนุนให้การดำเนินงานของโครงการฯ  
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o ให้การสนับสนุนการประชาสัมพันธ์ แก่แฟนกีฬาของสโมสรฯ หรือประชาชนในพื้นที่
เป้าหมาย 

o ให้การสนับสนุนและส่งเสริมการมีส่วนร่วมผลักดันให้การดำเนินงาน กิจกรรม โครงการ
เกิดการบูรณาการและมีส่วนร่วมกระจายข้อมูลข่าวสารอย่างต่อเนื่อง เพื่อสร้างการรับรู้ 
การยอมรับ และความร่วมมือท่ีดีเกิดความสำเร็จและบรรลุเป้าหมาย 

 

เพื่อให้การดำเนินงานการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือ ในการทดสอบโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา ให้เป็นไปด้วยความเรียบร้อยตามกระบวนการ ขั้นตอนและบรรลุเป้าหมายภายใน
เวลาที่กำหนด ควรมีการกำหนดขั้นตอนการดำเนินงาน ซึ่งสามารถกำหนดได้ ดังนี้  

๑) จัดทำ (ร่าง) แนวทางการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือ ในการทดสอบโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา  

๒) จัดประชุมหน่วยงานบูรณาการเพื่อพิจารณา (ร่าง) แนวทางการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และ
สร้างความร่วมมือ ในการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา โดยคณะดำเนินงานฯ  และหน่วยงานที่
เกี่ยวข้อง และปรับปรุงแนวทางการดำเนินงานตามมติที่ประชุม 

 ๓) ดำเนินการทดลอง ปฏิบัติการตามแนวทางการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และสร้างความร่วมมือ ใน
การทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ในกลุ่มกีฬาเป้าหมาย เพื่อให้บุคลากรกีฬา/แฟนกีฬา/ผู้ชม/
ประชาชน ในกลุ่มกีฬาเป้าหมาย ได้มีส่วนร่วมในการดำเนินการตามแนวทางที่กำหนดเพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมและใช้เป็นข้อมูล ในการปรับปรุงเพ่ิมเติม (ถ้ามี) ให้แนวทางการดำเนินงานมีความสมบูรณ์ 

 ๔) สมาคมกีฬาฯ บูรณาการร่วมกับหน่วยงานทุกภาคส่วน นำแนวทางฯ ไปปฏิบัติงานในกลุ่มกีฬา
เป้าหมาย (นำร่อง) ในชนิดกีฬาอ่ืน ๆ  

๕) นำผลการดำเนินงานตามแนวทางฯ ในกลุ่มกีฬาเป้าหมาย รายงานคณะกรรมการ/คณะทำงาน 
(โครงการฯ) เพ่ือพิจารณาอนุมัติและดำเนินการ 

๖) เสนอแนะแนวทางในการดำเนินการเกี่ยวกับรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาที่มีความทันสมัย
กับระบบทางเทคโนโลยี สำหรับโครงการเต็มรูปแบบ หรือสำหรับชนิดกีฬาอื่นๆ ที่มีความนิยมและสามารถ
ส่งผลกระทบในแง่การพัฒนา อาทิ กีฬาฟุตบอล กีฬาวอลเล่ย์บอล เป็นต้น ของโครงการสลากส่งเสริมคนรัก
กีฬาในอนาคต 

๓. ข้อเสนอแนะด้านกฎหมายเพ่ือใช้เป็นแนวทางให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องทำการปรับปรุงระเบียบ
ข้อบังคับ กฎกระทรวง เพ่ือรองรับการดำเนินการบนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา 
ในการสรุปข้อกฎหมายตามที่อ้างถึงในข้อมูลข้างต้น จึงเป็นการนำเสนอประเด็นในกรณีที่ กกท. จะ

นำโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาอย่างเต็มรูปแบบไปดำเนินการนั้น 
มีข้อเสนอแนะด้านกฎหมาย ดังนี้ 
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(๑) กกท. ต้องพิจารณาขอบวัตถุประสงค์ของ กกท. ซึ่งบัญญัติไว้ในมาตรา 8 และมาตรา 9 แห่ง พรบ. 
การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 2558 ว่า กกท.สามารถจัดทำและดำเนินโครงการสลากส่งเสริม
คนรักกีฬาในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา หรือไม่อย่างไร และต้องวางแนวทางในการปรับใช้
กฎหมายและข้อกำหนดของ กกท. ที่เก่ียวข้องอย่างไรบ้าง 

(๒) การดำเนินการโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ซึ่งอาจเกี่ยวกับกฎหมายต่าง ๆ ในแต่ละขั้นตอน
การดำเนินการ จึงมีความจำเป็นต้องพิจารณากฎหมายในด้านต่อไปนี้ 

(ก) ด้านผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ของโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา จะต้องพิจารณารวมกับกฎหมาย
อื่น ๆ เช่น กฎหมายว่าด้วยการพนัน กฎหมายว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายว่า
ด้วยข้อมูลส่วนบุคคล กฎหมายธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ กฎหมายว่าด้วยการขออนุญาตจด
ทะเบียนพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ (ประกาศกระทรวงพาณิชย์ ฉบับที่ 11 พ.ศ. 2553 มาตรา 
5) กฎหมายคุ้มครองผู้บริโภค กฎหมายว่าด้วยการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา เป็นต้น 

(ข) ด้านการรับรู้รายได้  กกท.  จะต้องพิจารณาประมวลรัษฎากรเกี่ยวกับการเสียภาษีต่าง ๆ เช่น 
การหักภาษี ณ ที่จ่ายของรายได้ท่ีเป็นรางวัลต่าง ๆ และภาษีเงินได้ เป็นต้น 

อนึ่ง ในการพิจารณาข้อกฎหมายดังกล่าว อาจจะทำแผนกำหนดแนวทางไว้ โดยการหารือข้อ
กฎหมายจากสำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา รวมทั้งหน่วยงานภาครัฐต่าง ๆ ที่เป็นองค์กรกำกับดูแลด้าน
กฎหมาย และบรรดาหน่วยงานที่มีส่วนเกี่ยวข้อง และผู้มีส่วนได้ส่วนเสียต่างๆ โดยมหาวิทยาลัยเกษม
บัณฑิตในฐานะผู้ทำการศึกษาความเป็นไปได้ และเป็นผู้พิจารณาผลการทดสอบโครงการฯ ด้านกฎหมาย
ทั้งหมด ยินดีให้ความมือเข้าร่วมในการพิจารณาและสร้างแนวทางด้านกฎหมายดังกล่าวร่วมกันต่อไป  

ข้อเสนอแนะในการศึกษาวิจัย 
๑. จากข้อสรุปการพัฒนาระบบที่ใช้เป็นเครื่องมือในการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา 

ควรมีการพัฒนาเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันทำงานได้ดียิ ่งขึ ้น ทั้งนี้ควรพัฒนารูปแบบที่
สอดคล้องกับบริบทการนำมาใช้ในระดับชาติ และควรนำเทคโนโลยีระบบบล็อกเชน (Block Chain) มาใช้
ในอนาคต 

๒. การจัดให้มีสัมมนาเชิงปฏิบัติการกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อสร้างความเข้าใจและเข้าร่วม
การทดสอบโครงการนำร่อง ควรมีระบบ หรือวิธีการที่สโมสรหรือองค์กรที่เกี ่ยวข้องคือ การยอมรับทั้ง
เงื่อนไขการออกรางวัลและการให้รางวัล โดยกระบวนการจะต้องโปร่งใส การเข้าถึงข้อมูล และตรวจสอบได้ 

๓. ในอนาคต ควรมีการจัดตั้งหน่วยงานและคณะกรรมการที่มีความเชี่ยวชาญเฉพาะทาง อย่าง
เป็นรูปธรรม ที่กำกับดูแลการดำเนินงานของระบบเทคโนโลยีดิจิ ทัลแพลตฟอร์มของสลากส่งเสริมคนรัก
กีฬาอย่างเป็นระบบเชื่อถือได้ อาทิ จัดตั้งหน่วยงานหรือคณะกรรมการจัดการระดมทุนกีฬาขึ้นมารองรับ
โดยตรง เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพ และความคล่องตัว 

๔.  ควรมีมาตราการควบคุมและป้องกัน จากการโฆษณาและการตลาด ซึ่งอาจส่งผลกระทบต่อ
พฤติกรรมของผู้มีส่วนร่วม โดยเฉพาะอย่างยิ่งในกลุ่มผู้เล่นอายุน้อยจากผลกระทบที่เกิดจากการออกสลาก
กีฬา อาทิ การจำกัดอายุที่เข้าถึง ต้องมากกว่า ๑๘ ปี ขึ้นไป 
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รายงานสรุปผลการดำเนินโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports 
Promotion Lotto Project) ระยะที่ ๒ ในรายงานโครงการฉบับกลาง ๒ 

(Interim Report-2) ปี พ.ศ. ๒๕๖๔  
 

• สรุปผลภาพรวมโครงการการพัฒนาระบบและประชาสัมพันธ์ 

โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Thailand Sports Promotion Lotto) ระยะที่ ๒ 
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สรุปรายงานผลแผนภาพรวมโครงการ ดังนี้ 

สรุปผลภาพรวมโครงการการพัฒนาระบบและประชาสัมพันธ์โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา 
(Thailand Sports Promotion Lotto)  ระยะท ี ่  ๒ ด ั งรายงานฉบ ับกลาง  ๒ ( Interim report-2) 
รายละเอียด ดังนี้ 

๑. การสร้างระบบฐานข้อมูลดิจิทัลแพลตฟอร์มบนเครื่อข่ายแบบคลาวด์ (Google cloud platform : 
GCP) สำหรับจัดเก็บข้อมูลทั้งหมดของโครงการนำร่อง และการทำงานบนรูปแบบเว็บไซต์สลากส่งเสริมคน
รักกีฬา (Web application: Webservice) เพื่อใช้ในการตรวจสอบ รับ ส่งข้อมูลระหว่างแอปพลิเคชันบน
มือถือ (Moblie application) และเว็บไซต์กลาง ผ่านระบบเครือข่ายคลาวด์ (Cloud server) โดยการ
เขียนรหัสบนซอฟต์แวร์ที่ใช้งาน จนกระทั่งดำเนินการทดสอบและพัฒนาระบบทำงานให้มีความเสถียร
สามารถใช้งานจริง  

๒. สร้างระบบฐานข้อมูลบนเว็บไซต์รูปแบบโนดเจเอส (NodeJS) สำหรับการพัฒนาระบบฐานข้อมูล
ดิจิทัลแพลตฟอร์มส่วนบริหารจัดการ (Back-end) บนเว็บไซต์ “โครงการสลากคนรักกีฬา” และส่วนของ
การทำงานบนเว็บไซต์ (Webservice) เพื่อใช้ในการตรวจสอบ รับ ส่งข้อมูล ระหว่างแอปพลิเคชันและ
ระบบเครือข่ายคลาวด์ 

๓. การจัดระบบฐานข้อมูลใช้แบบรีเอคเนทีฟ (React-Native) เป็นเครื่องมือสำหรับการพัฒนาแอป
พลิเคชันมือถือบน iOS (Apple iphone: AppStore) และ Android (Google PlayStore)  ใน
รูปแบบเชื่อมต่อเครือข่ายแบบคลาวด์ทั้งสองไป-กลับ (Cross Platform) โดยใช้ภาษาที่มีความ
เฉพาะ (JavaScript) เป็นหลักในการพัฒนาระบบ  
๓.๑ ในกรณีของ Android ขอ e-mail address ที่ใช้ในการติดตั้งมือถือที่ใช้อยู่ ที่เชื่อมโยงกับ 

PlayStore ในการร ับ invitation link เพ ื ่อต ิดต ั ้ ง TakrawDigital App.  ท ี ่ ใช ้ ในการทดสอบเม ื ่อได้  
Invitation link แล้ว ให้คลิก เพื ่อเข้าไปติดตั้ง TakrawDigital App. แล้ว ใช้ login และ Password ที่
กำหนดให้ เพ่ือเริ่มการใช้งาน 

๓.๒ ส่วน iOS จะขอ iCloud account เพ่ือที่จะส่งไปยัง AppleStore เพ่ือสร้าง Invitation link 
และตอบกลับการยอมรับเงื่อนไข การเข้าไปทดสอบ จาก Apple iphone เพ่ือทำการติดตั้ง TakrawDigital 
App. เพ่ือใช้งานบน iOS platform ต่อไป 

๔. การใช้ระบบฐานข้อมูลแบบรีเอคโนดเจเอส (ReactJS) เป็นเครื่องมือสำหรับการพัฒนาในส่วนติดต่อ
ผู้ใช้ของระบบฐานข้อมูลดิจิทัลแพลตฟอร์ม ในส่วนบริหารจัดการ (Back-end) บนเว็บไซต์ 

๕. สร้างระบบฐานข้อมูลบนเว็บไซต์รูปแบบมายเอสคิวแอล (MySQL) เป็นฐานข้อมูลสำหรับจัดเก็บ
ข้อมูลทั ้งหมดของโครงการนำร่องในร ูปแบบพิเศษที ่ เช ื ่อมต่อกัน (Relational database 
management system: RDBMS) 
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๖. ระบบส่งงานบนฐานข้อมูลบนเครือข่ายแบบคลาวด์ (Firebase cloud messages) เป็นส่วนในการ
ส่งข้อความที่จะติดต่อกัน (Notification message) ให้กับผู้ใช้บริการ กรณี แจ้งข่าวสาร การถูก
รางวัล เป็นต้น โดยหลักการทำงานของระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา ที่สุ่มหาผู้โชคดีในรายการ
แข่งขันกีฬาแต่ละคู่ (Match competition and result) รายการ “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก ๒๕๖๔” 
โดยการทำงานของระบบจะเริ่มต้น ตั้งแต่เงื่อนไขแรกในการเขียนซอฟแวร์  จนกระทั่งทราบถึง
รายชื่อผู้ที่โชคดี 

ทั้งนี้ จากการจัดการประชุมสัมมนากลุ่ม (Focus group) เรื ่อง การรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับ
แนวทางในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมกีฬา (ต้นแบบ) 
เมื่อวันศุกร์ที่ ๕ มีนาคม พ.ศ. ๒๕๖๔ ณ การกีฬาแห่งประเทศไทย ดังรูป โดยมีผู้เข้าร่วมที่เป็น 

 
         รูปแสดงการประชุมสัมมนากลุ่ม เรื่อง การรับฟังความคิดเห็น เกี่ยวกับแนวทางในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ   

และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการ โดยเปิดตัวแอปพลเิคชันใน TakrawDigital  

ผู้แทนของการกีฬาแห่งประเทศไทย ผู้แทนจากสมาคมกีฬา (อาทิ ผู้บริหารสมาคมกีฬา ผู้จัดการแข่งขันและ
แฟนคลับ) รวม  ๕  ชนิดกีฬา ได้แก่ กีฬาตะกร้ออาชีพ  กีฬาฟุตซอล กีฬามวยไทย กีฬาวอลเล่ย์บอล และ
กีฬาอีสปอร์ต รวมถึงสื่อมวลชน ผู้แทนจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย สำนักงานพัฒนาธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.)  สำนักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค (สคบ.) สังกัดสำนักนายกรัฐมนตรี 
และบริษัทเนชั่นแนลดิจิทัลไอดี จำกัด โดยมีการทดลองโครงการนำร่อง ตามรูปแบบเว็บไซต์สลากส่งเสริม
คนรักกีฬา (Website app.: Thailand sports promotion lotto) ด้วยการเปิดตัวแอปพลิเคช ันใน 
TakrawDigital เป็นการภายใน เพื่อที่จะนำไปใช้ในการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพต่อไป โดยการใช้คะแนน
สะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน) เพ่ือแลกของรางวัลที่ได้รับในระหว่างการประชุมสัมมนา 
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ทั้งนี้ มีรายละเอียดขอบเขตงานในการสร้างและพัฒนาระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา ตาม
รูปแบบเว็ปไซต์สลากส่งเสริมคนรักกีฬา ผ่านระบบจัดการต่างๆ ในแอปพลิเคชันหลักที่ใช้ระบบเทคโนโลยี
ล่าสุดบนโทรศัพท์มือถือ (Mobile apps.: TakrawDigital Platform) ที่อยู่บนเว็บไซต์ดิจิทัลแพลตฟอร์ม 
โดยจะต้องเข้าไปลงทะเบียน (Register) ผ ่าน Google PlayStore (Android) และ Apple iphone: 
AppStore (iOS) เพื่อใช้ทดสอบโครงการนำร่อง ด้วยปุ่มกดการใช้งาน (icon) ที่กำหนดในแต่ละรายการ มี
ข ั ้นตอน ด ังนี้  ๑. ร ูปแบบการออกแบบโครงสร ้างและพ ัฒนาสถาป ัตยกรรมระบบซอฟต์แวร์   
(Development architecture: UI and UX TakrawDigital) ๒. รูปแบบแอปพลิเคชันหลักที ่ใช้ระบบ
เทคโนโลยีบนโทรศัพท์มือถือ (Takraw Digital Platform by Android and iOS) ที่เชื่อมต่อกันบนเว็บไซต์
เป็นเครื่องมือสำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันบนระบบ iOS (AppStore), Android (PlayStore)  

สรุปผลภาพรวมโครงการการพัฒนาระบบและประชาสัมพันธ์โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา
ระยะที่ ๒ ตามขอบเขตของงานจ้างที่ปรึกษาโครงการสลากคนรักกีฬา  ดังนี้ 

ตอนที่ ๑  สรุปผลการสร้างและพัฒนาระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา แอปพลิเคชันหลัก 
TakrawDigital จากการทดสอบโครงการฯ โดยเปิดตัวอย่างเป็นทางการแอปพลิเคชันใน TakrawDigital 
App. บนโทรศัพท์มือถือ (Smart Phone) ในรายการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ “ตะกร้อไทยแลนด์ลีก 
๒๕๖๔” (ต้นแบบ) เป็นการภายใน โดยการจัดการประชุมสัมมนากลุ่ม เรื่อง การรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับ
แนวทางในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการฯ  ประกอบด้วยผู้แทนของ
การกีฬาแห่งประเทศไทย ผู้แทนจากสมาคมกีฬาที่เลือก ๕  ชนิดกีฬา รวมถึงสื่อมวลชนและองค์กรต่าง ๆ ที่
เก ี ่ยวข ้อง (รวม ๕ หน ่วยงาน ท ี ่ ได ้ประสานง านเบ ื ้องต ้น) อาทิ  ผ ู ้แทนจากกรมการปกครอง 
กระทรวงมหาดไทย สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.) สำนักงานคณะกรรมการคุ้มครอง
ผู้บริโภค (สคบ.) สังกัดสำนักนายกรัฐมนตรี และบริษัท เนชั่นแนลดิจิทัลไอดี  (NDID) จำกัด โดยมีการ
ทดลองโครงการนำร่อง ด้วยแอปพลิเคชัน TakrawDigital Version 0.3 (18) ดังรูป ตามรูปแบบของ 

การสร้างและพัฒนาแอปพลิเคชันหลักบนโทรศัพท์มือถือ TakrawDigital App (ตัวอย่าง) 

     
               หนา้แรก TakrawDigital App                ลงทะเบียน ตั้งรหัส PIN                 หนา้หลัก TakrawDigital App 
                    Version 0.3 (18)                      การใส่รหัสส่วนตัวเพือ่เข้าระบบ            พร้อมแสดง LOGO-Sponsors  

      รูปแสดง ระบบเทคโนโลยีแอปพลิเคชันหลักที่ใช้บนโทรศัพท์มอืถือ TakrawDigital App Version 0.3 (18) 
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เว็บไซต์สลากส่งเสริมคนรักกีฬา เพ่ือที่จะนำไปใช้ในการแข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ แบบการใช้คะแนนสะสม
แต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน) เพ่ือแลกของรางวัลที่ได้รับในระหว่างการประชุมสัมมนา โดยระบบเทคโนโลยีแอป
พลิเคชันหลักท่ีใช้ประกอบด้วย ระบบซื้อ โอน เรียกใช้บัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading-card) บัตรสำหรับชม
กีฬา (e-ticket) บัตรเชียร์กีฬา (e-Cheering-card) ด้วยระบบสแกนคิวอาร์โค้ด (QR code) เพ่ือใช้ทดสอบ
โครงการ TakrawDigital App. ผ่านวิธีการลงทะเบียน หมายเลขสมาชิก การสแกนคิวอาร์ โค้ด แสดง
สปอร์นเซอร์หลัก (LOGO-Main Sponsors) บนหน้าจอหลัก และมีระบบเพ่ือสรุปผลผู้ร่วมกิจกรรมทดสอบ
โครงการนำร่องเป็นรายบุคคล 

อนึ่ง การที่จะดาวน์โหลดแอปพลิเคชันจากการทดสอบเป็นการภายใน ระบบปฏิบัติการจะต้องได้รับ
อนุญาตเป็นรายบุคคลอีเมลสำหรับท่านที่ใช้ Android (PlayStore) มีขั ้นตอนเพิ่มเติม ส่วนระบบ iOS 
(AppStore: iphone) จะขอ iCloud account (iOS platform: TestFlight) เพ่ือที่จะส่งไปยัง AppleStore 
เพื่อสร้าง Invitation link และตอบกลับการยอมรับเงื่อนไข อย่างไรก็ตามการดาวน์โหลแอปพลิเคชันที่ใช้
จริงนั้น ทั้งสองระบบจะสามารถดำเนินการได้ปกติเหมือนกับแอปพลิเคชันอื่น ๆ เนื่องจากระบบจะทำการ
เชื่อมต่อกันแบบอัตโนมัติ 

ตอนที่ ๒ สรุปผลการประชาสัมพันธ์โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาบนระบบดิจิทัลแพลตฟอร์ม
การกีฬา เพ่ือใช้ทดสอบโครงการ  

สิ่งสำคัญยิ่งคือ ต้องสร้างกระแสเพื่อให้การเกิดรับรู้และการยอมรับในรูปแบบผลิตภัณฑ์ดิจิทัล
แพลตฟอร์ม โดยหลักการขับเคลื่อนโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา  ประกอบด้วย ๔ ด้าน คือ ด้านที่ ๑ . 
ใช้หลักการ “การนำสู่ 3 สร้าง” ประกอบด้วย สร้างวัฒนธรรม สร้างการมีส่วนร่วม และสร้างสังคมออนไลน์
ของคนรักกีฬา ด้านที่ ๒. ให้ยึดผลิตภัณฑ์ดิจิทัลหลัก ๓ ผลิตภัณฑ์ คือ สร้างวัฒนธรรมการชมและเชียร์กีฬา 
ผ่านผลิตภัณฑ์บัตรเข้าชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ สร้างการมีส่วนร่วม ผ่านผลิตภัณฑ์บัตรเชียร์กีฬา สร้างความ
รัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจ ผ่านผลิตภัณฑ์บัตรสะสมทีมกีฬา ด้านที่ ๓. ให้ความสำคัญกับการมี
ส่วนในการระดมทุนเพื่อการพัฒนาการกีฬาของประเทศชาติ สู่ความมั่นคงและยั่งยืนในอนาคต ด้านที่ ๔ . 
สร้างสังคมหรือชุมชนออนไลน์ของคนรักกีฬา เป็นพลังขับเคลื่อนโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ผ่านการ
ทำการตลาดแบบดิจิทัลทางการกีฬา 

สรุปผลจากการประสัมมนาเชิงปฏิบัติการกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เรื ่อง การรับฟังความคิดเห็น
เกี่ยวกับแนวทางในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และเข้าร่วมการทดสอบแอปพลิเคชัน “TakrawDigital 
App.” เป็นการเปิดตัวเพ่ือประชาสัมพันธ์อย่างเป็นทางการ ในการทดสอบโครงการนำร่อง เมื่อวันศุกร์ที่ ๕ 
มีนาคม พ.ศ. ๒๕๖๔  ณ การกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมีผู้เข้าร่วมที่เป็นผู้แทนจากการกีฬาแห่งประเทศ
ไทย ผู้แทนสมาคมกีฬาที ่ เล ือกทดลอง ๕  ชนิดกีฬา  ร ว ม ถ ึ ง ส ื ่ อ ม ว ล ช น  ก ร ม ก า ร ป ก ค ร อ ง 
กระทรวงมหาดไทยสำนักงานพัฒนาธุ รกรรมทางอิ เล็ กทรอนิกส์  สำนักงานคณะกรรมการ
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คุ้มครองผู้บริ โภค สั งกัดสำนักนายกรัฐมนตรี  และบริษัท เนชั่นแนลดิจิทัลไอดี จำกัด ตลอดจน
ผู้แทนบริษัทผู้สนับสนุน/ สปอนเซอร์ โดย ผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย ให้เกียรติเป็น 
ประธานเปิดการประชุมสัมมนาและมีผู้ เข้าร่วมสัมมนา  รวมทั้งสิ้น ๕๖ คน ผ่าน “แอปพลิเคชัน
ใน TakrawDigital” ด้วยการใช้คะแนนสะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน)  ดังรูป  

 
                    รูปแสดง พิธีเปิด โดยท่านผู้วา่การการกีฬาแห่งประเทศไทย ในการประชุมสมัมนากลุม่  

สรุปความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากการประชุม “การรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางในการ
สร้างความรู ้ ความเข้าใจ และเข้าร่วมการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (ต้นแบบ)” มี
สาระสำคัญ ดังนี้ ๑. การยอมรับ TakrawDigital App. เป็นรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา กิจกรรม 
“สลากส่งเสริมคนรักกีฬา” เป็นเครื่องมือทางการตลาดดิจิทัล ที่จะปรับเปลี่ยนและสร้างวัฒนธรรมการชม
และการเชียร์กีฬา มีประโยชน์ มีส่วนช่วยในการพัฒนากีฬาของชาติ ในมิติการสนับสนุนทางการเงินโดยการ
มีส่วนร่วมของประชาชน ให้กับแต่ละชนิดกีฬาอาชีพได้อย่างยั่งยืน พบว่า ความคิดเห็นของกลุ่มที่เข้าร่วม
ประชุมส่วนใหญ่เห็นด้วยในระดับมาก ร้อยละ ๔๑.๗ (รวมคะแนนกลุ่มที่เห็นด้วยทั้งหมด ร้อยละ ๙๑.๗ 
จากคะแนน ๔๑.๗ + ๓๓.๓ + ๘.๓ + ๘.๓ โดยกลุ่มที่ไม่แน่ใจ ร้อยละ ๘.๓)  ๒. ความสามารถในระบบและ
มาตรฐานการออกแบบโครงสร้างและพัฒนาสถาปัตยกรรมระบบ จนกระทั่งดำเนินการทดสอบและพัฒนา
ระบบทำงานให้มีความเสถียรสามารถใช้งานจริง โดยผลิตภัณฑ์และบริการ ประกอบด้วย บัตรเข้าชมกีฬา 
บัตรสะสมทีมกีฬา และบัตรเชียร์กีฬา ใน Takraw Digital App. จะทำให้คนรักกีฬามากยิ่งขึ้น พบว่า ที่
ประชุมส่วนใหญ่เห็นด้วยในระดับมากทีสุ่ด ร้อยละ ๘๓.๓ (รวมเป็น ร้อยละ ๑๐๐ จาก ๘๓.๓ + ๑๖.๗ โดย
ไมมี่กลุ่มท่ีไมแ่น่ใจและไม่เห็นด้วย)  และ ๓. การปรับเปลี่ยนแนวความคิดของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียที่เกี่ยวข้อง
ให้ปรับตัวยอมรับกับระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มทางการกีฬามาใช้ในการดำเนินงานจัดการแข่งขันกีฬานั้น ๆ 
ถือเป็นวิธีที่ดีในการสร้างวัฒนธรรมการชมและเชียร์กีฬา พบว่า ที่ประชุมส่วนใหญ่เห็นด้วย อยู่ในระดับมาก 
ร้อยละ ๔๑.๗ และรวมคะแนนที่เห็นด้วยทั้งหมด ร้อยละ ๙๑.๗ เช่นกัน 
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ภาคผนวก ข. 
 
 

 
รายงานฉบับย่อโครงการสลากส่งเสรมิคนรักกีฬา (Sports Promotion 

Lotto) ระยะที่ ๒ รายงานโครงการฉบับกลาง ๑ (Interim Report-1)   ปี 
พ.ศ. ๒๕๖๔ 

 
 
• สรุปผลการศึกษาและพิจารณากฎหมาย กฎระเบียบ และหน่วยงานที่

เกี่ยวข้องกับการดำเนินโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาในภาพรวม  
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สรุปผลการวิจัยและอภิปรายผล 

สรุปผลภาพรวมในการดำเนินการด้านกฎหมายและกฎระเบียบที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินโครงการ 
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ ปี พ.ศ. ๒๕๖๔  

๒.๑ พิจารณากฎหมาย กฎระเบียบ และหน่วยงานที่เกี ่ยวข้องกับการดำเนินโครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬาในภาพรวมทั้งหมด  

จากรายงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬาฉบับสมบูรณ์ (Final Report) ระยะที ่ ๑ สรุปการ
ประชุมสัมมนา “แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของประเทศไทยนำสู่แผนการปฏิบัติงาน 
(Implementation plan) ” ณ ห้องประชุม ๑ ชั้น ๔  อาคารเฉลิมพระเกียรติ ๗ รอบ พระชนมพรรษาการ
กีฬาแห่งประเทศไทย เมื่อวันจันทร์ที่ ๑๘ พฤศจิกายน ๒๕๖๒ ดังรูป  พบว่า ผู้ทรงคุณวุฒิไดใ้ห้ข้อเสนอแนะ
ว่า ตามวัตถุประสงค์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยในการประกอบกิจการอื ่นๆ อันเกี ่ยวแก่  หรือเพ่ือ
ประโยชน์ของการกีฬา และให้การกีฬาแห่งประเทศไทยมีอำนาจกระทำกิจกรรมต่างๆ ภายในขอบเขตแห่ง
วัตถุประสงค์ ตาม มาตรา ๘ แห่งพระราชบัญญัติ การกีฬาแห่งประเทศไทย พุทธศักราช๒๕๕๘  ดังนั้น การ
ที่จะดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย จึงไม่มีความเกี่ยวข้องและไม่ขัดกับ
กฎหมายของสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลแต่อย่างใด ทั ้งนี ้ หากแต่ตามบทบัญญัติ มาตรา ๘ แห่ง
พระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช ๒๔๗๘  การจัดให้มีการแถมพก หรือรางวัลการเสี่ยงโชค จำเป็นต้อง
ได้รับอนุญาตจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทยทุกครั้งก่อน จึงจะทำได้  

 

รูปแสดง การประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬาที่เป็นไปได้ของประเทศไทย 
นำสู่  แผนการปฏิบัติงานโครงการนำร่อง” ปี ๒๕๖๒ 



 

ที่ปรึกษาโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (Sports Promotion Lotto) ระยะท่ี ๒            

รายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report) 
 

 

 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๙๑ 

 

การที่จะดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย จึงไม่ขัดกับกฎหมายของ
สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลแต่อย่างใด หากแต่ตามบทบัญญัติ มาตรา ๘ แห่งพระราชบัญญัติการพนัน 
พุทธศักราช ๒๔๗๘ การจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลการเสี่ยงโชค จำเป็นต้องได้รับอนุญาตจากกรมการ
ปกครอง กระทรวงมหาดไทยทุกครั้งก่อน จึงจะทำได้ 

สอดคล้องกับข้อสรุปจากการประชุมสัมมนากลุ่มด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ 
ที่เกี่ยวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ด้านกฎหมายโดยตรง อย่างน้อย ๕ ปีขึ้นไป 
จำนวน ๑๗ คน พบว่า การกีฬาแห่งประเทศไทย สามารถดำเนินการจัดทำและออกสลากส่งเสริมกีฬา
ภายใต้ตามบทบัญญัติมาตรา ๘ (๙) และมาตรา ๙ แห่งพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 
๒๕๕๘ ซึ่งกำหนดวัตถุประสงค์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยในการประกอบกิจการอื่น ๆ อันเกี่ยวแก่หรือ
เพ่ือประโยชน์ของการกีฬา โดยที่ประชุมส่วนใหญ่เห็นด้วยคะแนนเฉลี่ยในระดับมาก ซึ่งมีผู้เห็นด้วยในระดับ
มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ รองลงมามีผู้เห็นด้วยในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ รวมเป็นร้อยละ 
๗๑.๕ พบอีกว่า กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และมีผู้ไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ ซ่ึงในกรณีแรก
ของผู้ไม่เห็นด้วย เนื่องจากการออกสลากส่งเสริมกีฬา เป็นเรื่องที่เก่ียวข้องกับกฎหมายหลายฉบับ และยังไม่
เคยมีการดำเนินการมาก่อนในประเทศไทย จึงให้ข้อเสนอแนะว่า การกีฬาแห่งประเทศไทย ควรหารือ
เพ่ิมเติมกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้เกิดความชัดเจนและสามารถดำเนินการได้อย่างถูกต้อง  

สรุปผลการพิจารณาประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด กฎระเบียบ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับ
โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  ซึ่งดำเนินการโดยคณะบุคคลผู้ให้บริการบนดิจิทัลแพลทฟอร์ม
การกีฬา (Sports Digital Platform)– TakrawDigital (“ผู้ให้บริการ”) ที่เกี่ยวข้องกับการจัดทำ การจัด
จำหน่าย การโฆษณา ผลิตภัณฑ์สามชนิด ได้แก่ บัตรชมกีฬาอิเล็กทรอนิกส์ (e-ticket) บัตรสะสมทีมกีฬา
อิเล็กทรอนิกส์ (e-trading card) และบัตรเชียร์กีฬาอิเล็กทรอนิกส์ (e-cheering card) มีหัวข้อประเด็น
ทางด้านกฎหมาย รวม ๗ หัวข้อ ได้แก่  

๑. บริการของผู้ให้บริการ (พระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔ และ
พระราชบัญญัติการพนันพุทธศักราช ๒๔๗๘ : การจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลด้วยการเสี่ยงโชค โดยวิธี
ใด ๆ ในการประกอบกิจการค้าหรืออาชีพ จะต้องได้รับอนุญาตก่อน จึงจะทําได้)  

๒. การดำเนินการให้บริการบนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา ผู้ให้บริการบนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา 
อาจให้บริการโดยการจัดตั้งนิติบุคคลในรูปบริษัทจำกัดในฐานะผู้ดำเนินการ 

๓.   การสร้าง การใช้เว็บไซต์ หรือ แอปพลิเคชัน TakrawDigtal (พระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทาง
อิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔ : ความมีผลผูกพันในทางกฎหมายของธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์) 
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๔. การประกอบพาณิชยกิจที ่ใช้ส ื ่ออิเล็กทรอนิกส์บนแอปพลิเคชัน TakrawDigtal ผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต (ประกาศกระทรวงพาณิชย์ เรื่องให้ผู้ประกอบพาณิชยกิจต้องจดทะเบียนพาณิชย์ 
(ฉบับที่ ๑๑) พ.ศ. ๒๕๕๓) 

๕. ข้อสัญญาที่ผู้ให้บริการ กำหนดขึ้นเพ่ือกำหนดและควบคุมเงื่อนไขลักษณะการใช้เว็บไซต์หรือแอป
พลิเคชันของกับผู้ให้บริการ 

๖. การทำสัญญาผู้ให้บริการกับผู้ให้บริการอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องกับการให้บริการต่าง ๆ ในการดำเนินงาน
ดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา เช่น การขอใช้บริการหน้าร้าน Google PlayStore (Android)  และ AppStore  
(Apple iOS) เพ่ือให้สมาชิกสามารถดาวน์โหลด 

๗.  การเสียภาษีเงินได้ตามประมวลรัษฎากร  
๒.๒ ประสานงานด้านกฎหมายกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องร่วมกับ กกท. ในการดำเนินทดสอบ โครงการ

นำร่อง ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา  
คณะทำงานได้ดำเนินการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒ ในรูปแบบดิจิทัล

แพลตฟอร์มการกีฬา (Sports Digital Platform) (“คณะทำงาน ฯ”) ได้ประสานงานด้านกฎหมายกับ
หน่วยงานทั้งภาครัฐ (๕ หน่วยงาน) และเอกชนต่าง ๆ (๑ หน่วยงาน) รวม จำนวน ๖ หน่วยงาน ดังนี้
หน่วยงานภาครัฐ : ประกอบด้วย ๑. สำนักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม
แห่งชาติ (สอวช.) ๒. กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ๓. สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 
(สพธอ.) ๔. กรมสรรพากร กระทรวงการคลัง ๕. สำนักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค (สคบ.) สังกัด
สำนักนายกรัฐมนตรี และ ๖. หน่วยงานภาคเอกชน : บริษัท เนชั่นแนลดิจิทัลไอดี จำกัด (National Digital 
Identity Company Limited - NDID) ซึ่งเป็นบริษัทจำกัดที่อยู่ภายใต้การกำกับดูแลของสำนักงานพัฒนา
ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.) โดยจัดตั้งขึ ้นตามนโยบายของรัฐบาลในการเป็น Digital Identity 
Gateway และได้ผ่านการการตรวจสอบการให้บริการภายใต้ Regulatory Sandbox ของธนาคารแห่ง
ประเทศไทยตามพระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (ฉบับที่ ๔) พ.ศ. ๒๕๖๒ ว่าด้วยการ
รองรับให้การพิสูจน์และยืนยันตัวตนของบุคคล 

 ๒.๓ หาแนวทางหรือข้อเสนอแนะด้านกฎหมาย ดำเนินการร่วมกับคณะกรรมการ หรือคณะทำงาน
ในการทดสอบโครงการ ฯ เพื ่อนำไปสู ่การนำผลการศึกษาโครงการนี ้ไปทำการปรับปรุงข้อระเบียบ 
กฎกระทรวง และ กฎหมายที่เกี่ยวข้องเพ่ือรองรับการดำเนินโครงการในอนาคต  

ได้ดำเนินการจัดการประชุมสัมมนากลุ่ม เรื่อง การรับฟังความคิดเห็นเกี่ยวกับแนวทางในการสร้าง
ความรู้ ความเข้าใจ  และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมกีฬา (ต้นแบบ) จากการสนทนากลุ่ม 
(Focus Group) เมื่อวันศุกร์ที่ ๕ มีนาคม พ.ศ. ๒๕๖๔ ณ ห้องประชุม  ชั้น ๒๔ การกีฬาแห่งประเทศไทย 
กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.) สำนักงาน
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คณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค (สคบ.) สังกัดสำนักนายกรัฐมนตรี และบริษัท เนชั่นแนลดิจิทัลไอดี จำกัด 
(NDID) ดังรูป โดยมีการทดลองโครงการนำร่อง แอปพลิเคชันใน TakrawDigital เพื่อที่จะนำไปใช้ในการ
แข่งขันกีฬาตะกร้ออาชีพ ด้วยการใช้คะแนนสะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน) เพื่อแลกของรางวัลที่ได้รับ มี
ข้อสรุปให้การดำเนินการเป็นไปตามแผนกฎหมายที่จะได้นำเสนอและส่งมอบตามสัญญา   

 
รูปแสดงพิธีเปิด โดย..ผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย ในการจัดประชุมสัมมนากลุ่ม เรื่อง การรับฟังความคิดเห็น 
เกี่ยวกับแนวทางในการสร้างความรู้ ความเข้าใจ และการเข้าร่วมการทดสอบโครงการสลากส่งเสริมกีฬา (ต้นแบบ) 
  

โดยมีข้อเสนอแนะด้านกฎหมายเพื่อให้ กกท. นำไปดำเนินการได้อย่างเต็มรูปแบบต่อไป ข้อเสนอแนะใน
โครงการดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬานี้ ได้ส่งมอบงานให้แก่การกีฬาแห่งประเทศไทย (กกท.) แล้วหาก กกท.
จะไปดำเนินการจัดให้มีดิจิทัลแพลตฟอร์มในรูปแบบเดียวกันนี้  กกท. ในฐานะหน่วยงานของรัฐจะต้อง
คำนึงถึงสถานะของการเป็นเจ้าของแพลตฟอร์มที่ต้องปรับบทบาทและข้อกฎหมายทั้งโครงการ รวม  ๔ ข้อ 
กล่าวคือ  

๑. การดำเนินการเพื่อหารายได้ โดยการออกผลิตภัณฑ์บัตรสลากส่งเสริมกีฬา ต้องพิจารณาอำนาจ
ในการออก การจำหน่ายตามกฎหมาย ซึ่งอาจต้องปรับปรุงกฎหมายที่เกี่ยวข้อง เช่นกฎหมายว่าด้วยการ
กีฬาแห่งประเทศไทย กฎหมายว่าด้วยการส่งเสริมกีฬาอาชีพ หรือการออกกฎกระทรวง 

 ๒. การดำเนินการเพื่อจัดจำหน่ายโดยเริ่มจากจัดทำกระบวนการเผยแพร่ การรับสมัคร การยืนยัน
เจ้าของหมายเลขโทรศัพท์ ยืนยันตัวตน การลงทะเบียน การชำระเงิน และการรับจัดให้มีการโฆษณาจาก
ผู้สนับสนุนในรูปของดิจิทัลบนแพลตฟอร์ม  

๓. การดำเนินการที่เกี่ยวกับรายได้ทุกประเภทในส่วนที่เกี่ยวกับภาษีอากร ในกรณีที่จดทะเบียน
ภาษีมูลค่าเพิ่มและยังไม่ได้รับยกเว้นหรือได้รับการลดหย่อนอัตราภาษีเงินได้ทุกประเภทจึงยังคงต้อง
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ดำเนินการจัดให้มีการออกใบกำกับภาษี การหักภาษี ณ ที่จ่าย การยื่นภาษีและดำเนินการอื ่น  ๆ ต่อ
กรมสรรพากรบนระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มโดยอาจขอความร่วมมือสถาบันการเงินเฉพาะกิจของรัฐและ
กรมสรรพากรในการเชื่อมต่อระบบเข้ากับระบบดิจิทัลแพลตฟอร์มง่ายข้ึน 

๔. การปรับปรุงข้อกำหนด (ข้อบังคับ ระเบียบ ประกาศ คำสั่ง) ภายในของ กกท. เพ่ือให้สอดคล้อง
และรองรับการแก้ไขกฎหมาย กฎกระทรวงในส่วนที่เกี่ยวกับการกำหนดหลักเกณฑ์ เงื่อนไข และวิธีการใน
การดำเนินงาน และการปฏิบัติงานในการออกผลิตภัณฑ์ การจัดซื้อจัดจ้าง การเงินการบัญชี การเบิกจ่าย 
การงบประมาณ การรับรู้รายได้ เป็นต้น ซึ่งอาจมีบางส่วนที่ต้องจัดให้มีระบบเทคโนโลยีสารสนเทศรองรับ
การปฏิบัติงานนั้นด้วย  

สรุปแนวทางการพิจารณาประเด็นที่เกี่ยวกับด้านกฎหมาย และหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับโครงการ
สลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  ซึ่งดำเนินการโดยคณะบุคคลผู้ให้บริการบนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา 
(Sports Digital Platform)– TakrawDigital แบ่งการจัดกิจกรรมออกเป็น ๓ โมเดล คือ โมเดล ๑ (Model-
1) การใช้ธนบัตรจริงทดลอง และโมเดล ๒ (Model-2) การใช้คะแนนสะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงินและ
ผลประโยชน์อื่นใด) เพื่อแลกของรางวัลที่ได้รับ และในโมเดล ๓ (Model-3) “แซนด์บ็อกซ์” โดยสำนักงาน
สภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมแห่งชาติ (สอวช.) จะต้องเป็นโครงการที่เป็น
นโยบายของรัฐบาลในระดับชาติ โดยให้ตราเป็นพระราชกฤษฎีกา ดังนี้ 

โมเดล ๑ (Model-1) การใช้ระบบการเงินดิจิทัลทดลอง เพ่ือการซื้อ-ขายในการทดลองโครงการสลาก
ส่งเสริมคนรักกีฬา (ต้นแบบ)  ดังตารางที่ 3 จำเป็นต้องดำเนินการขอจดทะเบียนยืนความจำนงทางนิติ
กรรม/ หรือ ต้องได้รับอนุญาตภายใต้เงื่อนไขของเจ้าพนักงานของหน่วยงานที่เกี ่ยวข้องต่าง ๆ รวม ๕ 
หน่วยงาน รายละเอียดดังตารางใน ๗ หัวข้อประเด็นที่เกี่ยวกับด้านกฎหมาย สำหรับโครงการสลากส่งเสริม
คนรักกีฬา ระยะที่ ๒  ซึ่งจะใช้ระยะเวลาในการดำเนินการที่นานเพียงพอและมีความพร้อมอย่างจริงจัง 
อาทิ ๑. บริการของผู้ให้บริการที่เก่ียวข้องกับพระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔ 
สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.) กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (ดส.) เรื่อง
ความมีผลผูกพันในทางกฎหมายของธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น ดังตารางที่ ๓  ส่วนพระราชบัญญัติ
การพนันพุทธศักราช ๒๔๗๘ (การจัดให้มีการแถมพก หรือรางวัลด้วยการเสี่ยงโชค โดยวิธีใด ๆ ในการ
ประกอบกิจการค้าหรืออาชีพ จะต้องได้รับอนุญาตจากเจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทําได้) 
กรมการปกครอง กระกรวงมหาดไทย จะต้องได้รับอนุญาตก่อนจึงจะทําได้ โดยการเสี่ยงโชคจะต้องใช้การ
จับชิ้นส่วนภายใต้เงื่อนไขของเจ้าพนักงานของหน่วยงานดังกล่าว และห้ามมิให้แจกรางวัลที่ได้เป็นเงิน  

ทั้งนี้ โมเดล ๒ (Model-2)  การใช้คะแนนสะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน และผลประโยชน์อื่นใด) 
เพื่อแลกของรางวัลที่ได้รับในการทดลองโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ต้นแบบ  จำเป็นต้องดำเนินการ
ขอจดทะเบียนยืนความจำนงทางนิติกรรมต่อหน่วยงานที่เกี่ยวข้องบางหน่วยงาน อาทิ ๑. บริการของผู้
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ให้บริการที่เกี่ยวข้องกับพระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔ สำนักงานพัฒน า
ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ (สพธอ.) กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (ดส.) เรื่องความมีผลผูกพัน
ในทางกฎหมายของธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ เช่นเดียวกัน ส่วนพระราชบัญญัติการพนันพุทธศักราช
๒๔๗๘ (การจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลด้วยการเสี่ยงโชค โดยวิธีใด ๆ ในการประกอบกิจการค้า หรือ 

ตารางที่ ๓. ประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด และกฎระเบียบที่เกี่ยวข้องกับโมเดล ๑ (Model-1) ใช้
ระบบการเงินดิจิทัลทดลอง และโมเดล ๒ (Model-2) การใช้คะแนนสะสมแต้ม 

ประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด  
และกฎระเบียบ 

โมเดล ๑ (Model-1)  
ใช้ระบบการเงินดิจิทัล

ทดลอง 

โมเดล ๒ (Model-2)  
การใช้คะแนนสะสมแต้ม 

๑. บริการของผู้ให้บริการ 
๑.๑ พระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทาง

อิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔ 
(ความมีผลผูกพันในทางกฎหมายของธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส์) 

๑.๒ พระราชบัญญัติการพนันพุทธศักราช ๒๔๗๘ 
(การจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลด้วยการ
เสี่ยงโชค โดยวิธีใด ๆ ในการประกอบกิจการค้า
หรืออาชีพ จะต้องไดร้ับอนุญาตจากเจ้า
พนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทําได้) 

๒. ผู้ให้บริการบนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬาจัดต้ังนิติ
บุคคลในรูปบริษัทจำกัด 

- ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ บรรพ ๓ 
ลักษณะ ๒๒ หุ้นส่วนและบริษัท  

- พ.ร.บ. แก้ไขเพิ่มเติมประมวลกฎหมายแพ่ง
และพาณิชย์ (ฉบับท่ี ๑๘) พ.ศ. ๒๕๕๑ 

๓. การสร้าง การใช้เว็บไซต์ หรือ แอปพลิเคชัน 
TakrawDigtal 
๓.๑ พระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทาง

อิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔ 
(ความมีผลผูกพันในทางกฎหมายของธุรกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส์) 

 
จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 

 
 

 

จะต้องไดร้ับอนุญาตก่อน 
จึงจะทําได้ (โดยการจับ
ช้ินส่วน เพ่ือได้รางวลั
ภายใต้เงื่อนไขของเจ้า
พนักงาน และห้ามมิให้
แจกรางวัลที่ได้เป็นเงิน) 
 
 
 
 

อาจจะต้องขอจดทะเบยีน
การจัดตั้งหุ้นส่วนและ
บริษัท  
 
 
 

 
 

จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 

 
 

   
จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 

 

 
       
เห็นควรดำเนินการแจ้ง
หน่วยงาน เพื่อรับทราบ
เบื้องต้น 
 
 

 
 
 
 

เห็นควรดำเนินการ 
แต่งตั้งเป็นคณะผู้แทน  ๓ 
ฝ่ายร่วม เท่านั้น 
 
 
 

 
 

จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 
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ประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด  
และกฎระเบียบ 

โมเดล ๑ (Model-1)  
ใช้ระบบการเงินดิจิทัล

ทดลอง 

โมเดล ๒ (Model-2)  
การใช้คะแนนสะสมแต้ม 

๔. การประกอบพาณิชยกิจที่ใชส้ื่ออเิล็กทรอนิกส์บน
แอปพลิเคชัน TakrawDigtal ผ่านระบบเครือข่า
อินเทอร์เน็ต 
(การให้บริการแกส่มาชิก โดยวิธีการใช้สื่อ
อิเล็กทรอนิกส์บนแอปพลิเคชัน TakrawDigtal) 

๔.๑ ประกาศกระทรวงพาณิชย์ เร่ืองให้ผู้
ประกอบพาณิชยกิจต้องจดทะเบยีนพาณิชย์ 
(ฉบับท่ี ๑๑) พ.ศ. ๒๕๕๓ ลงวันที่ ๑๐ 
พฤศจิกายน พ.ศ. ๒๕๕๓   
- บุคคลธรรมดาหรือนิติบุคคลที่มรีูปแบบ
ค้าขายออนไลนโ์ดยวิธีการใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เนต็ (ข้อ ๕ (๓)) 
ต้องจดทะเบียนพาณิชย์ ภายใน ๓๐วัน นับแต่
เริ่มประกอบกิจการพาณิชย ์

๔.๒ พระราชบัญญัติการขายตรงและการตลาด
แบบตรง พ.ศ. ๒๕๔๔ 
- “ตลาดแบบตรง” หมายความว่าการทำ
ตลาดสินค้าหรือบริการในลักษณะของการ
สื่อสารข้อมูลเพื่อเสนอขายสินค้าหรือบริการ
โดยตรงต่อผู้บริโภคซึ่งอยู่ห่างโดยระยะทาง
และมุ่งหวังให้ผู้บริโภคแตล่ะรายตอบกลับเพื่อ
ซื้อสินค้าหรือบริการจากผู้ประกอบธุรกิจ
ตลาดแบบตรงนั้น 

๕. ข้อสัญญาท่ีผู้ให้บริการ กำหนดขึ้นเพ่ือกำหนดและ
ควบคุมเง่ือนไขลักษณะการใช้เว็บไซต์หรือแอป
พลิเคชันของกับผู้ให้บริการ (Contract Terms 
and Conditions) 

- ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ ว่าด้วยนิติ
กรรม สัญญา ความสามารถของบคุคล การแสดง
เจตนา สิทธิหน้าท่ีตามสัญญา 

 

 
 
 

 
จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 

 
 
 

 
 
 
 

 
จะต้องขอจดแจ้ง
ประกอบธุรกิจตลาดแบบ
ตรงตามพระราชบัญญตั ิ
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 
 

 
 

 
 

 
จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 

 
 
 

 
 

 

 
 
เห็นควรดำเนินการแจ้ง
หน่วยงาน เพื่อรับทราบ
เบื้องต้น 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 
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ประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด  
และกฎระเบียบ 

โมเดล ๑ (Model-1)  
ใช้ระบบการเงินดิจิทัล

ทดลอง 

โมเดล ๒ (Model-2)  
การใช้คะแนนสะสมแต้ม 

- พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำผิดเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ พ.ศ. ๒๕๕๐ คุ้มครองเจ้าของเว็บไซต์
หรือแอปพลิเคชันในการป้องกันและกำหนดโทษ
เกี่ยวกับอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ (Computer 

Crime) 

๖. การทำสัญญาผู้ให้บริการกับผู้ให้บริการอื่น ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับการให้บริการต่าง ๆ ในการ
ดำเนินงานดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา  
(การขอใช้บริการหน้าร้าน Google PlayStore 
(Android)  และ AppStore  (Apple iOS)  เพื่อให้
สมาชิก สามารถดาวนโ์หลด) 
พระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 
พ.ศ. ๒๕๔๔ 

- ความมีผลผูกพันในทางกฎหมายของธุรกรรม
ทาง อิเล็กทรอนิกส์……….. 

- การเก็บรักษาข้อมลูอิเล็กทรอนกิส์ ตาม
กฎหมาย (มาตรา ๑๒) 

๗. การเสียภาษีเงินได้ตามประมวลรัษฎากร 
  ๗.๑ มาตรา ๖๕ เงินได้ที่ต้องเสียภาษีตามความใน

ส่วนนี้ คือกำไรสุทธิซึ่งคำนวณได้จากรายได้
จากกิจการ หรือเนื่องจากกิจการ ที่กระทำใน
รอบระยะเวลาบัญชีหักด้วยรายจา่ย 

๗.๒ มาตรา ๖๖ บริษัทหรือห้างหุ้นส่วนนิติบุคคลที่
ต้ังขึ้นตามกฎหมายไทย หรือที่ต้ังขึ้นตาม
กฎหมายของต่างประเทศ และกระทำกิจการ
ในประเทศไทยต้องเสยีภาษีตามบทบัญญัต ิ

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 
 

 
 
 

 

อาจจะต้องขอจดทะเบยีน
ยืนความจำนง เสยีภาษี
ในกำไรสุทธิจากกจิการ  

 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 
จะต้องขอจดทะเบยีนยืน
ความจำนงทางนิติกรรม 
 
 

 
 

ไม่ต้องดำเนินการแจ้ง
หน่วยงาน 

 

อาชีพ จะต้องได้ร ับอนุญาตจากเจ้าพนักงานผู ้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทําได้)  กรมการปกครอง 
กระทรวงมหาดไทย อาจจะดำเนินการแจ้งหน่วยงานเพ่ือรับทราบเบื้องต้น เป็นต้น โดยการทดสอบโครงการ
นำร่อง แอปพลิเคชัน “TakrawDigital” ในลักษณะการทดสอบตามหลักการส่งเสริมนวัตกรรมด้านใหม่ 
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หรือ “แซนด์บ็อกซ์” (Sandbox) โดยสำนักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ ว ิจ ัยและ
นวัตกรรมแห่งชาติ (สอวช.) จะต้องเป็นโครงการที่เป็นนโยบายของรัฐบาลในระดับชาติ โดยให้ตราเป็นพระ
ราชกฤษฎีกาในโมเดล ๓ (Model-3) ดังรูปที่ ๙ 

 
รูปที่ ๙. สรุปผลการพิจารณาประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด กฎระเบียบ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้องใน

โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  บนดิจิทัลแพลตฟอร์มการกีฬา (TakrawDigital) 

สรุปผลการพิจารณาประเด็นทางด้านกฎหมาย ข้อกำหนด กฎระเบียบ และหน่วยงานที่เกี่ยวข้องใน
โครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ระยะที่ ๒  ซึ่งดำเนินการโดยคณะบุคคลผู้ให้บริการบนดิจิทัลแพลตฟอร์ม
การกีฬา (TakrawDigital) แบ่งออกเป็น ๒ โมเดล คือ โมเดล ๑ (Model-1) การใช้ระบบการเงินแบบ    
ดิจิทัลทดลอง เพื่อการซื้อ-ขายในการทดลองโครงการสลากส่งเสริมคนรักกีฬา (ต้นแบบ)  จำเป็นต้อง
ดำเนินการขอจดทะเบียนยืนความจำนงทางนิติกรรม/ และหรือ ต้องได้รับอนุญาตภายใต้เงื่อนไขของเจ้า
พนักงานของหน่วยงานที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ รวม ๕ หน่วยงาน ซึ่งอาจจะใช้ระยะเวลาในการดำเนินการที่นาน
พอสมควรและมีความพร้อมอย่างจริงจัง แต่จะสะท้อนให้เห็นสภาพความเป็นจริงดีกว่า ส่วนโมเดล ๒ 
(Model-2) การใช้คะแนนสะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงินและผลประโยชน์อ่ืนใด) เพ่ือแลกของรางวัลที่ได้รับ 
ขั้นตอนจะลดลงในเรื่องความจำเป็นต้องดำเนินการขอจดทะเบียนยืนความจำนงทางนิติกรรมที่จำเป็น
เท่านั้น ทั้งนี้ การทดสอบโครงการนำร่อง แอปพลิเคชัน “TakrawDigital” ในลักษณะการทดสอบตาม
หลักการส่งเสริมนวัตกรรมด้านใหม่ หรือ “แซนด์บ็อกซ์” (Sandbox) โดยสำนักงานสภานโยบายการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมแห่งชาติ (สอวช.) จะต้องเป็นโครงการที่เป็นนโยบายของรัฐบาล
ในระดับชาติ โดยให้ตราเป็นพระราชกฤษฎีกาในโมเดล ๓ (Model-3) 
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ดังนั้น ในการออกผลิตภัณฑ์บัตรสลากส่งเสริมคนรักกีฬาโครงการในอนาคตระยะยาว ภายหลังจาก
การปรับปรุงกฎหมายที่เกี่ยวข้องเช่น กฎหมายว่าด้วยการส่งเสริมกีฬาอาชีพ หรือการออกกฎกระทรวงเพ่ือ
รองรับ แล้วแต่กรณี เพื่อให้อำนาจในการออก การจำหน่ายสลากส่งเสริมกีฬาตามกฎหมายว่าด้วยการกีฬา
แห่งประเทศไทย ยังมีความจำเป็นต้องขออนุญาตประกอบกิจกรรมการจัดให้มีการแถมพก หรือรางวัลด้วย
การเสี่ยงโชค ตามวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจนในแต่ละเรื่อง จากกรมการปกครอง กระกรวงมหาดไทย เช่นกัน 
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