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ABSTRACT 
           This research aimed to invent and develop software for TakrawDigital App. Version 0.3 (18) Sports 
Promotion Lotto Model of Thailand (SPLMT) for professional Takraw Thailand League 2021 events. By the main 
Website Lotto Application of Thailand and Mobile Application via Android (PlayStore) and iOS (AppStore) 
systems were used in TakrawDigital Platform corresponding with Takraw Association of Thailand. 

The innovative project was the official launch by organizing workshop with stakeholders at Sports 
Authority of Thailand (SAT). It was conducted on key informants as experts, by mean of specialists of 5 sports 
association of Thailand such as Takraw sports, Futsal, Muay Thai boxing, Volleyball and e-Sports, including 
media and sports organizations representatives to create knowledge build understanding with interviewed in 
the focused group and score ranging by Google form during the seminar. 

Conclusion, the result was shown that the majority of participants (91.7%) accepted this TakrawDigital 
app. at a high level and could use it as a digital sports marketing tool to change and create a culture of viewing 
and cheering. This implies that the model is likely to be useful helping to promote and develop the national 
sports by participating in fundraising from people who love sports. Finally, SPLMT feasibility project was funded 
by SAT, including reviewed by Human research ethics committee, Kasem Bundit University (code P002/63X), 
Thailand. 
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บทคดัยอ่ 
การศึกษาวิจยัมีวตัถปุระสงค ์เพื่อประดิษฐ์และพฒันาระบบดิจิทลัแพลตฟอรม์ทางการกีฬาคือ ตะกรอ้ดิจิทลั

แอปพลเิคชนั “ TakrawDigital App. Version 0.3 (18)” ในโครงการสลากสง่เสรมิคนรกักีฬาตน้แบบ และน าไปใชท้ดสอบ
โครงการน ารอ่งในการแขง่ขนัตะกรอ้อาชีพ รายการตะกรอ้ไทยแลนดล์กี 2564 สมาคมกีฬาตะกรอ้แหง่ประเทศไทย โดยใช้
รูปแบบเว็บไซต์สลากส่งเสริมกีฬา และแอปพลิเคชันหลัก (ระบบ Android: PlayStore และ  iOS: AppStore) บน
โทรศพัทม์ือถือ  

 ในการศึกษานี ้ไดน้  านวตักรรมตะกรอ้ดิจิทลัแอปพลเิคชนัไปทดลองใช ้โดยผ่านกระบวนการประชาสมัพนัธ์
เปิดตวัโครงการอย่างเป็นทางการ  ดว้ยการจดัการประชุมสมัมนากลุม่เชิงปฏิบตัิการกบัผูมี้สว่นไดส้ว่นเสีย ไดแ้ก่ ผูแ้ทน
จากสมาคมกีฬา จ านวน  5  ชนิดกีฬาคือ กีฬาตะกรอ้อาชีพ  ฟุตซอล มวยไทย วอลเลย่บ์อล และกีฬาอีสปอรต์ พรอ้มทัง้
ผูแ้ทนสื่อมวลชน รวมถึงองคก์รต่างๆ ที่เก่ียวขอ้ง อาทิ ผูแ้ทนจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ส านกังานพฒันา
ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ์และส านกังานคณะกรรมการคุม้ครองผูบ้ริโภค ณ การกีฬาแห่งประเทศไทย เพื่อสรา้งความรู ้
สรา้งความเขา้ใจและการเขา้รว่มทดสอบโครงการ 

สรุปผลการศึกษาสลากสง่เสรมิคนรกักีฬา ที่เหมาะสมกบัประเทศไทย พบว่า ความคิดเห็นของกลุม่ผูเ้ขา้รว่ม
สมัมนาสว่นใหญ่ (รอ้ยละ 91.7) ยอมรบัตะกรอ้ดิจิทลัแอปพลเิคชนันี ้ในระดบัมาก  และสามารถน าไปใชเ้ป็นเครือ่งมือทาง
การตลาดดิจิทลัทางการกีฬา ที่จะปรบัเปลี่ยนและสรา้งวฒันธรรมการชม และการเชียรกี์ฬาต่อไป จากผลการศกึษาครัง้นี ้
โมเดลนา่จะน าไปใชป้ระโยชน ์ช่วยในการสง่เสรมิและพฒันากีฬาชาติ โดยการมีสว่นรว่มในการระดมทนุจากประชาชนคน
รกักีฬา  ทัง้นี ้ไดผ้่านการพิจารณาจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิจยัในมนษุย ์มหาวิทยาลยัเกษมบณัฑิต (เลขที่รบัรอง
โครงการรหสั P002/63X) 

(วารสารวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีการกีฬา 2564; 21(2):110-124) 
ค าส าคัญ: สลากสง่เสรมิคนรกักีฬา/ ตะกรอ้ดิจิทลัแอปพลเิคชนั/ การระดมทนุทางการกีฬา 
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ความส าคัญและที่มาของโครงการ 

การกีฬาแหง่ประเทศไทย เป็นองคก์รหลกัที่มีพนัธกิจในการสง่เสรมิ พฒันาการกีฬาของชาติ รวมถึงการสง่เสรมิให้
เกิดการมีสว่นรว่มในการกีฬา ทัง้การดกีูฬาและการเลน่กีฬาอย่างมีคณุภาพ อนัเป็นพืน้ฐานที่ส  าคญัในการสรา้งสขุภาพ
และความเป็นเลิศทางการกีฬาในชาติทัง้ในระดบัประเทศและนานาชาติ ตลอดไปจนถึงการสรา้งความมั่นคง มั่งคั่ง และ
ยั่งยืนทางเศรษฐกิจของอตุสาหกรรมกีฬา(Sports industry) การทอ่งเที่ยวเชิงกีฬา (Sports tourism) และอื่นๆ ที่เก่ียวขอ้ง 
เพื่อใหเ้กิดการขบัเคลื่อน สรา้งเสริมกระตุน้การมีสว่นรว่มในการกีฬาเพิ่มมากขึน้เช่นเดียวกบัประเทศต่างๆ อาทิ ประเทศ
ญ่ีปุ่ นท่ีมีการด าเนินการ สลากสง่เสรมิกีฬาของประเทศญ่ีปุ่ น เป็นกิจกรรมที่เนน้ใหป้ระชาชนคนญ่ีปุ่ นเขา้รว่มกิจกรรมกีฬา 
และเป็นการระดมทนุเพื่อการพฒันากีฬาของประเทศ การก าหนดยทุธศาสตรข์องการกีฬาแห่งประเทศไทยในดา้นตา่งๆ 
12 ดา้น  ซึ่งรวมถึงการสรา้งศนูยฝึ์กกีฬาเพ่ือความเป็นเลิศ เมืองกีฬาอจัฉริยะ โรงพยาบาลกีฬา ตลอดจนความกา้วหนา้
ความทนัสมยัในดา้นเทคโนโลยี ลว้นแต่ตอ้งใช้เงินงบประมาณที่สงูทัง้สิน้ จึงจ าเป็นตอ้งด าเนินการก าหนดยทุธศาสตรใ์น
การหารายไดเ้พิ่มเติม นอกเหนือจากงบประมาณปกติและงบประมาณจัดสรรเพิ่มเติมจากกองทนุพฒันาการกีฬาที่เคย
ไดร้บั มีความสอดคลอ้งและตอบสนองต่อแผนพฒันาการกีฬาแห่งชาติ ฉบบัที่ 6 (พ.ศ. 2560 – 2564) แผนยุทธศาสตร์
ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 – 2580)  และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560 – 2564) ซึ่งใน
ปีงบประมาณที่ผ่านมา การกีฬาแห่งประเทศไทย 1 ไดด้  าเนินการโครงการสลากส่งเสริมคนรกักีฬา (Sports Promotion 
Lotto Project) ** เป็นการศึกษาความเป็นไปไดแ้ละผลกระทบของการออกสลากสง่เสริมกีฬาของประเทศไทย พบขอ้มลู
วิชาการเชิงประจกัษ์ว่า ใชก้ารส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสรา้งรายไดน้ าไปสูก่าร
พัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดดา้นกีฬารูปแบบใหม่ใหก้ับการกีฬาแห่งประเทศไทย (กกท.) รวมไปถึง
การศึกษาคณะกรรมการบริหารจดัการระดมทนุกีฬา เพื่อขบัเคลื่อนยทุธศาสตรใ์หป้ระสบผลส าเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ
ตอ่ไปในอนาคต 

ทัง้นี ้การกีฬาแหง่ประเทศไทยและคณะที่ปรกึษาเห็นชอบรว่มกนั เสนอการด าเนินการโครงการสลากสง่เสริมคน
รกักีฬา ระยะที่ 2 ต่อเนื่อง เพื่อใช้ด  าเนินการโครงการน าร่องทดลองปฏิบัติจริงในกิจกรรมตัวอย่าง  “สลากคนรกักีฬา 
(Passion for Sports’ Lotto)” เป็นตน้แบบ เพื่อน าร่องส าหรบัชนิดกีฬาอื่นๆ ต่อไป โดยใชรู้ปแบบเดียวกับประเทศแถบ
เอเชียคือ สลากส่งเสริมกีฬาของประเทศญ่ีปุ่ น (website: Japan Sports Council, JSC- toto) 2 ซึ่งเนน้การระดมทนุเพื่อ
การพฒันากีฬาของประเทศ การจดัสรรผลประโยชน ์และการบรหิารจดัการเก่ียวกบัสลากสง่เสรมิกีฬาอยา่งมีประสทิธิภาพ
และโปรง่ใส สง่ผลท าใหป้ระชาชนคนญ่ีปุ่ นท่ีรกักีฬาเขา้รว่มกิจกรรมเป็นจ านวนมาก สรา้งรายไดแ้ละมีสว่นอย่างมากใน
การช่วยเหลอืดา้นงบประมาณสนบัสนนุกิจกรรมทัง้ดา้นการกีฬาเพื่อความเป็นเลศิและ 
 
** ค านิยามศพัทเ์ฉพาะ: สลากสง่เสรมิคนรกักีฬา (Sports Promotion Lotto) หมายถึง การออกสลากกีฬา (Sports Lotto) ท่ีมีความเป็นไปไดใ้นประเทศ

ไทยตามขอบเขตงานโครงการ และเรียกกิจกรรมว่า “สลากคนรกักีฬา” 
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การกีฬามวลชนเพื่อสุขภาพ รวมถึงในภาคธุรกิจเอกชนด้านกีฬา ที่มีมาตรการทางภาษี ในการจัดสรรด้าน
ผลประโยชน์ร่วมกัน  ซึ่งสอดคลอ้งกับผลสรุปจากความร่วมมือทางวิชาการระหว่าง การกีฬาแห่งประเทศไทยและ
มหาวิทยาลยัเกษมบัณฑิต ในการก าหนดโมเดลรูปแบบสลากส่งเสริมคนรกักีฬา (Sports promotion lotto model) ที่
เหมาะสมกบัประเทศไทย โดยใชก้ารสง่เสริมการมีสว่นรว่มในการกีฬาของประชาชนเป็นกลไกในการสรา้งรายไดน้ าไปสู่
การพัฒนากีฬาของชาติโดยรวม คลา้ยกับกิจกรรมสลากกินแบ่งรฐับาล เป็นวิธีการเก็บภาษีทางออ้มของรฐับาลจาก
ประชาชน อย่างเต็มใจ 3,4,5  โดยนวตักรรมของโครงการสลากสง่เสริมคนรกักีฬา (Sports promotion lotto innovation) ที่
เหมาะสมกับประเทศไทยนี ้จะสรา้งห่วงโซ่คุณค่า (Value chain) ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา และการท่องเที่ยวกีฬา 
สรา้งรายไดท้ี่ยั่งยืน (Sustainable income) ตามแนวคิดในการปฏิวัติดิจิทัลของวงการกีฬาไทย (Digital revolution of 
Thai sports) ขึน้ ด้วยการสร้างดิจิทัลแพลตฟอร์มของการกีฬาไทย รวมทั้งการตลาดการกีฬาแบบดิจิทัล (Digital 
marketing) เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย เพื่อน าเสนอจัดตั้ง
คณะกรรมการบริหารจดัการระดมทนุกีฬาที่จะเกิดขึน้ในอนาคตในการก ากบัดแูลโดยเฉพาะก่อใหเ้กิดประโยชนส์งูสดุตอ่
การพฒันาการกีฬาของประเทศอยา่งเป็นรูปธรรมตอ่ไป 
วัตถุประสงคก์ารวิจัย 

เพ่ือประดิษฐ์และพฒันาระบบดิจิทลัแพลตฟอรม์ทางการกีฬา ตามโครงการสลากสง่เสริมคนรกักีฬา ตน้แบบ
สลากคนรกักีฬาของประเทศไทยโดยใชก้รณีศกึษา 

โดยกรอบแนวคิดและทฤษฎีในการศกึษาเพ่ือสรา้งองคค์วามรูใ้หม่ตามพนัธกิจคือ  สรา้งการมีสว่นในการ
ระดมทุนเพ่ือการพฒันาประเทศ  สรา้งวฒันธรรมในการเขา้ชมกีฬา เพ่ือส่งเสริมอตุสาหกรรมการกีฬาอย่างเช่ียม
โยงดว้ยระบบเทคโนโลยีท่ีทนัสมยั และสรา้งความรกั ความภาคภูมิใจและแรงบนัดาลใจผ่านความส าเรจ็กิจกรรม
ดา้นกีฬาของประเทศในเวทีโลก เป็นกลไกในการสรา้งรายได ้น าไปสู่การพฒันากีฬาของชาติอย่างยั่งยืน ซึ่งเป็น
รากฐานที่ส  าคญัท่ีรองรบัการมีส่วนร่วมในการระดมทนุเพ่ือการพฒันากีฬาของประเทศในการทดสอบโครงการน า
ร่อง (ตน้แบบ) ดงัเช่นประเทศญ่ีปุ่ น โดยเริ่มจากแผนงานศกึษากฎหมายอย่างรอบดา้นในการทดสอบโครงการฯ 
โดยอาจจะการจดัตัง้คณะกรรมการท่ีปรกึษาโครงการสลากส่งเสริมกีฬา หรือคณะท างานในการทดสอบโครงการ 
เพ่ือปรึกษาหาแนวทางร่วมกัน เพ่ือน าไปสู่การน าผลการศึกษาไปท าการปรบัปรุงขอ้ระเบียบ กฎกระทรวง และ
กฎหมายท่ีเก่ียวข้องเพ่ือรองรับด าเนินโครงการท่ีกวา้งขวางในอนาคต ดังรูปท่ี 1 (Law related to sports lotto: 
วงกลมดา้นซา้ย) จากหน่วยงานตา่งๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เพ่ือประชมุหารือ หาขอ้สรุปรว่มกนัในการด าเนินการโครงการน า
ร่อง จดัท าแผนด าเนินงานศกึษาเทคโนโลยี และออกแบบเครื่องมือท่ีเหมาะสม ในการทดสอบโครงการ โดยการ
ปฏิวตัิวงการกีฬาดว้ยการสรา้งดิจิทลัแพลตฟอรม์ของการกีฬาไทย (Sports digital platform of Thailand)  ผ่านการ
สรา้งแอปพลิเคชนัหลกั (Master Sports App.: รูปท่ี 1 วงกลมยอดสามเหลี่ยม) ส  าหรบัจดักิจกรรมการแข่งขนักีฬา
กบักีฬาสาธิตหนึ่งชนิดกีฬา (Sports game simulation model: รูปท่ี 1 จุดศนูยก์ลางรวม) พรอ้มไปกบัการเผยแพร่
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การสรา้งความรู ้ความเขา้ใจ  และสรา้งความร่วมมือในการทดสอบโครงการน าร่อง รวมถึงผูม้ีส่วนไดส้่วนเสียท่ี
เก่ียวขอ้ง โดยเฉพาะสมาคมกีฬาตา่งๆ ของประเทศไทย  ท่ีจะใชเ้ป็นกีฬาสาธิต (Sports association of Thailand:  

 
       รูปที่ 1. กรอบแนวคิดในการศกึษาวิจยั โครงการสลากสง่เสรมิคนรกักีฬา ระยะที่ ๒ เป็นรากฐานท่ี  
                  ส  าคญัที่รองรบัการมสีว่นรว่มในการระดมทนุกีฬา เพือ่การพฒันาประเทศโดยรวม (JSC) 2 

รูปที่ 1 วงกลมดา้นล่างขวา) รวมถึงผูม้ีส่วนไดส้่วนเสีย (Stakeholders and Sports participation: รูปที่ 1 สี่เหลี่ยมฐาน
ดา้นลา่ง) ไดแ้ก่ ผูผ้ลิตจ าหน่ายสินคา้และผูส้นบัสนนุการแข่งขนักีฬา หรือสปอนเซอร ์(Sponsors) เพื่อสง่เสริมพฤติกรรม
ของผูบ้ริโภคที่ชอบกีฬา รกักีฬา การมีสว่นรว่มในการดกีูฬาเชียรกี์ฬา เพื่อความบนัเทิง สรา้งระบบแฟนคลบั เป็นกลไกใน
การสรา้งรายไดน้ าไปสูก่ารพฒันากีฬาของชาติ เป็นแนวทางธุรกิจแพลตฟอรม์การตลาดดา้นกีฬาแบบดิจิตอลใหก้บัการ
กีฬาแหง่ประเทศไทย แบบสรา้งหว่งโซค่ณุคา่  ตอ่ยอดไปสูอ่ตุสาหกรรมกีฬา และตอ่ยอดสูก่ารทอ่งเที่ยวกีฬาที่สรา้งรายได้
ที่ยั่งยืนใหก้บัการกีฬาแหง่ประเทศไทย และการกีฬาของประเทศชาติไทย 
ขั้นตอนและระเบียบวิธีวิจัย  

ขัน้ตอนและระเบียบวิธีวิจยัในการศกึษาวิจยัโครงการสลากสง่เสรมิคนรกักีฬา (Sports Promotion Lotto Model of 
Thailand) ระยะที่ 2 (2563) เป็นการสรุปการศกึษาในภาพรวมของโครงการ โดยมีขัน้ตอน ดงันี ้

ในระยะที่ 1  เป็นการก าหนดนวตักรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย ดว้ยการสรา้งดิจิทลั
แพลตฟอรม์ของการกีฬาไทย (Thai  sports digital platform) ขึน้ เพื่อเป็นสื่อกลางในการรว่มกิจกรรมส าหรบัสลากคนรกั
กีฬา We LOVE Sports @Thailand เป็นแผนการปฏิบตัิงานโครงการในระยะที่สอง ตาม 7 แผนกลยทุธ ์(Strategy plans) 
ระยะ 10 ปี (พ.ศ. 2563 – 2573) โดยเปา้หมายสงูสดุเพื่อผลกัดนัการเรยีนรูแ้ละสรา้งวฒันธรรมการสนบัสนนุและรกักีฬาที่
แข็งแกรง่ เป็นแนวทางสรา้งรากฐานส าคญัในการสรา้งความรกั และความภาคภูมิใจ ผ่านความส าเร็จกิจกรรมดา้นกีฬา
ของประเทศในเวทีโลกจากการระดมทนุกีฬา ตามวิสยัทศันว์า่ “ประชาชนมีสว่นรว่มในการระดมทนุเพื่อพฒันากีฬาชาติ  
สรา้งวัฒนธรรมการเขา้ชม และสนับสนุนกีฬา กระตุน้ความสนใจที่มีต่อกิจกรรมกีฬาของประเทศ ” โดยด าเนินการ 5 
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โครงการส าคญั (Flagships) ระยะสองปีแรกต่อเนื่อง มีพนัธกิจที่ตัง้เป้าหมายในการสรา้งองคค์วามรูใ้หม ่3 กระบวนการ 
ไดแ้ก่ 1) สรา้งการมีส่วนในการระดมทนุเพื่อการพฒันาประเทศ 2) สรา้งวฒันธรรมในการเขา้ชมกีฬา เพื่อสรา้งสง่เสริม
อตุสาหกรรมการกีฬาอย่างเช่ือมโยงผ่านระบบดิจิทลัแพลตฟอรม์ และ 3) สรา้งความรกั ความภาคภมูิใจ และแรงบนัดาล
ใจ เป็นกลไกในการสรา้งรายได ้น าไปสูก่ารพฒันากีฬาของชาติโดยรวม (ตามรายงานโครงการฉบบัสมบรูณ ์2562) 6  

 ในระยะที่ 2  เพ่ือหาขอ้สรุปผลการพิจารณาประเด็นทางดา้นกฎหมาย ขอ้ก าหนด กฎระเบียบ และหน่วยงานที่
เก่ียวขอ้งในโครงการสลากสง่เสริมคนรกักีฬา (ตน้แบบ) ระยะที่ 2  บนดิจิทลัแพลตฟอรม์การกีฬา แบ่งเป็น 3 โมเดล คือ 
โมเดล 1 (Model-1) ใชร้ะบบการเงินดิจิทลั เพื่อการซือ้-ขายในการทดลองโครงการฯ จ าเป็นตอ้งด าเนินการขอจดทะเบียน
ยืนความจ านงทางนิติกรรม/ และหรือ ตอ้งไดร้บัอนุญาตภายใตเ้ง่ือนไขของเจา้พนกังานของหน่วยงานที่เก่ียวขอ้งต่างๆ 
อย่างนอ้ย 5 หน่วยงาน อาทิ กระทรวงดิจิทลัเพ่ือเศรษฐกิจและสงัคม  ซึ่งอาจจะใชร้ะยะเวลาในการด าเนินการที่นาน
พอสมควรและมีความพรอ้มอย่างจริงจัง แต่จะสะทอ้นใหเ้ห็นสภาพความเป็นจริงในการศึกษาไดด้ีกว่า ส่วนโมเดล 2 
(Model-2) การใชค้ะแนนสะสมแตม้ (ไม่มีมูลค่าเป็นเงินและผลประโยชนอ์ื่นใด) เพื่อแลกของรางวลัที่ไดร้บั ขัน้ตอนจะ
ลดลงมากในเรื่องความจ าเป็นของการด าเนินงานเพื่อขอจดทะเบียน ยืนความจ านงทางนิติกรรมที่จ าเป็นเท่านัน้ ในการ
ทดสอบโครงการน าร่อง ตะกรอ้ดิจิทัลแอปพลิเคชัน  “TakrawDigitalApp.” ทัง้นี ้ในลกัษณะการทดสอบตามหลกัการ
ส่งเสริมนวัตกรรมดา้นใหม่ หรือ เรียกว่า “แซนดบ์็อกซ์” (Sandbox)        โดยส านักงานสภานโยบายการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร ์วิจยัและนวตักรรมแหง่ชาติ 7 จะตอ้งเป็น โครงการท่ีเป็นนโยบายของรฐับาลในระดบัชาติ โดยใหต้ราเป็นพระ

ราชกฤษฎีกา8 และไดร้บัการอนมุตัิจากที่ประชมุของคณะรฐัมนตรใีนการด าเนินงานเป็นโมเดล 3 (Model-3) อยา่งไรก็ตาม 
ในการออกสลากส่งเสริมกีฬาโครงการฯ ในอนาคตนัน้ ภายหลงัจาก กกท. ในการปรบัปรุงกฎหมายที่เก่ียวขอ้งเช่น 
กฎหมายว่าดว้ยการสง่เสริมกีฬาอาชีพ หรือการออกกฎกระทรวงเพื่อรองรบั แลว้แต่กรณี เพื่อใหอ้  านาจในการออก การ
จ าหน่าย สลากส่งเสริมกีฬาตามกฎหมายว่าดว้ยการกีฬาแห่งประเทศไทย ยงัมีความจ าเป็นตอ้งขออนญุาตประกอบ
กิจกรรมการจดัใหม้ีการแถมพก หรอืรางวลัดว้ยการเสีย่งโชค ตามวตัถปุระสงคท์ี่ชดัเจนในแตล่ะเรือ่ง จากกรมการปกครอง 
กระทรวงมหาดไทย เช่นกนั (รายงานโครงการฉบบักลาง 1, 2563) 9  ในการศกึษาระยะที่ 2 จะ เนน้ เพื่อสรา้งสิง่ประดิษฐ์
คิดคน้และพฒันาขึน้มาใหม่ ตะกรอ้ดิจิทลัแอปพลิเคชนั ในโครงการการพฒันาระบบและประชาสมัพนัธ์โครงการสลาก
สง่เสรมิคนรกักีฬาเพื่อการทดสอบระบบจรงิในโครงการตอ่ไป 
เคร่ืองมือและวิธีวิจัย 

วิธีการศึกษาวิจยั ในการด าเนินงาน ตะกรอ้ดิจิทลัแอปพลิเคชัน “TakrawDigital App.” โครงการการพฒันาระบบ
ดิจิทลัและประชาสมัพนัธ์โครงการสลากสง่เสริมคนรกักีฬา (Sports Promotion Lotto Model of Thailand) ตามรายงาน
โครงการฉบบักลาง 2 (2563) 9 แบง่ออกเป็น 2 ขัน้ตอนหลกั ดงันี ้

ขัน้ตอนที่ 1 การสรา้งและพฒันาระบบดิจิทลัแพลตฟอรม์ทางการกีฬา เพื่อใชท้ดสอบโครงการสลากสง่เสริมคนรกั
กีฬาน ารอ่งในการแขง่ขนัตะกรอ้อาชีพ “รายการตะกรอ้ไทยแลนดล์กี 2021 (2564) สมาคมกีฬาตะกรอ้แหง่ประเทศไทย 10 
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” ตน้แบบ ดว้ยรูปแบบเว็บไซตส์ลากส่งเสริมกีฬา (Web Application: Sports Promotion Lotto of Thailand) และแอป
พลิเคชนัหลกั (Mobile Application: TakrawDigital Platform by Android and iOS) ที่ใชร้ะบบเทคโนโลยีล่าสดุ (5G) ที่
ภาครฐัก าลงัเริม่ตน้ส าหรบัองคก์รเป็นระบบฐานขอ้มลูที่ใชเ้ทคโนโลยีที่ทนัสมยั  

ขัน้ตอนที่ 2  การน านวตักรรมไปทดลองใช ้ผ่านกระบวนการประชาสมัพนัธโ์ครงการสลากสง่เสริมคนรกักีฬา และ
การจดัใหม้ีการประชมุสมัมนาเชิงปฏิบตัิการกบัผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสีย เพื่อสรา้งความเขา้ใจและเขา้รว่มการทดสอบโครงการ
น าร่อง โดยวิเคราะห์เชิงคุณภาพเนือ้หาและลักษณะเฉพาะจากการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) โดย
ผูเ้ช่ียวชาญที่แสดงความคิดเห็นและตอบแบบสอบถามในขอ้มลูผา่นทางออนไลน ์เพื่อสรุปผลการยอมรบัรูปแบบท่ีมีความ
เป็นไปไดแ้ละเหมาะสมในการออกสลากสง่เสรมิการกีฬาส าหรบัประเทศไทย ทัง้นี ้ไดผ้า่นการพิจารณาจากคณะกรรมการ
จริยธรรมการวิจัยในมนุษย ์มหาวิทยาลยัเกษมบัณฑิต เมื่อวันที่ 30 ธันวาคม 2563  (เลขที่รบัรองโครงการวิจัยรหัส 
P002/63X)  มีรายละเอียด ดงันี ้

โดยขัน้ตอน ที่ 1  เพื่อสรุปผลการสรา้งและพฒันาระบบดิจิทลัแพลตฟอรม์ทางการกีฬา เป็นนวตักรรมการจัดท า
แอปพลิเคชนัหลกั ตะกรอ้ดิจิทลัแอปพลิเคชนั (TakrawDigital App.) ตามรูปแบบเว็บไซตส์ลากสง่เสริมคนรกักีฬา ดว้ย
การเปิดตวัแอปพลเิคชนัใน TakrawDigital App. Version 0.3 (18) เพื่อท่ีจะน าไปใชใ้นการแขง่ขนักีฬาตะกรอ้อาชีพตอ่ไป  

ในขัน้ตอน ที่ 2  จากการทดสอบโครงการฯ โดยเปิดตวัอยา่งเป็นทางการ ใน TakrawDigital App. บนโทรศพัทม์ือถือ 
(Smart Phone) ในรายการแข่งขนักีฬา “ตะกรอ้ไทยแลนดล์ีก 2564” (ตน้แบบ) เป็นการทดสอบในระบบปิด ระหว่างการ
จดัการประชมุสมัมนากลุม่  เรือ่ง การรบัฟังความคิดเห็นเก่ียวกบัแนวทางในการสรา้งความรู ้ความเขา้ใจ และการเขา้รว่ม
การทดสอบโครงการฯ เมื่อวนัศกุรท์ี่ 5 มีนาคม พ.ศ. 2564 ณ การกีฬาแหง่ประเทศไทย โดยมีผูเ้ขา้รว่มที่เป็นผูแ้ทนของการ
กีฬาแห่งประเทศไทย ผู้แทนจากสมาคมกีฬา จ านวน 5  ชนิดกีฬา ได้แก่ กีฬาตะกรอ้อาชีพ  กีฬาฟุตซอล มวยไทย 
วอลเลย่บ์อล และกีฬาอีสปอรต์ พรอ้มทัง้สื่อมวลชน รวมถึงองคก์รต่างๆที่ เก่ียวขอ้ง (รวม 5 หน่วยงาน ที่ไดป้ระสานงาน
เบือ้งตน้) อาทิ ผูแ้ทนจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ส านกังานพฒันาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ์(สพธอ. , 
2559)11 ส  านกังานคณะกรรมการคุม้ครองผูบ้ริโภค (สคบ.) สงักดัส านกันายกรฐัมนตรี 12 และบริษัท เนชั่นแนลดิจิทลัไอดี 
จ ากดั (NDID) สงักดั สพธอ. โดยมีการทดลองโครงการน ารอ่ง ตามรูปแบบเว็บไซตส์ลากสง่เสรมิคนรกักีฬา ดว้ยการเปิดตวั
แอปพลเิคชนัใน TakrawDigital App. Version 0.3 (18) เพื่อท่ีจะน าไปใชใ้นการแขง่ขนักีฬาตะกรอ้อาชีพตอ่ไป โดยการใช้
คะแนนสะสมแตม้ (ไม่มีมลูค่าเป็นเงิน) เพ่ือแลกของรางวลัที่ไดร้บัจากการประชุมสมัมนากลุม่ เรื่อง แนวทางในการสรา้ง
ความรู ้ความเขา้ใจ    และการเขา้รว่มการทดสอบโครงการ เมื่อวนัท่ี 5 มีนาคม พ.ศ. 2564 ณ การกีฬาแหง่ประเทศไทย  
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยไดผ้่านการตรวจสอบคุณภาพคือ แบบประ เมินค่าดัชนีความ
สอดคลอ้ง (Index of  congruency : IOC) ของขอ้ค าถามในเรื่องการยอมรบัเทคโนโลยีและแนวทางการพฒันาดิจิตอล
แพลตฟอรม์ 
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สถติิที่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล  ใชโ้ปรแกรมส าเรจ็รูปทางสถิต ิหาคา่เฉลีย่ (X)  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) คา่รอ้ย
ละ (%)  คา่ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) และคะแนนน า้หนกัความเห็นดว้ยในแตล่ะขอ้ ที่เป็นปัจจยัความ ส าคญั  แลว้
วิเคราะหข์อ้มลูเชิงคณุภาพเขียนเป็นรายงานเชิงพรรณนา เปรยีบเทียบและจดัอนัดบัความส าคญั  
ผลการวิจัย 
ผลงานสิ่งประดิษฐ์คิดค้นทีพั่ฒนาขึน้มาใหม่ ตะกร้อดิจิทัลแอปพลิเคชัน “TakrawDigital App.”  

สิ่งประดิษฐ์คิดคน้ที่พฒันาขึน้บนรูปแบบดิจิทลัของสลากส่งเสริมคนรกักีฬา ผ่านการออกแบบและจัดท าระบบ
ต่างๆ ในแอปพลิเคชันหลกัที่ใชร้ะบบเทคโนโลยีล่าสุดบนโทรศัพท ์(Mobile Apps.: TakrawDigital Platform) ที่อยู่บน
เว็บไซตด์ิจิทลัแพลตฟอรม์ จะตอ้งเขา้ไปลงทะเบียน (Register) ผ่าน Google PlayStore (Android) และ Apple iphone: 
AppStore (iOS) เพื่อใชท้ดสอบโครงการน ารอ่ง มีขัน้ตอน ดงันี ้

1. รูปแบบการออกแบบโครงสรา้งและพฒันาสถาปัตยก์รรมระบบซอฟแวร ์(Development architecture: UI 
and UX TakrawDigital) ในแอปพลิเคชนัหลกัและบนเวบ็ไซต ์

2. รูปแบบแอปพลิเคชันหลักที่ใช้ระบบเทคโนโลยีบนโทรศัพท์มือถือ (TakrawDigital App.) ที่เช่ือมต่อกันบน
เว็บไซต ์เป็นเครือ่งมือส าหรบัการพฒันาแอปพลเิคชนัมือถือบนระบบของ iOS (AppStore) และระบบของ Android (Play 
Store) โดยมีการทดลองโครงการน ารอ่ง ดว้ยแอปพลิเคชนั TakrawDigital Version 0.3 (18) เพื่อเขา้ในสนามและเขา้ชม
กีฬาระหวา่งการแขง่ขนักีฬา “ตะกรอ้ไทยแลนดล์กี 2564” ดงันี ้

2.1 ระบบซือ้ โอน เรียกใช ้บตัรสะสมทีมกีฬา/ การด์นกักีฬา (e-Trading-card) บตัรส าหรบัชมกีฬา (e-ticket) 
บตัรเชียรกี์ฬา (e-Cheering-card) ดว้ยระบบสแกนคิวอาร ์(QR code)  

2.2 ระบบกระเป๋าสตางคอ์ิเลคโทนิค (e-Wallet) ผ่านระบบมาตรฐานกลาง (Omise Payment Gateway) 
คา่ธรรมเนียม 3.65 % ตอ่รายการเติมเงิน และ 30-150 บาทตอ่การโอนเงินเขา้บญัชีในระบบ  

2.3 ระบบอ่านสแกนคิวอาร ์(QR code) ส าหรับบัตรส าหรับชมกีฬา (e-ticket) ก่อนเขา้สนามชมการ
แข่งขนักีฬา “ตะกรอ้ไทยแลนดล์ีก 2564” ตามตารางรายการแข่งขนัในแตล่ะคู่ 

โดยนวตักรรมสิ่งประดิษฐ์ที่พฒันาขึน้ใหม่ สรุปผลดา้นเทคนิคและเทคโนโลยีที่เลือกใชซ้อฟตแ์วรใ์นการพฒันา
ระบบแอปพลเิคชนัหลกั TakrawDigital App. มีขอ้มลูดา้นเทคนิคและขัน้ตอน  รายละเอียด ดงันี ้

1. การสรา้งระบบฐานขอ้มูลดิจิทัลแพลตฟอรม์บนเคร่ือข่ายแบบคลาวด ์(Google cloud platform : GCP) 
ส าหรบัจดัเก็บขอ้มลูทัง้หมดของโครงการน าร่อง และการท างานบนรูปแบบเว็บไซตส์ลากสง่เสริมคนรกักีฬา (Web 
application: Webservice) เ พ่ือใช้ในการตรวจสอบ รับ ส่งข้อมูลระหว่างแอปพลิ เคชันบนมือถือ (Mobile 
application) และเวบ็ไซตก์ลาง ผ่านระบบเครือข่ายคลาวด ์(Cloud server)  

2. สรา้งระบบฐานขอ้มลูบนเว็บไซตรู์ปแบบโนดเจเอส (NodeJS) ส  าหรบัการพฒันาระบบฐานขอ้มลูดิจิทัล
แพลตฟอรม์ส่วนบริหารจัดการ (Back-end) บนเว็บไซต ์“โครงการส่งเสริมสลากคนรักกีฬา” และส่วนของการ
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ท างานบนเว็บไซต ์(Webservice) เพ่ือใชใ้นการตรวจสอบ รบั ส่งขอ้มลู ระหว่างแอปพลิเคชนัและระบบเครือข่าย
คลาวด ์

3. การจดัระบบฐานขอ้มลูใชแ้บบรีเอคเนทีฟ (React-Native) เป็นเครื่องมือส าหรบัการพฒันาแอปพลิเคชนั
มือถือบน  iOS และ Android ในรูปแบบเช่ือมต่อเครือข่ายแบบคลาวดท์ัง้สองไป-กลับ (Cross platform) โดยใช้
ภาษาท่ีมีความเฉพาะ (JavaScript) เป็นหลกัในการพฒันาระบบ 

 3.1 ในกรณีของ Android ขอ e-mail address ท่ีใชใ้นการติดตัง้มือถือท่ีใชอ้ยู่และเช่ือมโยงกบั PlayStore  
 3.2 สว่น iOS จะขอ iCloud account เพ่ือท่ีจะสง่ไปยงั Apple Store เพ่ือใชง้านบน iOS platform  

4. การใชร้ะบบฐานขอ้มลูแบบรีเอคโนดเจเอส (ReactJS) เป็นเครื่องมือส าหรบัการพฒันาในสว่นติดตอ่ผูใ้ช้
ของระบบฐานขอ้มลูดิจิทลัแพลตฟอรม์ ในสว่นบริหารจดัการ (Back-end: Dashboard) บนเวบ็ไซต ์

5. สรา้งระบบฐานขอ้มลูบนเว็บไซตรู์ปแบบมายเอสคิวแอล (MySQL) เป็นฐานขอ้มลูส าหรบัจดัเก็บขอ้มลู
ทัง้หมดของโครงการน ารอ่งในรูปแบบพิเศษท่ีเช่ือมตอ่กนั (Relational database management system: RDBMS) 

6. ระบบส่งงานบนฐานขอ้มูลบนเครือข่ายแบบคลาวด ์ (Firebase cloud messages) เป็นส่วนในการส่ง
ขอ้ความท่ีจะติดต่อกัน ใหก้ับผูใ้ชบ้ริการ กรณี แจง้ข่าวสาร การถูกรางวลั เป็นตน้ โดยสุ่มหาผูโ้ชคดีในรายการ
แข่งขนักีฬาแตล่ะคู ่ซึง่การท างานของระบบเริ่มตน้ตัง้แตเ่ง่ือนไขแรกในการเขียนซอฟแวร ์จนกระทั่งทราบถงึรายช่ือ
ผูท่ี้โชคดี 

         ทัง้นี ้ระบบเทคโนโลยีแอปพลิเคชันหลกัท่ีใชนี้ ้ซึ่งประกอบดว้ย ระบบในการซือ้ โอน เรียกใชบ้ตัร
สะสมทีมกีฬา  บตัรส  าหรบัชมกีฬา บตัรเชียรกี์ฬา ดว้ยเทคโนโลยีระบบสแกนคิวอาร ์ผ่านวิธีการลงทะเบียน แสดง
สปอรน์เซอรห์ลกั (LOGO-main sponsors) และมีระบบเพ่ือสรุปผลผูร้ว่มกิจกรรมโครงการน าร่องเป็นรายบุคคล ดงั
รูปท่ี 2.1 

ตัวอยา่งการสร้างและพัฒนาแอปพลิเคชันหลักบนโทรศัพทม์ือถอื TakrawDigital App.  

 
        หนา้แรก TakrawDigital App.               ลงทะเบียน ตัง้รหสั PIN                  หนา้หลกั TakrawDigital App. 
               Version 0.3 (18)                   การใสร่หสัสว่นตวัเพื่อเขา้ระบบ              พรอ้มแสดง LOGO-Sponsors  

 รูปที่ 2.1 ระบบเทคโนโลยีแอปพลเิคชั่นหลกัที่ใชบ้นโทรศพัท ์TakrawDigital App. Version 0.3 (18) ระบบลงทะเบียน 
หมายเลขสมาชิก และสปอนเซอรห์ลกั (LOGO-main Sponsors) 
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ทัง้นี ้ระบบเทคโนโลยีแอปพลเิคชนั TakrawDigital App. ยงัแสดงขอ้มลูบนหนา้จอจากระบบซือ้ โอน เรยีกใช ้บตัร
ส าหรบัชมกีฬา (e-ticket) และบตัรเชียรกี์ฬา (e-Cheering-card)  ดงัรูปท่ี 2.2  และแสดงขอ้มลูบนหนา้จอจาก 

ตัวอยา่ง TakrawDigital App. ผู้ที่ซือ้บตัรส าหรับชมกีฬา (e-ticket) 

   
       หนา้ซือ้บตัรส าหรบัชมกีฬา             เลอืกคูจ่ากตารางรายการแขง่ขนั        แสดงหมายผูเ้ขา้รว่มทดสอบ (26) 
       ตอ้งแสดงบตัรมลูคา่เงิน                 ทีมปทมุธานี แขง่กบั ทีมนครปฐม         แสดงธุรกรรมลา่สดุ ซือ้ตั๋ว 100 

ตัวอยา่ง TakrawDigital App. บัตรเชียรก์ีฬา (e-Cheering-card)    

     
          หนา้ซือ้บตัรเชียรกี์ฬา                เลอืกคูท่ายผลจากรายการแขง่ขนั             แสดงผลการแขง่ขนั ดผูล      
        ตอ้งแสดงบตัรมลูคา่เงิน                ทีมปทมุธานี แขง่กบั ทีมนครปฐม            ผูช้นะ/ทีมชนะ ยงัไมท่ราบ 

รูปที่ 2.2 แสดงระบบเทคโนโลยีแอปพลเิคชั่นหลกัทีใ่ชบ้นโทรศพัท ์TakrawDigital App. ระบบซือ้ โอนเรยีกใช ้บตัร
ส าหรบัชมกีฬา (e-ticket) และ บตัรเชียรกี์ฬา (e-Cheering-card) 

ระบบซือ้โอน เรียกใชบ้ตัรสะสมทีมกีฬา (e-Trading-card) พรอ้มเก็บและประมวลขอ้มูลในระบบ สรุปผลการเขร้่วม
กิจกรรมทดสอบโครงการน ารอ่งในแต่ละบคุคล ดงัรูปท่ี 2.3  อนึง่การท่ีจะดาวนโ์หลดแอปพลเิคชั่นจากการทดสอบแบบ
ระบบปิด ระบบปฏิบัติการที่ใช้จะตอ้งไดร้ับอนุญาตเป็นรายบุคคลอีเมลส าหรับท่านที่ใช้ Android (Play Store) มี
ขัน้ตอนเพิ่มเติม ส่วนระบบ iOS  จะขอ iCloud account (iOS platform: TestFlight) เพื่อสรา้ง link และตอบกลบัการ
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ยอมรบัเง่ือนไข อย่างไรก็ตามการดาวนโ์หลแอปพลิเคชันที่ใช้จริงนั้น ทัง้สองระบบจะสามารถด าเนินการได้ปกติ
เหมือนกบัแอปพลเิคชนัอื่นๆ ทั่วไป เนื่องจากระบบจะท าการเช่ือมตอ่กนัแบบอตัโนมตัิ   

ตัวอยา่ง TakrawDigital App. บัตรสะสมทีมกีฬา/ การด์นักกฬีา (e-Trading-card) 

     
    สมดุการด์บตัรสะสมทีมกีฬา              ภาพนกักีฬา ทีมนครปฐม และ         แสดงจ านวน ซอง (2)/ มลูคา่เงิน  
     ซือ้ซองการด์ 100 บาท (5 ใบ)          สถานท่ีทอ่งเที่ยว/ของฝากที่มีช่ือ          เมื่อซือ้ ท ารายการส าเรจ็ (200)  

ตัวอยา่ง TakrawDigital App. สรุปผลการเข้าร่วมกิจกรรมทดสอบโครงการแต่ละบุคคล 

    
    การเพิ่มบตัร ซือ้ใชร้ว่มกิจกรรม         สรุปผลการเขา้รว่มกิจกรรม (26)         สรุปผลรางวลัที่ไดร้บั พวงกญุแจ                
      ช่ือบคุคล รหสัหมายเลขบตัร         ซือ้การด์สะสม 200, บตัรเชียร ์20, ตั๋ว 100        จากสปอนเซอร ์MARATHON 

รูปท่ี 2.3 ระบบเทคโนโลยีแอปพลเิคชั่นหลกัที่ใชบ้นโทรศพัทม์ือถือ TakrawDigital App ระบบซือ้ โอน เรยีกใช ้บตัร
สะสมทีมกีฬา (e-Trading-card) และระบบสรุปผลการเขา้รว่มกิจกรรม 

ขัน้ตอนการสรุปผลการประชาสมัพนัธโ์ครงการสลากสง่เสริมคนรกักีฬา บนระบบดิจิทลัแพลตฟอรม์ทางการกีฬา
ในการน านวตักรรมไปทดลองใชท้ดสอบโครงการ ผ่านการประชาสมัพนัธโ์ครงการ และการจดัใหม้ีการประชุมสมัมนาเชิง
ปฏิบตัิการกบัผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสยี เพื่อสรา้งความเขา้ใจและเขา้รว่มทดสอบโครงการน ารอ่ง โดยวิเคราะหเ์ชิงคณุภาพเนือ้หา
และลกัษณะเฉพาะจากการจดัประชมุสนทนากลุม่ น าขอ้มลูมาการจดัอนัดบัความส าคญัของปัจจยัตา่งๆ ที่เก่ียวขอ้ง เพื่อ
หาขอ้สรุปผลและใชเ้ป็นแนวทางสูค่วามส าเร็จ หรือการยอมรบัรูปแบบที่มีความเป็นไปไดแ้ละเหมาะสมในการออกสลาก
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มติทีป่ระชมุเห็นดว้ย รอ้ยละ 91.7  
(41.7 + 33.3 + 8.3 + 8.3) 

 

ส่งเสริมการกีฬาส าหรบัประเทศไทย (ตน้แบบ) ในระหว่างการจัดการแข่งขนัและการเขา้ชมกีฬา “ตะกรอ้ไทยแลนดล์ีก 
2564” ตอ่ไป  

จากการประสมัมนาเชิงปฏิบตัิการกบัผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสยี เรื่อง การรบัฟังความคิดเห็นเก่ียวกบัแนวทางในการสรา้ง
ความรู ้ความเขา้ใจ และเขา้รว่มการทดสอบแอพพลเิคชนั “TakrawDigital App.” เป็นการเปิดตวัเพื่อประชาสมัพนัธอ์ย่าง
เป็นทางการ ในการทดสอบโครงการน าร่อง เมื่อวันศุกรท์ี่ 5 มีนาคม พ.ศ. 2564 ณ การกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมี
ผูเ้ขา้รว่มที่เป็นผูแ้ทนจากการกีฬาแหง่ประเทศไทย ผูแ้ทนสมาคมกีฬาที่เลอืกทดลอง 5  ชนิดกีฬา กีฬา ไดแ้ก่ กีฬาตะกรอ้อาชีพ  
กีฬาฟตุซอล มวยไทย วอลเลย่บ์อล และกีฬาอีสปอรต์ รวมถึงสื่อมวลชน ตลอดจนผู้แทนบริษัทผู้สนับสนุน/ สปอนเซอร์ 
ดังกล่าวข้างต้น โดย ผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย ให้เกียรติ เ ป็นประธานเปิดการประ ชุมสัมมนาและ
มีผู ้เ ข ้าร่วมสัมมนา รวมทั้งสิ ้น  56  คน ผ่าน “แอปพลิเคชันใน TakrawDigital  App.” ด้วยการใช้คะแนน
สะสมแต้ม (ไม่มีมูลค่าเป็นเงิน)  

ทั ้งนี ้ รายละเอียดผลสรุปการร ับ ฟังความคิด เห็น  โดยคณะด า เนินโครงการได้จัดท าแบบส ารวจ
ความคิดเห็นของผู้เข ้าร่วมประชุมสัมมนากลุ่ ม โดยส่งแบบสอบถามที่สร ้างด้วยโปรแกรม (Google form) 
ทางอิ เล็กทรอนิกส์  (https://forms.gle/.UYTqoAN7Cxi8nh2S9)  ได้ตอบรับแบบสอบถามจ านวนทั้งสิน้  
47 ชุด จากผู้ท่ี เข้าร่วมประชุมเชิงปฏิบัติการ 56 คน คิดเป็นร้อยละ 83.9 โดยสรุป มีสาระส าคัญ ดังนี ้  

สรุปผลการประชุม “การรบัฟังความคิดเห็นเก่ียวกบัแนวทางในการสรา้งความรู ้ความเขา้ใจ และเขา้ร่วมการ
ทดสอบโครงการสลากส่งเสริมคนรกักีฬา (ตน้แบบ)” ที่เก่ียวขอ้งการยอมรบัตะกรอ้แอปพลิเคชนั “TakrawDigital App. 
Version 0.3 (18)” ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอรม์ทางการกีฬา กิจกรรม “สลากส่งเสริมคนรกักีฬา” เป็นเครื่องมือทาง
การตลาดดิจิทลักีฬา ที่จะปรบัเปลีย่นและสรา้งวฒันธรรมการชมและการเชียรกี์ฬา มีประโยชน ์มีสว่นช่วยในการ  

 

   
 

รูปที่ 3 การยอมรบัเทคโนโลยีดิจิทลัแพลตฟอรม์ จากการใชบ้รกิาร App: Takraw Digital รูส้กึวา่มปีระโยชน ์มีสว่น
ช่วยในการพฒันากีฬาของชาติ โดยการมีสว่นรว่มของประชาชน 

พฒันากีฬาของชาติ ในมิติการสนบัสนนุทางการเงิน โดยการมีสว่นรว่มของประชาชน ใหก้บัแตล่ะชนิดกีฬาอาชีพไดอ้ยา่ง
ยั่งยืน พบว่า ความคิดเห็นของกลุ่มตวัอย่างผูเ้ขา้รว่มประชุมสมัมนาส่วนใหญ่ อยู่ในระดบัเห็นดว้ยมาก คิดเป็น รอ้ยละ 
41.7 ดงัรูปที่ 3  รองลงมาเป็นกลุ่มที่เห็นดว้ยระดบัมากที่สดุ เท่ากับ 33.3 กลุ่มที่เห็นดว้ยในระดบันอ้ย เท่ากับ 8.3 และ
กลุม่ที่เห็นดว้ยในระดบันอ้ยสดุ 8.3 รวมคะแนนกลุม่ท่ีเห็นดว้ยทัง้หมด คิดเป็น รอ้ยละ 91.7  (รวมคะแนนกลุม่ที่เห็นดว้ย
ทัง้หมด จากคะแนนรอ้ยละ 41.7 + ท่ีเห็นดว้ยระดบัมากที่สดุ  33.3 + ท่ีเห็นดว้ยในระดบังนอ้ย 8.3 + ท่ีเห็นดว้ยในระดบั
น้อยสุด 8.3)  โดยมีกลุ่มที่ไม่แน่ใจเพียง ร้อยละ 8.3  ทั้งนีไ้ม่มีกลุ่มที่ไม่เห็นด้วย แสดงว่า  ตะกร้อแอปพลิเคชัน 
“TakrawDigital App. Version 0.3 (18)” นี ้ผ่านการทดสอบระบบเป็นการเบือ้งตน้ และสามารถจะน าไปใช้เป็นเครื่องมือ
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ส าหรบัการศกึษาตามกระบวนการในระหวา่งการจดัแขง่ขนักีฬาอาชีพ “ตะกรอ้ไทยแลนดล์กี 2564” ตอ่ไป โดยตะกรอ้แอป
พลิเคชนันี ้สามารถใชท้ดสอบจริงไดท้ัง้สองระบบบนโทรศพัทม์ือถือ ทัง้ในระบบ iOS (AppStore) และ Android (Google 
PlayStore) ในรูปแบบท่ีเช่ือมตอ่เครอืขา่ยแบบคลาวด ์ 

อภปิรายผลการวิจัย 
การกีฬาแหง่ประเทศไทยไดด้  าเนินการโครงการสลากสง่เสรมิคนรกักีฬา ระยะที่ 2 ตอ่เนื่อง จากระยะที่ 1  ที่เป็น

การก าหนดนวตักรรมของสลากสง่เสรมิกีฬา ที่เหมาะสมกบัประเทศไทย เพื่อเป็นสือ่กลางในการรว่มกิจกรรมส าหรบัสลาก
คนรกักีฬา We LOVE Sports @Thailand  โดยรูปแบบนีส้อดคลอ้งกบัองคก์รสง่เสริมกีฬาแห่งประเทศญ่ีปุ่ น (JSC)2 โดย
เนน้การระดมทนุเพื่อการพฒันากีฬาของประเทศ  สง่ผลท าใหป้ระชาชนคนญ่ีปุ่ นท่ีรกักีฬาเขา้รว่มกิจกรรมเป็นจ านวนมาก 
สรา้งรายไดแ้ละมีสว่นอยา่งมากในการช่วยเหลอืดา้นงบประมาณสนบัสนนุกิจกรรม ทัง้ดา้นการกีฬาและสงัคม มีมาตรการ
ในการจดัสรรผลประโยชน ์และการบรหิารจดัการเก่ียวกบัสลากสง่เสรมิกีฬาเพื่อใหเ้กิดประโยชนส์งูสดุ เช่นเดียวกบัองคก์ร
สลากกีฬาของสหรฐัอเมริกาและประเทศแถบยโุรป (The European Lotteries, EL) 3,4,6  ซึ่งในยโุรปไดร้ายงานแหลง่ที่ระ
ดุมทุนไดเ้ม็ดเงินที่สงูมาก ส่วนหนึ่งบริจาคไปเพื่อการพฒันากีฬา (2 billion Euros)  และอีกส่วนหนึ่งน าไปใชด้า้นสงัคม
เพื่อช่วยเหลือกลุม่ผูส้งูอายกีุฬา (23 billion Euros) รวมถึงสหรฐัอเมริกา (The Powerball Lottery) 4  ไดม้ีการทายผลการ
แข่งขนักีฬาอย่างกวา้งขวางในเชิงธุรกิจกีฬา ซึ่งเป็นการพนนัแบบเต็มรูปแบบ เป็นตน้ ดงันัน้แนวทางสลากสง่เสริมคนรกั
กีฬาของไทย ตะกรอ้แอปพลิเคชัน “TakrawDigital App. Version 0.3 (18)” น่าจะเหมาะสมเช่นเดียวกับสลากส่งเสริม
กีฬาของประเทศญ่ีปุ่ น  

ทั้งนี  ้สอดคล้องกับผลสรุปการศึกษาสลากส่งเสริมคนรักกีฬา ที่เหมาะสมกับประเทศไทย ที่ได้จัดการ
ประชมุสมัมนากลุม่เชิงปฏิบตัิการกบัผูม้ีสว่นไดส้ว่นเสยี ไดแ้ก่ ผูแ้ทนจากสมาคมกีฬา จ านวน  5  ชนิดกีฬา พรอ้มทัง้ผูแ้ทน
สื่อมวลชน รวมถึงองคก์รตา่งๆ ที่เก่ียวขอ้ง พบว่า ความคิดเห็นของกลุม่ผู้เขา้รว่มสมัมนาสว่นใหญ่ (รอ้ยละ 91.7) ยอมรบั
ตะกรอ้ดิจิทลัแอปพลิเคชันนี ้ในระดบัมาก  และสามารถน าไปใชเ้ป็นเครื่องมือทางการตลาดดิจิทัลทางการกีฬา ท่ีจะ
ปรบัเปลี่ยนและสรา้งวฒันธรรมการชม และการเชียรกี์ฬาต่อไป ตามโมเดลนีน้่าจะน าไปใชป้ระโยชน ์ช่วยในการสง่เสรมิ
และพฒันากีฬาชาติ โดยการมีสว่นรว่มในการระดมทนุจากประชาชนคนรกักีฬา 

สิ่งส  าคญัยิ่งคือ ตอ้งสรา้งกระแสเพื่อใหก้ารเกิดรบัรูแ้ละการยอมรบัในรูปแบบผลิตภณัฑด์ิจิทลัแพลตฟอรม์ โดย
หลกัการขบัเคลื่อนโครงการสลากสง่เสริมคนรกักีฬา  ประกอบดว้ย 4 ดา้นที่ส  าคญั คือ ดา้นที่ 1) ใชห้ลกัการ “การน าสู ่3 
สรา้ง” ประกอบด้วย สรา้งวัฒนธรรม สรา้งการมีส่วนร่วม และสรา้งสังคมออนไลน์ของคนรักกีฬา ด้านที่ 2) ให้ยึด
ผลติภณัฑด์ิจิทลัแพลตฟอรม์การกีฬา ตามหลกัการ 3 ผลติภณัฑ ์คือ สรา้งวฒันธรรมการชมและเชียรกี์ฬา ผา่นผลติภณัฑ์
บตัรเขา้ชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส ์สรา้งการมีสว่นรว่ม ผา่นผลิตภณัฑบ์ตัรเชียรกี์ฬา สรา้งความรกั ความภาคภมูิใจ และแรง
บนัดาลใจ ผา่นผลติภณัฑบ์ตัรสะสมทีมกีฬา ดา้นท่ี 3) การใหค้วามส าคญักบัการมีสว่นในการระดมทนุเพื่อการพฒันาการ
กีฬาของประเทศชาติ น าสูค่วามมั่นคงและยั่งยืนในอนาคต และดา้นที่ 4) สรา้งสงัคม หรือชุมชนออนไลนข์องกลุม่คนรกั
กีฬา เป็นพลงัขบัเคลือ่นโครงการสลากสง่เสรมิคนรกักีฬาตอ่ไป 
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สรุปผลการวิจัย 

1. ไดป้ระดิษฐ์และพัฒนา นวตักรรมตะกรอ้ดิจิทัลแอปพลิเคชัน “ TakrawDigital App. Version 0.3 (18)” ใน
โครงการสลากสง่เสริมคนรกักีฬา เพ่ือใชท้ดสอบโครงการน าร่อง   ในการแข่งขนัตะกรอ้อาชีพ รายการตะกรอ้ไทย
แลนดล์ีก สมาคมกีฬาตะกรอ้แห่งประเทศไทย โดยใชรู้ปแบบเว็บไซตส์ลากส่งเสริมกีฬา และแอปพลิเคชนัหลกั 
(ระบบ Android: PlayStore และ iOS: AppStore) บนโทรศพัทม์ือถือ  

2. สรุปผลการศึกษาสลากส่งเสริมคนรกักีฬา ท่ีไดน้  าไปทดลองใช ้พบว่า ความคิดเห็นของกลุ่มผูเ้ขา้ร่วม
สมัมนาสว่นใหญ่ (รอ้ยละ 91.7) ยอมรบัตะกรอ้ดิจิทลัแอปพลิเคชนันี ้ในระดบัมาก และสามารถน าไปใชเ้ป็นเครื่อง 

มือ ทางการตลาดดิจิทลัทางการกีฬา ท่ีจะปรบัเปลี่ยนและสรา้งวฒันธรรมการชม และการเชียรกี์ฬาใน
อนาคต  
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