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๑. บทสรุปผู้บริหาร 
การกีฬาแห่งประเทศไทย มีพันธกิจหลักในการส่งเสริม พัฒนาการกีฬาของชาติ ส่งเสริมให้เกิด

การมีส่วนร่วมในการกีฬา หรือ Sports participation กล่าวคือ ทั้งการดูกีฬาและการเล่นกีฬาอย่างมี
คุณภาพ อันเป็นพื้นฐานในการสร้างสุขภาพและความเป็นเลิศทางการกีฬาของประชาชนในชาติทั้งใน
ระดับประเทศและนานาชาติ ไปจนถึงการสร้างความมั ่นคง มั ่งคั ่ง และยั ่งยืนทางเศรษฐกิจของ
อุตสาหกรรมกีฬา การท่องเท่ียว และอื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อให้เกิดการขับเคล่ือนสร้างเสริมการมีส่วนร่วมใน
การกีฬาเพิ่มมากขึ้น ผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทยในปัจจุบัน ดร. ก้องศักด ยอดมณี จึงมีดำริในการ
กำหนดยุทธศาสตร์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยในด้านต่างๆ ๑๒ ด้าน ซึ่งรวมไปถึงการสร้างศูนย์ฝึกกีฬา
เพื่อความเป็นเลิศ เมืองกีฬาอัจฉริยะ โรงพยาบาลกีฬา ตลอดจนความก้าวหน้าความทันสมัยในด้าน
เทคโนโลยีด้านต่างๆ ซึ่งล้วนแต่ต้องใช้เงิน ทำให้จำเป็นต้องกำหนดยุทธศาสตร์ในการหารายได้เพิ่มเ ติม 
นอกเหนือจากงบประมาณปกติ และงบประมาณจัดสรรเพิ่มเติมจากภาษีบาปที่เคยได้รับ ด้วยการเสนอ
โครงการสลากกีฬา (Sports lotto) เพื่อใช้ขับเคล่ือนยุทธศาสตร์ให้ประสบผลสำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ 

จากแนวคิดข้างต้น คณะที่ปรึกษาและที่ประชุมร่วม มีมติความเห็น ปรับคำว่า สลากกีฬา 
(Sports lotto) ให้เป็น สลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto) * และเรียกกิจกรรมว่า “สลาก
คนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto)” เพื ่อเป็นการเน้นย้ำแนวคิดในการออกสลากนี ้ว ่า เป็น
นวัตกรรม (Innovation) ของสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้ นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทาง
การตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย รวมไปถึงการศึกษาคณะกรรมการบริหาร
จัดการระดมทุนกีฬา ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬา
ของประเทศ ที ่เกิดจากการปฏิวัติดิจิตอล (Digital revolution) ของวงการกีฬาประเทศไทย ตาม
ยุทธศาสตร์ท่ีว่า จะต้องเป็นไปตามจุดประสงค์หลัก คือ เพื่อการส่งเสริมให้มีส่วนร่วมในด้านกีฬาอย่าง
ยั่งยืน โดยผ่านการระดมทุนเพื่อพัฒนากีฬาชาติ มีขั้นตอนการดำเนินการที่สอดคล้องกับ วัตถุประสงค์ 
บทบาท อำนาจหน้าที่ ของการกีฬาแห่งประเทศไทย ตามพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย เริ่ม
ต้ังแต่ การออกสลาก การจัดจำหน่าย การออกรางวัล การจ่ายเงินรางวัล การให้การคุ้มครองผู้บริโภคใน
ด้านต่างๆทุกขั้นตอน ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆในด้านการควบคุมดูแล และมาตรการทางภาษี รวม
ไปถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ จากการบริหารจัดการเกี ่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬา โดย
คณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬา เพื่อก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาประเทศด้านกฬีา 
สอดคล้องและเป็นตามกับยทุธศาสตร์ด้านต่างๆและเป้าหมายท่ีต้ังไว้ ของการกีฬาแห่งประเทศไทย  

โครงการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมกีฬาของประเทศไทย ได้จัดเตรียม
แผนงานดำเนินการออกเป็น ๓ ระยะ ได้แก่ ๑) การศึกษาความเป็นไปได้ของรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ท่ี 
 

* คำนิยามศัพท์เฉพาะ: สลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto) หมายถึง การออกสลากกีฬา (Sports Lotto) 

ที่มคีวามเป็นไปได้ในประเทศไทย ตามขอบเขตงานของโครงการ และเรียกกิจกรรมว่า “สลากคนรกักีฬา” 
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เหมาะสมสำหรับประเทศไทย  ๒) การศึกษาผลกระทบด้านต่างๆของการออกสลากส่งเสริมกีฬาใน
ประเทศไทย และ ๓) ระยะสุดท้าย เป็นการกำหนดนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion 
Lotto Innovation) ที่เหมาะสมกับประเทศไทย ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย 
(Thai sports digital platform) ขึ้น เพื่อกิจกรรมสลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @Thailand  

ทั้งนี้ กรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย ระยะแรกเริ่มต้น เพื่อสำรวจสืบค้นหาปัจจัยความสำเร็จ 
และรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาต่างๆ ดังรายงานผลเริ่มงาน (Inception Report) จากแหล่งข้อมูลท่ี
เกี่ยวข้องท้ังในประเทศและต่างประเทศ พบว่า สลากส่งเสริมกีฬา (Spotrs Promotion Lottery- toto) 
ขององค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council, JSC) สร้างรายได้และมีส่วนอย่าง
มากในการช่วยเหลือสนับสนุนกิจกรรม ทั้งด้านการกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ และการกีฬามวลชนเพื่อ
สุขภาพของประเทศญี่ปุ่น ท้ังนี้ได้มีการจัดสรรผลประโยชน์ และการบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริม
กีฬา อย่างมีประสิทธิภาพและโปร่งใส ส่งผลทำให้ประชาชนคนญี่ปุ่นที่รักกีฬา เข้าร่วมกิจกรรมเป็น
จำนวนมาก รวมถึงในภาคธุรกิจเอกชนด้านกีฬา ทีมีมาตรการทางภาษีในการจัดสรรผลประโยชน์ร่วมกัน  

ในระยะที่สอง เพื่อสรุปผลการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมกีฬาของประเทศ
ไทย รวม ๓ มิติ ได้แก่ ประเด็นมิติแรกด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 
โดยการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) พบว่า “สลากคนรักกีฬา” เป็นเรื ่องที่เกี ่ยวข้องกับ
กฎหมายหลายฉบับ และยังไม่เคยมีการดำเนินการมาก่อนในประเทศไทย จึงให้ข้อเสนอแนะว่า ควรหารือ
เพิ่มเติมกับหน่วยงานท่ีรับผิดชอบกฎหมาย คือ คณะกรรมการกฤษฎีกา ตีความกฎหมายแต่ละฉบับ เพื่อ
ความชัดเจน ทั้งนี้ตามบทบัญญัติ มาตรา ๘ แห่งพระราชบัญญัติการพนัน การจัดให้มีการแถมพก หรือ
รางวัลการเส่ียงโชค ต้องได้รับอนุญาตจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทยทุกครั้งก่อน จึงจะทำได้ 

มิติที่สอง ด้านสินค้าผลิตภัณฑ์ รูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ช่องทางการจัดจำหน่าย วิธีการออก
รางวัล ช่องทางในการจ่ายเง ินรางวัล และมาตรการทางภาษี รวมไปถึงมาตรการในการจัดสรร
ผลประโยชน์ การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬาร่วมด้วย และมิติที ่สาม เรื ่องการศึกษา
ผลกระทบของกิจกรรมการออกสลากคนรักกีฬา เป็นการใหก้ารคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆทุกขั้นตอน 
ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆในด้านการควบคุม กำกับดูแลอย่างชัดเจน รวมถึงการศึกษาสำรวจโพลล์ 
สลากคนรักกีฬา จากผู้บริโภคโดยตรง พบว่า กลุ่มนักวิชาการจากองค์กรและประชาชนทั่วไป ตอบรับ
สินค้าผลิตภัณฑ์ที่ดี และสะท้อนให้เห็นถึงความต้องการ ต่อการที่จะเข้าร่วมกิจกรรม เพื่อเป็นการระดม
ทุนด้านกีฬา (Sports raising fund) ดังรายงานผลโครงการฉบับกลาง (Interim Report) 

ทั้งนี้ในระยะสุดท้าย (Final Report) เป็นการสร้างนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports 
Promotion Lotto Innovation) ที่เหมาะสมกับประเทศไทย โดยการระดมทุนกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วม
ในการกีฬาของประชาชน เป็นการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ ซึ่งนับได้ว่า เป็นแนวทาง
การตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ สร้างห่วงโซ่คุณค่า ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา และการท่องเที่ยวกฬีา
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สร้างรายได้ที ่ยั ่งยืน ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย เพื่อใช้ในการพัฒนากีฬาชาติ  รวมถึงการศึกษา
เตรียมการเพื่อจัดตั้งคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีใ เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนา
เทคโนโลยีกีฬาของประเทศในยุคปัจจุบัน ท่ีเกิดจากการปฏิวัติดิจิตอลวงการกีฬาประเทศไทย ดังรูป  

  

    
    รูปแสดง นวัตกรรมของสลากส่งเสร ิมกีฬาที ่เหมาะสมกับประเทศไทย ผ่านกิจกรรม “สลากคนรักกีฬา”  

ประกอบด้วย การ์ดบัตร ๓ ประเภท [การ์ดสะสมกีฬา การ์ดเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์ และการ์ดทายผลกีฬา] 

ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทยขึ้น ใช้แอปพลิเคชั ่นหลักบนแพลทฟอร์ม
เดียวกัน บนระบบเทคโนโลยีล่าสุด (5G) ท่ีภาครัฐกำลังเริ่มต้นสำหรับองค์กร ภายใต้ยุทธศาสตร์ของการ
กีฬาแห่งประเทศไทย ด้วยการประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของ
ประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน” โดยมีผู้ทรงคุณวุฒิ จากองค์กรท่ีเกี่ยวข้อง อาทิ สำนักงานสลากกิน
แบ่งรัฐบาล และกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย เข้าร่วมแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ ซึ่ง
เป็นข้อมูลเชิงประจักษ์ นำสู่แผนการปฏิบัติงานโครงการ ในเฟสที่สอง ตาม แผนกลยุทธ์เชิงรุก ๗ แผน
(Strategies)  และ ๕ โครงการสำคัญ (Flagships) ต่อเนื่อง ด้วยการตั้งเป้าหมายในการสร้างองค์ความรู้
ใหม่ ๓ กระบวนการ ได้แก่ ๑) สร้างการมีส่วนในการระดมทุนเพื่อการพัฒนาประเทศ ๒) สร้างวัฒนธรรม
ในการเข้าชมกีฬา เพื่อสร้างส่งเสริมอุตสหกรรมการกีฬาอย่างเช่ียมโยง ผ่านระบบดิจิตอลแพลทฟอร์มของ
วงการกีฬาไทย และ ๓) สร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจผ่านความสำเร็จกิจกรรมด้าน
กีฬาของประเทศในเวทีโลก เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติอย่างยั่งยืน 
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สรุปผลภาพรวมโครงการ (เอกสารประกอบ) ดังนี้ 

โครงการการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทยนี้ ได้จัดเตรียม
แผนงานดำเนินการเป็น ๓ ระยะ ได้แก่ ๑) การศึกษาความเป็นไปได้ของรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาท่ี
เหมาะสมในประเทศไทย  ๒) การศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมการกีฬาในประเทศไทย และ
๓) ระยะสุดท้ายเป็นการกำหนด นวัตกรรมของสลากส่งเสร ิมก ีฬา (Sports Promotion Lotto 
Innovation) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็น
กลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่
ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย ดังรูป 

 
รูปแสดง ข้ันตอนและแผนการดำเนินโครงการ 

ทั้งนี้ ปัจจัยความสำเร็จในการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมกีฬา ของประเทศ
ไทย มีกรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย เพื่อสำรวจค้นหารูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาต่างๆ ตามรายงาน
ผลเริ่มโครงการ (Inception Report) ในระยะเริ่มต้น โดยเริ่มจากการทบทวนวรรณกรรม ศึกษาเอกสาร
วิชาการประกอบด้วย  รายงานวิจัย และบทความวิชาการ วิเคราะห์เอกสารวิชาการจากแหล่งข้อมูลท่ี
สืบค้นที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบในการออกสลากกีฬาท้ังในประเทศและต่างประเทศ อาทิ ประเทศในแถบ
เอเชีย องค์กรสลากส่งเสริมกีฬาประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council, JSC- toto) องค์กรสลากกีฬา
ยุโรป (The European Lotteries, EL) และสหรัฐอเมริกา (USA, The Powerball Lottery) รวมถึง
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องค์กรด้านสลากส่งเสริมกีฬาระดับโลก (World Lottery Association, WLA) เป็นต้น ทั้งนี้ รายงานผล
โครงการฉบับกลาง (Interim Report) ได้สรุปผลการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมการ
กีฬาในประเทศไทย รวม ๓ มิติ ได้แก่ มิติประเด็นแรกคือ ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมาย
ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) จำนวน ๓ ครั้ง จากผู้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้เช่ียวชาญ เพื่อแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ พร้อมให้คะแนนน้ำหนักระดับความคิดเห็นในแต่ละ
รูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา โดยการประชุมสนทนากลุ่มครั้งท่ีสอง เกี่ยวกับสินค้ารูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา 
ช่องทางในการจัดจำหน่าย วิธีการในการออกรางวัล ช่องทางในการจ่ายเงินรางวัล และมาตรการทางภาษี 
รวมไปถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬาร่วมด้วย ใน
มิติท่ีสอง เป็นการประชุมสนทนากลุ่มครั้งท่ีสาม เรื่องการศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา 
การให้การคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ ทุกขั้นตอน ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆ ในด้านการควบคุม
กำกับดูแล กับผู้เข้าร่วมกิจกรรม “สลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @ Thailand” ในขั้นตอนนี้ รวมถึง
การศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนท่ัวประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง ดังรูป พบว่ามี
การตอบรับสินค้าผลิตภัณฑ์ท่ีดี และยังสะท้อนให้เห็นถึงความคิด ความต้องการท่ีมีความแตกต่างกันของ  

 

รูปแสดง การจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) จำนวน ๓ ครั้ง ได้แก่ ๑.บริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้าน
กฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง (ล่างซ้าย) ๒. การศึกษารูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ช่องทางการจัดจำหน่าย วิธีการออก
รางวัล และการจ่ายเงินรางวัล และมาตรการทางภาษี รวมไปถึงการจัดสรรผลประโยชน์ (ล่างกลาง) ๓. การศึกษา
ผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา การให้การคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ ทุกข้ันตอน “สลากคนรักกีฬา” 
(บนขวา) รวมถึงศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนทั่วประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง (ล่างขวา) 
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ของประชากรในแต่ละวัย แต่ละเพศ และแต่ละภูมิภาค ต่อการที่จะเข้าร่วมกิจกรรม เป็นประโยชน์เพื่อ
การจัดเตรียมแผนการตลาดที่ตรงต่อกลุ่มเป้าหมายที่ถูกต้องในอนาคต ที่จะมีการระดมทุนกีฬา (Sports 
raising fund) โดยมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของประชาชนด้านกีฬา ส่งเสริมให้มีการเพิ่มผู้สนใจเข้าชมกีฬา ดู
กีฬาทางส่ือต่างๆ และเล่นกีฬามากขึ้น  

ทั้งนี ้ ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ที่เกี ่ยวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้เช่ียวชาญ ท่ีมีประสบการณ์ด้านกฎหมายโดยตรงจากหน่วยงานต่างๆ อย่างน้อย ๕ ปีข้ึนไป จำนวน ๑๗ 
คน เพื่อแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ พร้อมให้คะแนนน้ำหนักระดับความคิดเห็นท่ีเห็นด้วย พบว่า 
การกีฬาแห่งประเทศไทย สามารถดำเนินการ จัดทำและออกสลากส่งเสริมการกีฬาภายใต้ตามบทบัญญัติ
มาตรา ๘ (๙) และมาตรา ๙ แห่งพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ซึ่งกำหนด
วัตถุประสงค์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยไว้ดังนี้ (๙) ประกอบกิจการอื่นๆ อันเกี่ยวแก่หรือเพื่อประโยชน์
ของการกีฬา และให้ การกีฬาแห่งประเทศไทยมีอำนาจกระทำกิจกรรมต่างๆ ภายในขอบเขตแห่ง
วัตถุประสงค์ ตามมาตรา ๘  โดยท่ีประชุมส่วนใหญ่เห็นด้วย คะแนนเฉล่ียในระดับมาก ซึ่งมีผู้เห็นด้วยมาก
ท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ รองลงมามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ รวมเป็นร้อยละ ๗๑.๕  ดังรูป 

 

 

รูปแสดง ผลการศึกษาวิจัยจากการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) แสดงข้อมูลเชิงประจักษ์สำหรับรูปแบบ
สลากคนรักกีฬา ทั้งในบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ด้านการศึกษาผลกระทบของการ
ออกสลากส่งเสริมกีฬา การให้การคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ  รวมถึงการศึกษาสำรวจโพลล์สลากคนรักกีฬาจาก
ประชาชนทั่วประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง 
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พบอีกว่า กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และมีผู้ไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ ซึ่งในกรณีแรกของ
ผู้ไม่เห็นด้วย เนื่องจากการออกสลากส่งเสริมกีฬา เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับกฎหมายหลายฉบับ และยังไม่
เคยมีการดำเนินการมาก่อนในประเทศไทย จึงให้ข้อเสนอแนะว่า การกีฬาแห่งประเทศไทย ควรหารือ
เพิ่มเติมกับหน่วยงานที่รับผิดชอบกฎหมายแต่ละฉบับ เพื่อให้สามารถดำเนินการได้อย่างถูกต้อง ส่วนใน
กรณีที่สอง อาจจำเป็นต้องออกกฎหมายเฉพาะกำหนดให้ การกีฬาแห่งประเทศไทย เพื่อตอบโจทย์ท่ี
สามารถดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬาได้เอง ตามกำหนดกรอบวัตถุประสงค์ของการนำรายได้จากการ
ออกสลากส่งเสริมกีฬานี้ไปใช้ให้ชัดเจน  

ท้ังนี้ ในมิติสุดท้าย เป็นการสร้างนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย โดย
การระดมทุนกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การ
พัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย รวมไป
ถึงศึกษาถึงคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬา ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด
ต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬาของประเทศ ที่เกิดจากการปฏิวัติดิจิตอลของวงการกีฬาประเทศไทย 
ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai sports digital platform) สำหรับกิกรรม 
สลากคนรักกีฬา ตามยุทธศาสตร์ของท่านผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย และผู้บริหารระดับกลางและ
ระดับสูง ด้วยการประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่
แผนการปฏิบัติงาน (Implementation plan)” ณ ห้องประชุม ๑ ช้ัน ๔  อาคารเฉลิมพระเกียรติ ๗ รอบ 
พระชนมพรรษาการกีฬาแห่งประเทศไทย เมื่อวันจันทร์ท่ี ๑๘ พฤศจิกายน ๒๕๖๒  ดังรูป  

 

 รูปแสดงการประชุมสัมมนา “แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน”  
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ในการนี้ ผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อเสนอแนะว่า สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล มีอำนาจในการออกสลาก
กินแบ่งรัฐบาล ตามขอบวัตถุประสงค์ท่ีกฏหมาย ดังนั้นการท่ีจะดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬาของการ
กีฬาแห่งประเทศไทย จึงไม่มีความเกี่ยวข้องและไม่ขัดกับกฎหมายของสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล แต่
อย่างใด นอกจากนี้ ได้ให้ความเห็นว่า หากการกีฬาแห่งประเทศไทย มีอำนาจในการดำเนินการออกสลาก
ส่งเสริมกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย ตามบทบัญญัติ มาตรา ๘ แห่งพระราชบัญญัติการพนัน การจัด
ให้มีการแถมพก หรือรางวัลการเส่ียงโชค ต้องได้รับอนุญาตจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทยทุก
ครั้งก่อน จึงจะทำได้  

สรุปประเด็นสาระที่สำคัญในการประชุมสัมมนาเพิ่มเติม ซึ่งเน้นแผนงานโครงการสลากกีฬา ใน
เฟสที่สอง แผนกลยุทธ์เชิงรุก (Stratagies) ที่เป็นไปได้ของประเทศไทย รวม ๗ แผน โดยวิสัยทัศน์ เพื่อ
นำสู่แผนการปฏิบัติงาน ขัน้ตอนแรก คือ การดำเนินงานด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆท่ี
เกี่ยวขอ้ง ตาม ๕ โครงการสำคัญ (Flagships) : แบ่งระยะเวลาและความสำคัญของโครงการ หรือกิจกรรม 
เพื่อการพัฒนาและยกระดับการดำเนินงานของโครงการสลากกีฬา ดังรูป 

          

      รูปแสดงแผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ๗ แผนกลยุทธ์ ของประเทศไทย โดยน าสู่แผนการปฏิบัติงาน 

ขัน้ตอนแรกคือ ดา้นบริบท ขอ้บงัคบั ขอ้ก าหนดกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวขอ้งที่เหมาะสมส าหรบัประเทศไทย 

         ต่อเนื่องถึง การนำสู่แผนงานด้านนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto 
Innovation) ที ่เหมาะสมในประเทศไทย ด้วยการกำหนดเป้าหมายเพื ่อสร้างองค์ความร ู ้ใหม่ ๓ 
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กระบวนการ ได้แก่ ๑) การสร้างการมีส่วนในการระดมทุนเพื ่อการพัฒนาประเทศ  ๒ ) การสร้าง
วัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา เพื่อสร้างส่งเสริมอุตสหกรรมการกีฬาอย่างเชี่ยมโยง ผ่านระบบดิจิตอล
แพลทฟอร์มของวงการกีฬาไทย และ ๓) การสร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจผ่าน
ความสำเร็จกิจกรรมด้านกีฬาของประเทศ โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็น
กลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่
ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย แบบสร้างห่วงโซ่คุณค่า (Value chain) ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา 
และต่อยอดสู่การท่องเท่ียวกีฬาท่ีสร้างรายได้ท่ียั่งยืน (Sustainable income) ให้กับการกีฬาแห่งประเทศ
ไทย และประเทศชาติไทย จากการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai sports digital 
platform) ขึ้น ด้วยแอปพลิเคชั่นหลักบนแพลทฟอร์มเดียวกัน โดยใช้ระบบเทคโนโลยีล่าสุด (5G)  ท่ี
ภาครัฐกำลังเริ่มต้นสำหรับองค์กร เป็นระบบฐานข้อมูลที่ใช้เทคโนโลยีที ่ทันสมัย ในยุคนวัตกรรม ๔.๐ 
(Innovative technology) ที่ใช้ระบบบริหารจัดการให้สอดคล้องกับยุค Internet of Things, Digital 
Big Data, Cloud Computing Technology โดยไม ่ต ้องพ ึ ่ งพาระบบคอมพ ิวเตอร ์  Computing 
Hardware Servers ที่มีขนาดใหญ่  ต้องใช้ต้นทุนที่มีราคาสูงมาก พบว่า มติที่ประชุมคณะกรรมการ
บริหารระดับกลางและระดับสูง ของการกีฬาแห่งประเทศไทย จำนวน ๒๔ คน แสดงความคิดเห็นด้วยกับ
กิจกรรม ถึงร้อยละ ๗๙.๒ ซึ่งนับได้ว่า สลากคนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto) ประกอบด้วย 
การ์ดบัตร ๓ ประเภท ได้แก่ การ์ดสะสมกีฬา (Trading card) การ์ดเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์ (e-Ticket) 
และการ์ดทายผลกีฬา (Prediction card) น่าจะเป็นผลิตภัณต์ที่น่าสนใจ และสามารถส่งผลดึงดูดให้คน
ไทย รักกีฬา ดูกีฬา มากยิ่งขึ้น ทั้งนี้ยังพบกลุ่มท่ีไม่แน่ใจ ร้อยละ ๔.๑ และ ไม่เห็นด้วย ร้อยละ ๑๖.๗  
โดยชนิดกีฬาเลือกท่ีจะใช้เป็นแบบจำลองในเฟสท่ีสอง มากท่ีสุด คือ วอลเลย์บอล รองมาเป็นกีฬาฟุตซอล 
กีฬาแบดมินตัน และกีฬาตะกร้อ เรียงตามลำดับ  

       การมุ่งเน้นสู่แผนงานการปฎิบัติด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการกีฬา โดยกรณีศึกษาทดลอง ใช้
แบบจำลอง กิจกรรมการแข่งขันกีฬา (Sports game simulation model) “สลากคนรักกีฬา” อาทิ การ
แข่งขันกีฬาฟุตซอล ซึ่งเป็นกีฬาท่ีมีสามารถจัดเก็บรายได้ในระดับหนึ่ง หรือการแข่งขันกีฬาตะกรอ้ เป็น
กีฬาท่ียังไม่สามารถจัดเก็บรายได้ในการเข้าชมกีฬา ด้วยการทดสอบทุกขั้นตอน ต้ังแต่เริ่มการจัดทำ
ดิจิตอลแพลทฟอร์มของวงการกีฬาไทยระยะเริ่มต้น วิธีการบริหารจัดการสปอร์นเซอร์รูปแบบใหม่ มีการ
จัดจำหน่าย วิธีการออกรางวัล และการจ่ายเงินรางวัล และมาตรการทางภาษี รวมไปถึงการจัดสรร
ผลประโยชน์ ผ่านระบบดิจิตอลแพลทฟอร์มต้นแบบท่ีจัดทำขึ้น เพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการเข้าถึง
กิจกรรม และการศึกษาประเมินผลประโยชน์ท่ีตอบรับของตลาดกีฬาเมืองไทย ท้ังในด้านผลท่ีได้รับ 
(Output) และผลลัพธ์ภาพรวม (Outcome) เพื่อสรุปผลเบ้ืองต้น เตรียมการนำไปในการใช้และ
ดำเนินงานในระบบท่ีใหญ่ และครอบคลุมไปถึงกีฬาชนิดอื่นๆ เพื่อการพัฒนาวงการกีฬาชาติไทยต่อไป 
ท้ังนี้ อาจจะเลือกตัวอย่างชนิดกีฬาเตรียมงาน เพื่อใช้ในรายการแข่งขันกีฬาตะกร้อไทยแลด์ลีค 2020 แล้ว
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สรุปผลการดำเนินงานเตรียมพัฒนาต่อ และนำไปในการใช้ระบบท่ีใหญ่และกว้างขึ้น พัฒนาระบบใหม้ี
ความเสถียรสามารถรองรับผู้ใช้บริการจำนวนมากขึ้น และยังสามารถครอบคลุมไปถึงกีฬาชนิดอื่นๆ โดยใช้
ระบบฐานข้อมูลเดียวกันท่ัวประเทศ เพื่อการพัฒนาวงการกีฬาชาติอย่างยั่งยืนในอนาคต ดังรูป  

  

 

 

รูปแสดง กรณีศึกษา แบบจำลองการแข่งขันกีฬา (Game Simulation) “สลากคนรักกีฬา” ในรายการแข่งขันกีฬา
ตะกร้อไทยแลด์ลีค 2020 ผ่านดิจิตอลแพลทฟอร์มของวงการกีฬาไทย โดยการบริหารจัดการสปอร์นเซอร์รูปแบบใหม่  
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๒. ความเป็นมาของโครงการ 
พันธกิจที่สำคัญยิ่งของการกีฬาแห่งประเทศไทยคือ การสนับสนุน และกำกับให้องค์กรกีฬาเป็น

เลิศ องค์กรกีฬาอาชีพ ให้มีการบริหารจัดการอย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อพัฒนานักกีฬา บุคลากรทางการ
กีฬา ให้มีขีดความสามารถและประสบผลสำเร็จในระดับชาติและนานาชาติ สามารถสร้างความสุขและ
สร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจให้สังคม รวมไปถึงการพัฒนาองค์ความรู้ และนวัตกรรม ด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีการกีฬา ไปใช้ในการพัฒนานักกีฬาและบุคลากรทางการกีฬา ทั้งในระดับเยาวชน จังหวัด 
ระดับชาติ และระดับนานาชาติ ตลอดจน บริหารจัดการองค์กร สถานกีฬา อุปกรณ์กีฬา ให้มีมาตรฐาน 
โดยเน้นการบูรณาการเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการพัฒนากีฬาของประเทศ และการบริการทางการ
กีฬา โดยได้รับการสนับสนุนงบประมาณ จากงบประมาณแผ่นดิน เงินสนับสนุนจากภาษีสุราและบุหรี่ 
กองทุนพัฒนาการกีฬาแห่งชาติ และกองทุนสลากกินแบ่งรัฐบาลเพื่อพัฒนาสังคม ดังนั้น การที่การกีฬา
แห่งประเทศ จะสามารถดำเนินการส่งเสริมกีฬา ให้เพิ่มข้ึนจากข้อจำกัดของงบประมาณท่ีได้รับจากแหล่ง
ต่างๆ ในปัจจุบัน จึงจำเป็นที่จะต้องวางแผนในการจัดหารายได้เพิ่มขึ้นโดยไม่ต้องรอการจัดสรรเพิ่มข้ึน 
และไม่ซ้ำซ้อนจากแหล่งดังกล่าวข้างต้น จึงเกิดแนวคิดในการพัฒนาสลากกีฬาตามแบบท่ีประสบผลสำเร็จ
ในต่างประเทศ ให้มีความเหมาะสมกับบริบท วัฒนธรรม ลักษณะการบริโภคของผู้บริโภคในประเทศไทย 
และการมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬาของคนไทย 

การกีฬาแห่งประเทศไทย จึงมีความต้องการให้มีการศึกษาความเป็นไปได้ ตามความร่วมมือทาง
วิชาการระหว่าง การกีฬาแห่งประเทศไทย และมหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ดังรูปท่ี ๑ ในการกำหนดโมเดล
รูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬา (Sports promotion lotto model) ที่เหมาะสมกับประเทศไทย โดยใช้
การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬา
ของชาติ รวมทั้งการตลาดการกีฬา (Sports marketing) ที่สอดคล้องกับ ความถี่ เหตุการณ์การแข่งขัน
กีฬา (Sports events) ปริมาณ และราคา โดยกำหนดนวัตกรรมของสลากส่งเสริมก ีฬา (Sports 
Promotion Lotto Innovation) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย สร้างห่วงโซ่คุณค่า (Value chain) ต่อยอด
ไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา และการท่องเที่ยวกีฬาได้ สร้างรายได้ที่ยั่งยืน (Sustainable income) ให้กับการ
กีฬาแห่งประเทศไทย เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย ตาม
แนวคิดในการปฏิวัติดิจิตอลของวงการกีฬาไทย (Digital revolution of Thai sports) ขึ้น ด้วยการสร้าง 
ดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai sports digital platform) รวมไปถึงผลตอบแทนผู้ซื้อ ช่อง
ทางการจัดจำหน่าย ตลอดจนการประเมินรายได้ ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย เสนอแนะจัดต้ัง
คณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬา ท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนา
เทคโนโลยีการกีฬาของประเทศ นำไปสู่การเสนอโครงการขอความเห็นชอบ ทั้งจากบอร์ดของการกีฬา
แห่งประเทศไทย ผ่านความร่วมมือกับสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล และความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรี 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๗ 

 

จนสามารถประกาศในราชกิจจานุเบกษา ทำให้เกิดสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทยอย่างเป็นรูปธรรม 
และอย่างยั่งยืน ด้วยกิจกรรม “สลากคนรักกีฬา” ต่อไป 

 
รูปที่ ๑. บันทึกข้อตกลงความร่วมมือ ว่าด้วยความร่วมมือทางวิชาการ การวิจัย และการบริการวิชาการ ระหว่าง 

 การกีฬาแห่งประเทศไทย และมหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 
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รูปท่ี ๑. บันทึกข้อตกลงความร่วมมือ ว่าด้วยความร่วมมือทางวิชาการ การวิจัย และการบริการวิชาการ 

ระหว่าง การกีฬาแห่งประเทศไทย และ มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต (ต่อ) 
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๓. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
๓.๑ เพื่อศึกษาผลิตภัณฑ์รูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬา ท่ีเหมาะสมในประเทศไทย 
๓.๒ เพื่อศึกษาความเป็นไปได้และผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย 
๓.๓ เพื่อเสนอแนะและเตรียมแผนการดำเนินการของสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย 
 

โดยมีกรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย เพื่อส่งเสริมให้คนไทยในชาติ รักกีฬา ชอบดูกีฬา เล่นกีฬา
เป็นนิสัยเพื่อสุขภาพนำไปสู่ความเป็นเลิศ สร้างสังคมแห่งการกีฬา (Sports society) เป็นศูนย์กลาง โดยมี
นโยบายภาครัฐด้านกีฬา (Government sports policy) เป็นตัวขับเคล่ือนหลัก ใช้กฎหมายให้เกิดความ
เป็นธรรมและสร้างกระบวนการควบคุมปัจจัยอย่างรัดกุม (Laws) สร้างรายได้เพื่อสนับสนุนการกีฬาอย่าง
เป็นระบบและต่อเนื่อง (Economics and Finance) โดยใช้เทคโนโลยีท่ีทันสมัยในยุคนวัตกรรม ๔.๐ 
(Innovative technology) เพื่อกำหนด รูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ที่เหมาะสมกับประเทศไทย(Sports 
Promotion Lotto of Thailand) โดยให้นิยามเบ้ืองต้นว่า สลากส่งเสริมกีฬา หมายถึง ต๋ัวที่
ออกจำหน่ายแก่ประชาชนไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบของต๋ัวกระดาษ หรือวัสดุใด หรือ ต๋ัวอีเล็กทรอนิกส์ (e-
ticket) ซึ่งใช้ในการชมกีฬา และผู้ซื้อสลากส่งเสริมการกีฬา อาจจะถูกรางวัลจากการเส่ียงโชค หรือจาก
การทายผลการแข่งขันกีฬา โดยรายได้จากการจำหน่ายสลากส่งเสริมกีฬา จะนำไปใช้ในการส่งเสริม
กิจกรรมด้านการกีฬาในประเทศ ตามกรอบแนวคิดการวิจัย ในรูปท่ี ๒ 

 
   รูปท่ี ๒. กรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัยเพื่อส่งเสริมให้คนไทยในชาติ รักกีฬา สร้างสังคมแห่งการกีฬา 

          เป็นศูนย์กลางนำสู่การกำหนดรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย 
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๔. คณะทำงานโครงการ 
๔.๑ ผังองค์กรคณะทำงาน 
 

 
รูปท่ี ๓.  แผนภาพผังองค์กรของคณะทำงาน 

 

๔.๒ คณะทำงาน 
คณะทำงาน ตำแหน่ง ภารกิจในโครงการ 

ดร. เสนีย์ สุวรรณดี รองอธิการบดีฝ่ายวางแผนและพัฒนา 
คณบดีคณะบริหารธุรกิจ 

ผู้จัดการโครงการ 

ผศ. ดร. เฉลิม ชัยวัชราภรณ ์ คณบดีคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ผู้ช่วยผูจ้ัดการโครงการ 
อ. สุพรรณชัย ปัณฑวนันท์ คณบดีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี ผู้ช่วยผูจ้ัดการโครงการ 

   ดร. บุญศกัด์ิ  หล่อพิพฒัน ์ ผูท้รงคณุวฒุิ คณะวิทยาศาสตรก์ารกีฬา       ผูช้่วยผูจ้ดัการโครงการ 
   ดร. นนชยั ศานติบุตร ผูท้รงคณุวฒุิ คณะวิทยาศาสตรก์ารกีฬา       ผูช้่วยผูจ้ดัการโครงการ 

อ. วิชัย สุธรรมธารีกุล คณะนิติศาสตร์ ผู้ช่วยผูจ้ัดการโครงการ 
อ. ณัฐนันท์ ธรรมนิจกลุ คณะนิติศาสตร์ ผู้ช่วยผูจ้ัดการโครงการ 
อ. ณัฐฐาพร อะวิลัย รองคณบดีคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ผู้ช่วยผูจ้ัดการโครงการ 
อ. กิตติคุณ แสงนิล หัวหน้าสาขาวชิา คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ผู้ช่วยผูจ้ัดการโครงการ 

ผอ.วันชัย สุระกุล อดีตผู้อำนวยการสำนักงานสลากกินแบ่ง
รัฐบาล 

ที่ปรึกษาโครงการ 
     ประสานงานกับ สสร 

ดร. ชัยสิทธิ์ ภาวิลาส ประธานคณะกรรมการฝ่ายวิจัย 
คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 

ผู้ช่วยที่ปรึกษาโครงการ 
      

ดร. นิติบดี ศุขเจริญ ผู้ช่วยผู้อำนวยการสำนักวิจัย ผู้ช่วยที่ปรึกษาโครงการ
ประสานงานกับ กกท 

ดร. เสนีย์ สุวรรณดี  
ผู้จัดการโครงการ

ดร. ชัยสิทธิ์ ภาวิลาส
ผู้ช่วยที่ปรึกษาโครงการ

ดร. นิติบดี ศุขเจริญ 
ผู้ช่วยที่ปรึกษาโครงการ

ผอ.วันชัย สุระกุล
ที่ปรึกษาโครงการ
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๕. แผนงานและข้ันตอนการดำเนินโครงการ 
จากกรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย เพื่อส่งเสริมให้คนไทยในชาติ รักกีฬา ชอบดูกีฬา เล่นกีฬา 

สร้างสังคมแห่งการกีฬาเป็นศูนย์กลาง โดยมีนโยบายภาครัฐเป็นตัวขับเคล่ือน ใช้กฎหมายให้เกิดความเป็น
ธรรมทุกฝ่าย และสร้างกระบวนการควบคุมปัจจัยอย่างรัดกุม สร้างรายได้เพื่อสนับสนุนการกีฬาอย่างเป็น
ระบบต่อเนื่อง ด้วยการใช้เทคโนโลยีท่ีทันสมัยในยุคนวัตกรรม ๔.๐ เพื่อกำหนดรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา 
(Sports Promotion Lotto of Thailand) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย ตามแผนงานโครงการ ดังนี้ 

 

แผนงานการดำเนินโครงการภาพรวม 
 

 

รูปท่ี ๔. แผนการดำเนินโครงการภาพรวม 
 

โครงการการศึกษาความเป็นไปได้และแผนงาน
ดำเนินการสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย 

ระยะเวลา วันเร่ิมต้น วันสิ้นสุด 

โครงการสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย 

 
๑๘๐ วัน ๒๙/มิ.ย./

๒๕๖๒ 
๒๕/ธ.ค./
๒๕๖๒ 

งวดที่ ๑. การศึกษารูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ท่ี
เหมาะสมในประเทศไทย 

 

๓๐ วัน ๒๙/มิ.ย./
๒๕๖๒ 

๒๘/ก.ค./
๒๕๖๒ 
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งวดที่ ๒. ศึกษาความเป็นไปได้ และผลกระทบ
ของสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย 

 

๙๐ วัน ๒๘/ก.ค./
๒๕๖๒ 

๒๖/ต.ค./
๒๕๖๒ 

งวดที่ ๓. เสนอแนะแผนงานการดำเนินโครงการ
สลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย 

 

๖๐ วัน ๒๖/ต.ค./
๒๕๖๒ 

๒๕/ธ.ค./๒๕๖๒ 

 
มีรายละเอียดแผนงานการดำเนินโครงการ ดังนี้ 

รายละเอียดแผนงานโครงการการศึกษาความเป็นไปได้ 
และแผนงานดำเนนิการสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย 

ระยะเวลา 

งวดที่ ๑. การศึกษารูปแบบสลากสง่เสริมการกีฬา ที่เหมาะสมในประเทศไทย 
จัดทำแผนงานการดำเนินการศึกษา และเขียนรายงานวิธีการดำเนินการ : 

• ศึกษาความเป็นไปได้ของรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาทีเ่หมาะสมใน
ประเทศไทย 

• ศึกษาผลกระทบของสลากสง่เสริมกฬีาในประเทศไทย 
โดยจัดทำเป็นรายงานเริ่มงาน (Inception Report) จำนวน ๗ เล่ม  
 

๓๐ วัน 

งวดที่ ๒. ศึกษาความเป็นไปได้ และผลกระทบของสลากส่งเสริมกฬีา ในประเทศไทย 
➢ ศึกษาความเป็นไปได้ของสลากส่งเสริมกีฬา ที่เหมาะสมในประเทศไทย 

• ศึกษาบริบทด้านผู้รับผิดชอบการดำเนินการ ข้อกำหนดด้านกฎหมาย 
หรือข้อบังคับ ของรูปแบบสลากกีฬา ท้ังในประเทศและต่างประเทศ 

• ศึกษาแนวทางในการออกสลากกีฬา ท่ีสอดคล้องกับบริบท และ
ผู้บริโภคของประเทศไทย 

• ศึกษาความสามารถทางด้านเทคโนโลยีในการออกสลากประเภทต่างๆ 
ของสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล ท่ีจะดำเนินการให้สอดคล้องกับความ
ต้องการในการออกสลากกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย 

• ศึกษาแนวทางในการจัดจำหน่าย ช่องทางการจัดจำหน่าย การออก
รางวัล และการจ่ายเงินรางวัลให้กับผู้ถูกรางวัลของสลากกีฬา 

• ศึกษาการจัดสรรรายได้จากการออกสลาก ให้เหมาะสมกบัสลากกีฬา 
รวมทั้งแนวทางในการบริหารกองทุนสลากกีฬาที่เกิดข้ึน 

 

๙๐ วัน 

➢ ศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย 
• ผลกระทบในด้านการพัฒนากีฬา 
• ผลกระทบในด้านการพนัน 
• ผลกระทบในด้านเศรษฐกิจ การเงิน สังคม วัฒนธรรม และอื่นๆ 

โดยจัดทำเป็น รายงานฉบับกลาง (Interim Report) จำนวน ๗ เล่ม   
 

๑๒๐ วัน 
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งวดที่ ๓. เสนอแนะและเตรีมแผนงานการดำเนินโครงการสลากสง่เสริมกฬีาในประเทศไทย 

• การเตรียมความพร้อมด้านเทคโนโลยีในการออกสลากส่งเสริมกีฬา 
• การดำเนินงานด้านกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับสลากส่งเสริมกีฬา 
• การดำเนินงานอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 
โดยจัดทำเป็นรายงานสรุปผลการศึกษา (Final Report) จำนวน ๓๐ เล่ม
พร้อมบันทึกในหน่วยความจำ (External Hard Disk) จำนวน ๑ ชิ้น 
 

 
๑๘๐ วัน 

 
   ขั้นตอนการดำเนินโครงการ 

ขั้นตอนการดำเนินโครงการตามกรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย เพื่อส่งเสริมให้คนไทยในชาติ รัก
กีฬา ชอบดูกีฬา เล่นกีฬา สร้างสังคมแห่งการกีฬาเป็นศูนย์กลาง โดยมีนโยบายภาครัฐเป็นตัวขับเคล่ือน 
เพื่อกำหนดรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย มี
รายละเอียดแผนการดำเนินงาน  (Action Plan) และผู้รับผิดชอบ ดังรูปท่ี ๕ 

  

รูปท่ี ๕. ขั้นตอนและแผนการดำเนินโครงการ  
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คณะผู้รับผิดชอบการดำเนินโครงการ 
 

ขั้นตอนการดำเนินโครงการ ระยะเวลา ผู้รับผิดชอบ 
งวดที่ ๑. เสนอแผนการดำเนินงานการศึกษารูปแบบสลาก

ส่งเสริมกฬีาท่ีเหมาะสมในประเทศไทย 
๓๐ วัน  

• จัดทำแผนการดำเนินงานการศึกษา  ผศ.ดร. เฉลิม ชัยวัชราภรณ ์
ดร. บุญศักด์ิ หล่อพิพัฒน์ 
ดร. ชัยสิทธ์ิ ภาวิลาส 
ดร. นิติบดี ศุขเจริญ 
 

• เขียนรายงาน วิธีการดำเนินการ  

 ส่งมอบรายงานเริ่มงาน (Inception Report) จำนวน ๗ เล่ม 
 

 

งวดที่ ๒. ศึกษาความเป็นไปได้ และผลกระทบของการออกสลาก
ส่งเสริมกฬีาในประเทศไทย 

๙๐ วัน  

• Focus Group-1 (กฎหมายที่เกี่ยวข้องการออกสลาก)  อ. วิชัย สุธรรมธารีกุล 

• Focus Group-2 (เทคโนโลยีในการออกสลาก)  ดร. บุญศักด์ิ หล่อพิพัฒน์ 

• Focus Group-3 (แนวทางในการออกสลาก)  อ. วรรธนะ ทรัพย์ประเสริฐ 

• Focus Group-4 (แนวทางในการจัดจำหน่าย)  อ. กิตติคุณ แสงนิล 

• Focus Group-5 (การจัดสรรรายได้การออกสลาก)  อ. ชฎาพันธ์ุ สุวรรณเนตร 

• Focus Group-6.1 (ผลกระทบในด้านการพัฒนากีฬา)   อ. ณัฐฐาพร อะวิลัย 

• Focus Group-6.2 (ผลกระทบด้านที่เก่ียวข้องกับการพนัน)  ดร. ชัยสิทธ์ิ ภาวิลาส 
 

• สำรวจโพลล์ ผลกระทบในด้านเศรษฐกิจ การเงิน สังคม 
วัฒนธรรม และอื่นๆ เขียนรายงานสรุปผลการศึกษา 

 ผศ.ดร.จิราทัศน์ รัตนมณีฉัตร 
ดร. นิติบดี ศุขเจริญ 

 เขียนรายงานสรุปผลการศึกษา ส่งมอบ รายงานฉบับกลาง    
 (Interim Report) จำนวน ๗ เล่ม 

  

งวดที่ ๓. เสนอแนะแผนงานการดำเนินโครงการสลากสง่เสริม  
            กีฬาในประเทศไทย 

๖๐ วัน  

• การเตรียมความพร้อมด้านเทคโนโลยีในการออกสลาก
ส่งเสริมกีฬา 

 ดร. เสนีย์ สุวรรณดี 
ผอ.วันชัย สุระกุล 
ผศ.ดร. เฉลิม ชัยวัชราภรณ ์
ดร. บุญศักด์ิ หล่อพิพัฒน์ 
ดร. ชัยสิทธ์ิ ภาวิลาส 
ดร. นิติบดี ศุขเจริญ 
 

• การดำเนินงานด้านกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการพนัน  

• การดำเนินงานอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง  

  ส่งมอบ รายงานสรุปผลการศึกษา (Final Report) จำนวน ๗ เล่ม     
  พร้อมบันทึกในหน่วยความจำ (External Hard Disk) จำนวน ๑ ชิ้น 
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๖. สรุปผลการวิจัย อภิปลายผล และข้อเสนอแนะ 

จากความร่วมมือทางวิชาการระหว่าง การกีฬาแห่งประเทศไทย และมหาวิทยาลัยเกษมบณัฑิต 
ในการศึกษาวิจัย เพื่อกำหนดโมเดลรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ที่เหมาะสมกับประเทศไทย โดยใช้การ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของ
ชาติ รวมทั้งการตลาดการกีฬา ท่ีสอดคล้องกับ ความถ่ี เหตุการณ์การแข่งขันกีฬา ปริมาณ และราคา โดย
กำหนดนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto Innovation) ที ่เหมาะสมกับ
ประเทศไทย สร้างห่วงโซ่คุณค่า ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา และการท่องเที่ยวกีฬาได้ สร้างรายได้ท่ี
ยั่งยืน ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย ตามแนวคิดในการปฏิวัติดิจิตอลของวงการกีฬาไทย (Digital Revolution of Thai Sports) 
ในปื ๒๕๖๒ ขึ้น ด้วยแนวคิดใหม่ในการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai Sports Digital 
Platform) ดังรูปท่ี ๖ 

 

 
 

   รูปที่ ๖. แนวคิดในการปฏิวัติดิจิตอลของวงการกีฬาไทย (Digital Revolution of Thai Sports) 
ด้วย การสร ้างดิจ ิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai Sports Digital Platform) แสดงถึง
นวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto Innovation) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย 
เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่ ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย ท่ีสร้างรายได้ท่ียั่งยืน 
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ผลการศึกษาวิจัยและอภิปลายผล (Inception Report และ Interim Report) 

ผลการศึกษาวิจัยจากการทบทวนวรรณกรรม การจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) และการ
สำรวจโพลล์ แสดงข้อมูลเชิงประจักษ์ต่อรูปแบบสลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @ Thailand พบปัจจัย
ความสำเร็จสำคัญจากการศึกษาความเป็นไปได้ ในการออกสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย มีกรอบ
แนวคิดในการวิจัย เพื่อสำรวจค้นหาสินค้ารูปแบบกิจกรรมสลากส่งเสริมการกีฬาต่างๆ ตามรายงานผลเริ่ม
งาน (Inception Report) ในระยะเริ่มต้น โดยเริ ่มจากการทบทวนวรรณกรรม ศึกษาเอกสารวิชาการ
ประกอบด้วย  รายงานวิจัย และบทความวิชาการ วิเคราะห์เอกสารวิชาการ จากแหล่งข้อมูลที่สืบค้นท่ี
เกี่ยวข้อง กับรูปแบบในการออกสลากกีฬาท้ังในประเทศและต่างประเทศ อาทิ ประเทศในแถบเอเชีย 
องค์กรสลากส่งเสริมกีฬาประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council, JSC- toto) องค์กรสลากกีฬายุโรป 
(The European Lotteries, EL) และสหรัฐอเมริกา (USA, The Powerball Lottery) รวมถึงองค์กร
ด้านสลากส่งเสริมกีฬาระดับโลก (World Lottery Association, WLA) เป็นต้น รวมถึงรายงานผล
โครงการฉบับกลาง (Interim Report) ได้สรุปผลการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมกีฬา
ในประเทศไทย รวม ๓ มิติ ได้แก่ ประเด็นมิติแรกคือ ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ 
ท่ีเกี่ยวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญด้านกฎหมายโดยตรง จากการประชุมสนทนากลุ่ม  (Focus 
group) เพื่อแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ พร้อมให้คะแนนน้ำหนักระดับความคิดเห็นในแต่ละ
รูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา และการประชุมสนทนากลุ่มครั้งท่ีสอง เกี่ยวกับสินค้ารูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา 
ช่องทางในการจัดจำหน่าย วิธีการในการออกรางวัล ช่องทางในการจ่ายเงินรางวัล และมาตรการทางภาษี 
รวมไปถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากฯร่วมด้วย ในมิติท่ีสองเป็น 
เรื่องการศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา การให้การคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ ทุก
ขั้นตอน ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆ ในด้านการควบคุมกำกับดูแล กับผู้เข้าร่วมกิจกรรม “สลากคน
รักกีฬา We LOVE Sports @ Thailand” ในขั้นตอนนี้ได้รวมถึงการศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จาก
ประชาชนท่ัวประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง เพื่อหาคำตอบด้านรับสินค้าผลิตภัณฑ์ และส่ิงท่ีสะท้อนให้
เห็นถึงความคิดความต้องการท่ีแตกต่างกันของประชากรในแต่ละวัย แต่ละเพศ และแต่ละภูมิภาค ต่อการ
ที่จะเข้าร่วมกิจกรรม เพื่อจัดเตรียมแผนการตลาดที่ตรงต่อกลุ่มเป้าหมาย ที่จะมีการระดมทุนกีฬา 
(Sports raising fund) โดยมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของประชาชนด้านกีฬา ส่งเสริมให้มีการเพิ่มผู้สนใจเข้า
ชมกีฬา ดูกีฬาจากส่ือต่างๆ และเล่นกีฬามากขึ้น  

ในมิติที่สาม ระยะสุดท้าย เป็นการสร้างนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion 
Lotto Innovation) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย โดยการระดมทุนกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วมในการกีฬาของ
ประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬา
รูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย รวมไปถึงศึกษาถึงคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬา
ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬาของประเทศ จากการ
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สร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai Sports Digital Platform) ขึ้น ผ่านแอปพลิเคชั่นหลัก
บนแพลทฟอร์มเดียวกันเพื่อความสะดวกรวดเร็วในการเข้าถึงกิจกรรม ซึ่งต้องมีเครื่องมืออุปกรณ์และ
เทคโนโลยีที ่ทันสมัย โดยใช้ระบบเทคโนโลยีล่าสุด (5G)  ที่ภาครัฐกำลังเริ ่มต้นสำหรับองค์กร จากช่ือ 
กิจกรรมสลากคนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto)  ตามยุทธศาสตร์ของท่านผู้ว่าการการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย และผู้บริหารระดับสูงในยุคปัจจุบัน ด้วยการประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริม
กีฬา ท่ีเป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน (Implementation Plan)” ณ ห้องประชุม ๑ 
ชั้น ๔  อาคารเฉลิมพระเกียรติ ๗ รอบ พระชนมพรรษาการกีฬาแห่งประเทศไทย เมื่อวันจันทร์ที่ ๑๘ 
พฤศจิกายน ๒๕๖๒ ทั้งนี ้ได้เชิญผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี ่ยวชาญจากองค์กรที่เกี ่ยวข้องที่สำคัญ  อาทิ 
สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล และกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย เข้าร่วมแสดงความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะ เพื่อเน้นแผนงานและขั้นตอนด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้องท่ี
เหมาะสมสำหรับประเทศไทย อย่างเป็นประธรรม และแผนงานด้านนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ท่ี
เหมาะสมในประเทศไทย ซึ่งเป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ ผ่านดิจิตอลแพลทฟอร์มของ
วงการกีฬาไทยดังกล่าวข้างต้น   

• รายงานผลเริ่มโครงการ (Inception Report)  

โดยเริ่มจากการทบทวนวรรณกรรม ศึกษาเอกสารวิชาการประกอบด้วย  รายงานวิจัย และ
บทความวิชาการ วิเคราะห์เอกสารวิชาการจากแหล่งข้อมูลที่สืบค้นที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบในการออก
สลากกีฬาท้ังในประเทศและต่างประเทศ อาทิ ประเทศในแถบเอเชีย องค์กรสลากส่งเสริมกีฬาประเทศ
ญี่ปุ่น (Japan Sports Council, JSC- toto) องค์กรสลากกีฬายุโรป (The European Lotteries, EL) 
และสหรัฐอเมริกา (USA, The Powerball Lottery) รวมถึงองค์กรด้านสลากส่งเสริมกีฬาระดับโลก 
(World Lottery Association, WLA) เป็นต้น ดังรูปท่ี ๗ และรูปท่ี ๘ 

 

                  รูปท่ี ๗. ประเภทของสลากโลก 
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      รูปท่ี ๘. องค์กรด้านสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีการดำเนินงานสลากกีฬาท้ังในประเทศและต่างประเทศ  
 

สลากประเภทต่างๆ ทั่วโลก (ดังรูปท่ี ๗) 
การประชุมสมาคมสลากกินแบ่งโลก (World Lottery Association, WLA) ท่ีเกิดขึ้นครั้งแรก ณ 

เมืองกลาสโกว์ประเทศสกอตแลนด์ ในปี พ.ศ. ๒๕๔๓ ว่าด้วยเรื่องประเภทของสลากกินแบ่ง ได้จัดแบ่ง
ประเภทของสลากโดยนับจากพื้นฐานความนิยมท่ีเล่นกันในบรรดากลุ่มประเทศต่างๆ ท่ัวโลก ออกเป็น ๕ 
ประเภท ได้แก่ สลากแบบธรรมดา สลากลอตโต สลากแบบรู้ผลทันที สลากตัวเลข และสลากกีฬา โดย
สาระสำคัญของสลากประเภทต่างๆ มีดังต่อไปนี้ 

 

สลากแบบธรรมดา (Conventional Lottery) 
สลากชนิดนี้จัดได้ว่าเป็นสลากแบบประเภท Passive โดยท่ีตัวผู้เล่นเอง จะไม่สามารถเลือก

หมายเลขท่ีต้องการได้ จะต้องทำการซื้อในจำนวนมากจึงจะมีโอกาสถูกมากขึ้น แต่เนื่องจากหมายเลขเอง
ก็จะมีอยู่จำกัดตามจำนวนสลากท่ีพิมพ์ออกมาเท่านั้น เป็นท่ีนิยมเล่นกันมากในกลุ่มประเทศ ไทย ญี่ปุ่น 
สเปน และเยอรมนี ตามรูปแบบกำหนดการออกรางวัลของสลากประเภทนี้ แต่ละประเทศจะมีการกำหนด
วันออกทีไ่ม่เหมือนกัน ซึง่ในบางประเทศจะใช้เวลาถึง 6 เดือนในการออกรางวัลสลากแต่ละงวด เป็นต้น 
 

สลากลอตโต้ (Lotto) 
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สลากชนิดนี้ถือได้ว่าเป็นเกมแบบ Active ท่ีผู้เล่าทุกคนมีโอกาสในการเลือกซื้อสลากหมายเลขใด
ก็ได้ หรือจำนวนเท่าใดก็ได้ แล้วแต่ความประสงค์ท่ีจะต้องการซื้อ โดยมีวิธีการเล่นดังต่อไปนี้  

• ในท่ีนี้ผู้เล่นซื้อ Lotto แบบ 6/49 หมายความว่า ผู้เล่นนั้นสามารถเลือกตัวเลขได้ 6 หมายเลข 
เช่น หมายเลข 2 9 13 27 31 และ 49 เป็นต้น  

• แต่เมื่อถึงเวลาออกรางวัล หมายเลขท่ีออกคือ 2 10 13 24 31 และ 36 ซึ่งเท่ากับว่า ผู้เล่นมี
เลขท่ีถกูรางวัลด้วยกันถึง 3 หมายเลข คือ 2 13 และ 31  

• การถูกรางวัลจะได้มากหรือได้น้อยนัน้ ขึ้นอยู่กับวา่จะถูกหมายเลขท่ีเล่นมากน้อยแค่ไหนซึ่งถ้า
หากถูกท้ังหมด 6 ตัวที่เล่น ก็จะได้กับว่าได้ถูกรางวัล "แจ็คพอต” ซึ่งถือเป็นมูลค่าท่ีมหาศาลมาก  

• การเล่นสลากชนิดนี้ มีลักษณะการได้เงินรางวัลคล้ายกับการเล่นแข่งม้า คือ การจะได้เงิน
รางวัลแต่ละครั้ง จะมีสัดส่วนเป็นไปตามยอดการจำหน่ายสลากในแต่ละงวด หรือแต่ละครั้งซึ่งหากงวดใดท่ี
ไม่มีผู้ถูกรางวัล "แจ็คพอต” เงินรางวัลท้ังหมดก็จะถูกยกไปทบในงวดต่อไป เงินรางวัลดังกล่าวจึงมีค่าชนิด
คูณทวีขึ้นเป็นเท่าตัวเปรียบได้กับเป็นกลยุทธ์หนึ่งในการดึงดูดลูกค้าให้เข้ามาสนใจเป็นจำนวนมาก 

สลากแบบรู้ผลทันที (Instant Lottery) 
สลากชนิดนี้ ผู้เล่นสามารถเล่นสลากเบอร์ใดก็ตาม ณ ตอนนั้น ก็จะได้รับทราบผลการออกรางวัล

ทันทีท่ีเล่นเสร็จ โดยเป็นท่ีนิยมเล่นกันมากในประเทศสหรัฐอเมริกา แต่ตามประวัติการเล่นสลากประเภท
นี้ มีเกิดขึ้นครั้งแรกในประเทศสวิตเซอร์แลนด์ ซึ่งในครั้งนั้น ได้มีการกำหนดตัวเลขไว้ล่วงหน้าก่อนแล้ว แต่
การเล่นในปัจจุบัน สลากจะได้รับผลการพัฒนาให้ทราบผลได้ทันทีว่าจะ "ได้” หรือ "สูญ” เนื่องจาก
หมายเลขท่ีถูกรางวัลจะถูกพิมพ์ลงในต๋ัวสลากไว้แล้ว และจะถูกฉาบด้วยฟิล์มชนิดทึบแสงกันการมองเห็น
จากภายนอกอีกที การจะรู้ผลได้ ผู้เล่นจะต้องทำการใช้ขอบเหรียญขูดแถบฟิล์มทึบแสงออกเท่านั้น 

สลากตัวเลข (The Numbers Game) 
สลากประเภทนี้ได้ถูกนำขึ้นมาเล่นครั้งแรกในประเทศสหรัฐอเมริกา และประเทศแคนาดา ในมล

รัฐคิวแบค ต่อมาได้เป็นที่แพร่หลายไปยังหลายๆ ประเทศ มีทั้งสลากประเภทแบบเลือก 3 ตัวเลข และ
สลากประเภทแบบเลือก 4 ตัวเลข ซึ่งวิธีการเล่นสลากแบบ 4 ตัวเลข จะมีวิธีการดังต่อไปนี้ คือ - ให้ตัวผู้
เล่นทำการเลือกหมายเลขใดก็ได้ตามแต่ตัวเองต้องการ ต้ังแต 0000-9999 - จากนั้นให้เลือกรูปแบบท่ีจะ
ทำการเล่น เช่น แบบถูกต้องทั้งตัวเลขและตำแหน่ง (Straight) แบบถูกต้องเฉพาะตัวเลข แต่ตำแหน่ง
สลับกัน (Box) แบบถูกเฉพาะตัวเลขคู่หลัง (Back pair) - ขั้นตอนต่อมา คือ การเลือกวันท่ีและจำนวนเงิน
ท่ีจะเล่น พร้อมท้ังทำการกรอกข้อมูลต่างๆ เหล่านั้นลงบนแบบฟอร์ม (Betting Slip) หลังจากนั้นก็รอฟัง
ผลการออกรางวัล โดยในที่นี่เรื่องของผลการออกรางวัลนั้น อาทิ บางที่จะออกรางวัลทุกวัน หรืออาจจะ
ออกรางวัลเฉพาะวันเสาร์เท่านั้น เป็นต้น 
สลากกีฬา (Toto) 
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รูปแบบของสลากกีฬานั้นมีลักษณะเหมือนกับการทายผลการแข่งขันกีฬา โดยมีกลุ่มลูกค้าหรือ
กลุ่มผู้นิยมซื้อกันมากในบรรดาประเทศแถบยุโรปและอเมริกาใต้ วิธีการเล่นนั้นนอกจากผู้เล่นจะต้องอาศัย
โชค ดวง และประสบการณ์ของตัวผู้เล่นเองเป็นหลักแล้ว ตัวผู้เล่นเองจะต้องมีความรู้ความชำนาญ หมั่น
ติดตามข่าวสารของวงการกีฬา ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของข้อมูลท่ีเป็นหลักข้อเท็จจริง หรือบทวิจารณ์จากผล
การแข่งขันในแต่ละครั้งในช่วงเวลาท่ีผ่านมาของกีฬานั้นๆ ซึ่งท้ังหมดก็เปรียบได้กับว่าเป็นเครื่องมือในการ
ประกอบการตัดสินใจในการเล่นแต่ละครั้ง ตัวอย่างเช่น ในประเทศฮังการี ออกสลากโดยกำหนดให้แทงผล
การแข่งขันฟุตบอลคู่สำคัญ ครั้งละ 14 คู่ ซึ่งโปรแกรมการแข่งขันจะมีท้ังในประเทศและนอกประเทศ โดย
กำหนดให้หมายเลข “1” ทายว่าทีมเจ้าบ้านจะชนะกำหนดให้สัญลักษณ์ “X” ทายว่าท้ังสองทีมจะเสมอ
กัน และกำหนดให้หมายเลข “2” ทายว่าทีมเยือนจะชนะ ซึง่หากผู้เล่นทายถูกท้ัง 14 คู่ ก็จะได้รับรางวัล
ก้อนโต ส่วนผู้เล่นท่ีทายถูกน้อยท่ีสุดจำนวน 7 คู่ จะได้รางวัลต่ำสุด เป็นต้น ในบางประเทศอาจให้ทายผล
ว่า 8 ทีมท่ีเข้ารอบสุดท้ายจะเป็นทีมใด ใครตอบได้ถูกต้องท้ังหมดก็จะได้รับรางวัลใหญ่ ถูกน้อยลงมาก็ได้
รางวัลเล็กลงตามลำดับ 

 

ข้อกำหนดด้านกฎหมายเกี่ยวกับการออกสลากกีฬา เพื่อสนับสนุนด้านการเงินแก่กิจการกฬีา 

เนื่องจากการกีฬาเป็นกิจกรรมท่ีมีความสำคัญ และก่อให้เกิดประโยชน์แก่สังคม และประชาชน 
รัฐบาลของทุกประเทศจึงต่างมีนโยบายส่งเสริมและสนับสนุนการกีฬาในรูปแบบต่างๆ  ซึ่งนอกเหนอืจาก
การท่ีรัฐให้การสนับสนุนในด้านเงินจากงบประมาณภาครัฐท่ีมีอยู่อย่างจำกัดแล้ว รัฐบาลแต่ละประเทศได้
นำวิธีการออกสลากกีฬามาใช้เป็นเครื่องมือในการสนับสนุนด้านการเงินแก่การกีฬา (Marek Pavlik and 
Filip Hruza, Department of Public Economics, Masaryk University, Czech Republic) 

อดีตประเทศไทยได้มีการออกสลากการกุศล เพื่อวัตถุประสงค์ในการหาเงินมาสนับสนุน กิจการ
สาธารณประโยชน์ของหน่วยงานราชการโดยจัดทำขึ้นในรูปแบบต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของสลาก
กาชาดเพื่อการส่งเสริมกิจการสาธารณสุข หรือสลากการกุศลซึ่งเป็นท่ีรู้จักกันดีในช่ือ “สลากคุ้มเกล้า” 
เพื่อหาทุนสร้างอาคารคุ้มเกล้า โรงพยาบาลภูมิพลอดุลยเดช กองทัพอากาศ เมื่อ พ.ศ. ๒๕๒๓ เป็นต้น 
แนวความคิดในการออกสลากเพื่อการกุศลถือเป็นต้นแบบของแนวความคิดในการจัดทำสลากกีฬา  ซึ่ง
คณะกรรมการการกีฬาแห่งประเทศไทย (บอร์ด กกท.) ครั้งท่ี ๘/๒๕๖๑ ให้ความเห็นชอบแผนงานของผู้ว่า
การการกีฬาแห่งประเทศไทย ในการระดมทุนจากประชาชน เพื่อมาใช้ในกิจกรรมส่งเสริมการกีฬาของ
ประเทศไทยโดยการออกสลากกีฬา นอกเหนือจากการพึ่งพางบประมาณของรัฐในส่วนของเงินพัฒนา
กองทุนกีฬาแห่งชาติ ท้ังนี้เพื่อให้คนไทยมีส่วนร่วมในการสนับสนุนและพัฒนาการกีฬาไทย  

คณะผู้วิจัย พบว่าลักษณะสำคัญของการออกสลากกีฬาในแต่ละประเทศ ไม่ว่าการออกสลากกีฬา
เป็นการดำเนินกิจการผูกขาดโดยรัฐ หรือจะเป็นการอนุญาตให้เอกชนเข้าร่วมดำเนินการกับรัฐในรูปแบบ
ต่างๆ กันก็ตาม ทุกประเทศจะต้องมีกฎหมายควบคุมกระบวนการ ขั้นตอนของการออกสลากกีฬาอย่าง
เข้มงวด และ โปร่งใส ท้ังนี้เพื่อสร้างความเช่ือมั่นให้แก่ประชาชน มีการกำกับดูแล และ การตรวจสอบ 
อย่างเข้มงวด รวมท้ังมีมาตรการสร้างแรงจูงใจ เช่นการยกเว้น หรือลดหย่อนภาษีเงินให้แก่ผู้ถูกรางวัลด้วย 
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ลักษณะสำคัญของสลากกีฬาในหลายประเทศ 

พบว่าสลากกีฬาในหลายประเทศ มีลักษณะสำคัญ ดังต่อไปนี้ 
• สลากกีฬาจัดทำขึ้นเพื่อเป็นเครื่องมือสนับสนุนด้านการเงินแก่กิจการกีฬา หรือสโมสรกีฬา 

(เช่นเดียวกับกิจกรรมการกุศลอื่นๆ) นอกเหนือจากการใช้เงินสนับสนุนภาครัฐ 
• สลากกีฬาเป็นท่ียอมรับในสังคม ภายใต้กรอบของกฎหมาย มีการประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับ

วัตถุประสงค์ของสลากกีฬาอย่างแพร่หลาย 
• รูปแบบของสลากกีฬามีหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของต๋ัวกระดาษ จนถึงการเล่น

แบบออนไลน์ หรือ ผ่านทางแอปพลิเคช่ัน บนโทรศัพท์มือถือ ซึ่งแพร่หลายมากในปัจจุบัน 
• แม้ในบางมิติอาจจะถูกมองว่าเข้าข่ายการพนัน แต่ในหลายประเทศถือว่าเป็นกิจกรรมการ

กุศล และเป็นการมีส่วนร่วมในการพัฒนา หรือเชียร์ทีมกีฬาของตน มีการประชาสัมพันธ์
สลากกีฬาอย่างแพร่หลาย หรือ เป็นการเล่นเกมส์ เพื่อความบันเทิง 

• ผู้ซื้อสลากกีฬาจะต้องมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทีมกีฬา ท่ีตนเลือกเล่น เช่น สถิติการเล่น 
ประวัติผู้เล่นในทีมและทีมฝ่ายตรงข้าม 

• รัฐบาลของประเทศต่างๆ เป็นผู้มีอำนาจอนุญาตให้จัดทำ โดยมีหน่วยงานกำกับดูแล บาง
ประเทศอาจอนุญาตให้เอกชนจัดทำ โดยมีเงื่อนไขกำกับดูแลเคร่งครัด การให้สิทธิในการ
ดำเนินกิจการเป็นการให้สิทธิ์เฉพาะตัว มีการกำหนดระยะเวลาแน่นอน ผู้รับอนุญาตไม่
สามารถโอนสิทธิ์ให้แก่ผู้อื่น ท้ังนี้เพื่อป้องกันการการฉ้อโกง หรือ การกำหนดอายุผู้เล่น หรือ
จำนวนเงินท่ีเล่น เป็นต้น 

• ผู้ดำเนินการจัดทำสลากกีฬาไม่ว่าจะเป็นรัฐ หรือเอกชนจะต้องมีมาตรการปกป้องผลประ 
โยชน์ของผู้เล่น (Player protection) ความลับของข้อมูล และความเป็นส่วนตัว ในระดับสูง 
และจะต้องผ่านการตรวจสอบจากองค์กรตรวจสอบอย่างสม่ำเสมอ (Regular certification) 

• บางประเทศได้กำหนดมาตรการส่งเสริม เช่น การลดหย่อนภาษีเงินรางวัล เป็นต้น 
 

กฎหมายเกี่ยวกับการสลากกีฬาในต่างประเทศ (ตัวอย่าง) 

ประเทศญี่ปุ่น 

องค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council, JSC) เป็นหน่วยงานหลักที่ได้
ดำเนินการบริหารจัดการ ส่งเสริมสนับสนุนทีมกีฬาชาติ และหารายได้เพื่อมาช่วยสนับสนุนการพัฒนา
กีฬา พบว่า สลากส่งเสริมการกีฬา (Spotrs Promotion Lottery- toto) เป็นกิจกรรมที่สามารถหา
รายได้และมีส่วนอย่างมากในการช่วยเหลือสนับสนุนกิจกรรม ท้ังด้านการกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ และการ
กีฬามวลชนเพื่อสุขภาพของประเทศญี่ปุ ่น ทั้งนี ้ได้มีการจัดสรรผลประโยชน์ และการบริหารจัดการ
เกี่ยวกับสลากส่งเสริมการกีฬา อย่างมีประสิทธิภาพและโปร่งใส ส่งผลทำให้ประชาชนคนญี่ปุ่นที่รักกฬีา 
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เข้าร่วมกิจกรรมเป็นจำนวนมาก รวมถึงในภาคธุรกิจเอกชนด้านกีฬา มีมาตรการในการจัดสรร
ผลประโยชน์ และการบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬา เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนา
ประเทศไทย โดยผ่านคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนอย่างเป็นระบบ ตามรายงานการดำเนนิงาน
ประจำปี 2016 ขององค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ปุ ่น ดังรูปที่ ๙ โดยมีมาตรการในการจัดสรร
ผลประโยชน์ และการบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬา  เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด ต่อการพัฒนา 

 

   

รูปท่ี๙. รูปแสดงสลากส่งเสริมการกีฬา (Spotrs Promotion Lottery- toto) ตามรายงานการ
ดำเนินงาน ประจำปี 2016 ขององค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council) 

 

ประเทศไทย โดย 50 % ของรายได้จากยอดขายจะจ่ายเป็นเงินรางวัล และเงินที่เหลือจากการหัก
ค่าใช้จ่ายต่างๆ 3 ใน 4 ส่วนของเงินกำไรจะใช้ในการสนับสนุนโครงการพัฒนากีฬา (18.75 %) และท่ี
เหลือ 1 ใน 4 ( 6.25 %) ของรายได้จากยอดขาย จะนำเข้ากระทรวงการคลัง ดังรูปท่ี ๑๐ และมี
รายละเอียดในตารางที่นำเสนอ ผ่านคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนอย่างเป็นระบบ ตามรายงาน
การดำเนินงานประจำปี 2016  
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รูปท่ี ๑๐. การจัดสรรเงินรายได้ไปสู่การกีฬาของประเทศญี่ปุ่น 

 
กฎหมาย ผูรับผิดชอบการ

ดําเนินการ 
ขอกําหนดด้าน

กฎหมาย 
รูปแบบสลากกีฬา ประเภท

ของกีฬา 
- ประมวลกฎหมายอาญา  
บรรพ 23 มาตรา 185 – 187 
บัญญัติว่า การพนันและการออก
ลอตเตอร่ีถือเป็นเป็นสิ่งผิด
กฎหมาย เน่ืองจากเป็นบ่อเกิด
ของการคอรัปชั่นและการฉ้อโกง 
(Takuya Yamazaki, Sports 
Law in Japan – Second 
Edition) 
- Act on Carrying Out, etc., 
Sports Promotion Lottery, 
A.D. 1998, มีวัตถุประสงคใ์น
การให้หลักประกันทางการเงินใน
การส่งเสริมกีฬา อนุญาตให้
ประชาชนญี่ปุนเล่นทายผลใน
การแข่งขัน J league matches 
 

การดูแลเงินงบประมาณ
กีฬาของประทศญี่ปุ่น 
ดำเนินงานโดย สำนักงาน
การกีฬาและเยาวชน 
ภายใต้กระทรวง 
ศึกษาธิการ วัฒนธรรม 
กีฬา วิทยาศาสตร์ และ 
เทคโนโลยี (Ministry of 
Education, Culture, 
Sports, Science and 
Technology: MEXT) 
ต่อมาในปี 2016 ได้
เปลี่ยนมาเป็น หน่วยงาน 
Japan Sports Agency 
(JSA) การกีฬา 
(http://www.mext.go.j
p) หน่วยงานซ่ึงดูแลการ

การสนับสนุนการเงิน
แก่การกีฬาสามแหล่ง 
คือ 1. กองทุนพัฒนา
กีฬา (Sports 
Promotion Fund), 
2. สลากกีฬา (the 
Sports Promotion 
Lottery (toto/BIG)) 
3. เงินสนับสนุน
ภาครัฐ 
(government 
grants) 

สลากส่งเสริมการกีฬา 
Toto / BIG  
เร่ิมขึ้นในปี 2001 มี
วัตถุประสงค์ในการ
จัดหาเงินมาสนับสนุน
กิจการกีฬา  
-50% ของรายได้จาก
ยอดขายจะจ่ายเป็นเงิน
รางวัล และเงินที่เหลือ
จากการหักค่าใช้จ่าย
ต่างๆ 3 ใน 4 ส่วนของ
เงินกำไรจะใช้ในการ
สนับสนุนโครงการ
พัฒนากีฬา และที่เหลือ 
1 ใน 4 จะนำเข้า
กระทรวงการคลัง 
(www.jpnsport.go.jp) 

นับต้ังแต่เดือน
พฤษภาคม 2012 
ได้มีการเปลี่ยน
กฎหมายอนุญาต
ให้มีการทายผลการ
แข่งขันกีฬา
ต่างประเทศ และ
นอกเหนือจาก
ฟุตบอลใน     J 
League 
(http://www.ssf.
or.jp/Portals/0/r
esources/outlin
e/en/pdf/Sport
WhitePaperinJap
an2017_c.pdf) 
(White Paper on 

http://www.mext.go.jp/
http://www.mext.go.jp/
http://www.jpnsport.go.jp/
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
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สนับสนุนทางการเงินแก่
การกีฬาคือ Japan 
Sports Council  
(JSC)  
 

- รายได้จากสลาก
ส่งเสริมการกีฬา 
(toto/BIG) จะนำไป 
สร้างสรรสิ่งแวดล้อมที่
ทุกคนสามารถมี
ความสุขกับการกีฬา  

Sport in Japan 
2017) 

 

ท้ังนี้ องค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ป่น (Japan Sports Council, JSC) เป็นหน่วยงานหลักท่ี
ได้ดำเนินการบริหารจัดการ ส่งเสริมสนับสนุนทีมกีฬาชาติ และหารายได้เพื่อมาช่วยสนับสนุนการพัฒนา
กีฬา จากแหล่งข้อมูลที่ได้ศึกษา ทบทวนวรรณกรรม และมีรายละเอียดข้อมูลวิชาการในเชิงประจักษ์ใน
การสนับสนุน ตามรายงานประจำปีดังกล่าว น่าจะเป็นประโยชน์และแบบอย่างท่ีดีสำหรับประเทศไทย ใน
การที่การกีฬาแห่งประเทศไทย จะได้ดำเนินการกิจกรรมโครงการสลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @ 

Thailand และมีแนวทางที่เหมาะสมในการจัดหารายได้ในการระดมทุน เพื่อพัฒนาการกีฬาของการกีฬา
แห่งประเทศไทย ในอนาคตอันใกล้นี้ 
 

• รายงานผลโครงการฉบับกลาง (Interim Report) 

ในรายงานผลโครงการฉบับกลาง ได้สรุปผลการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมการ
กีฬาในประเทศไทย พบว่ามีประเด็นหลัก รวม ๓ มิติ คือ ในประเด็นมิติแรก ได้ทำการศึกษาวิจัย โดยการ
จัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) จำนวน ๓ ครั้ง ได้แก่ ครั้งแรกด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนด
ด้านกฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญ เพื่อแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ 
พร้อมให้คะแนนน้ำหนักระดับความคิดเห็น ในแต่ละรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ประกอบด้วย การ์ดบัตร ๓ 
ประเภท ได้แก่ การ์ดสะสมกีฬา (Trading card) การ์ดเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์ (e-Ticket) และการ์ด
ทายผลกีฬา (Prediction card)  รวมถึงการประชุมสนทนากลุ่มครั้งที่สอง เกี่ยวกับสินค้ารูปแบบสลาก
ส่งเสริมกีฬา ช่องทางในการจัดจำหน่าย วิธีการในการออกรางวัล ช่องทางในการจ่ายเงินรางวัล และ
มาตรการทางภาษี รวมไปถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากฯร่วม
ด้วย ส่วนในมิติที ่สอง เรื ่องการศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา การให้การคุ้มครอง
ผู้บริโภคในด้านต่างๆ ทุกขั้นตอน ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆ ในด้านการควบคุมกำกับดูแล กับ
ผู้เข้าร่วมกิจกรรม “สลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @ Thailand” ในขั้นตอนนี้ได้รวมถึงการศึกษา
สำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนทั่วประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง ในการตอบรับสินค้า
ผลิตภัณฑ์ และสะท้อนให้เห็นถึงความคิดความต้องการท่ีแตกต่างกันของประชากรในแต่ละวัย และแต่ละ
ภูมิภาคต่อการท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรม เพื่อจัดเตรียมแผนการตลาดท่ีตรงต่อกลุ่มเป้าหมาย ท่ีจะมีการระดม
ทุนกีฬา โดยมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของประชาชนด้านกีฬา ส่งเสริมให้มีการเพิ่มผู้สนใจเข้าชมกีฬา ดูกีฬา 
และเล่นกีฬามากยิ่งขึ้น โดยการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) จำนวน ๓ ครั้ง ได้แก่ ๑.บริบท 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๓๕ 

 

ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง (ล่างซ้าย)  ๒.การศึกษาสินค้ารูปแบบสลากส่งเสริม
กีฬา ช่องทางในการจัดจำหน่าย วิธีการในการออกรางวัล และช่องทางในการจ่ายเง ินรางวัล และ
มาตรการทางภาษี รวมไปถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริม
กีฬา (ล่างกลาง) และ ๓.การศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา การให้การคุ้มครองผู้บริโภค
ในด้านต่างๆ ทุกขั้นตอน ผู้เข้าร่วมกิจกรรม “สลากคนรักกีฬา” (บนขวา) รวมถึงในการศึกษาสำรวจโพลล์ 
(Poll-sports promotion lotto) สลากคนรักกีฬา จากประชาชนทั่วประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง 
(ล่างขวา) ดังรูปท่ี ๑๑   

 

   รูปที ่ ๑๑.  การจัดประชุมสนทนากลุ ่ม (Focus group) จำนวน ๓ ครั ้ง ได้แก่ ๑.บริบท 
ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง (ล่างซ้าย) ในขั้นตอนแรก ๒. การศึกษารูปแบบ
สลากส่งเสริมกีฬา ช่องทางในการจัดจำหน่าย..การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากฯ (ล่างกลาง) และใน
ขั้นตอนท่ีสาม ได้แก่ ๓. การศึกษาผลกระทบการออกสลากส่งเสริมกีฬา (บนขวา) และขั้นตอนท่ีส่ี ใน
การศึกษาสำรวจโพลล์ (Poll-SPL) สลากคนรักกีฬา จากประชาชนท่ัวประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง 
(ล่างขวา) 

 

สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 

๑. ผลการศึกษาวิจัยจากการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) และการสำรวจโพลล์ 
แสดงข้อมูลเชิงประจักษ์ต่อรูปแบบ สลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @ Thailand 
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จากการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) จำนวน ๓ ครั้ง และการศึกษาวิจัยสำรวจโพลล์ 
สลากคนรักกีฬา จากประชาชนท่ัวประเทศ ได้แก่  

๑.๑ ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ที่เกี ่ยวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้เช่ียวชาญ ท่ีมีประสบการณ์ด้านกฎหมายโดยตรงจากหน่วยงานต่างๆ อย่างน้อย ๕ ปีข้ึนไป จำนวน ๑๗ 
คน เพื่อแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ พร้อมให้คะแนนน้ำหนักระดับความคิดเห็นท่ีเห็นด้วย พบว่า 
การกีฬาแห่งประเทศไทย สามารถดำเนินการ จัดทำและออกสลากส่งเสริมการกีฬาภายใต้ตามบทบัญญัติ
มาตรา ๘ (๙) และมาตรา ๙ แห่งพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ซึ่งกำหนด
วัตถุประสงค์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยไว้ดังนี้ (๙) ประกอบกิจการอื่นๆ อันเกี่ยวแก่หรือเพื่อประโยชน์
ของการกีฬา และให้ การกีฬาแห่งประเทศไทยมีอำนาจกระทำกิจกรรมต่างๆ ภายในขอบเขตแห่ง
วัตถุประสงค์ ตามมาตรา ๘  โดยท่ีประชุมเห็นด้วยคะแนนเฉล่ียในระดับมาก ซึ่งมีผู้เห็นด้วยมากท่ีสุด คิด
เป็นร้อยละ ๒๘.๖ รองลงมามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ รวมเป็นร้อยละ ๗๑.๕ ดังรูปท่ี ๑๒   

 

  

   รูปที่ ๑๒.  การจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้าน
กฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญ และผลการประชุมแสดงความคิดเห็น  

 

ท้ังนี้กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และมีผู้ไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ ในกรณีของผู้ไม่
เห็นด้วย โดยผู้ให้ข้อมูลหลัก มีความคิดเห็นในประเด็นต่างๆ ประกอบด้วย เนื่องจาก การออกสลาก
ส่งเสริมการกีฬา เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับกฎหมายหลายฉบับ และยังไม่เคยมีการดำเนินการมาก่อนใน
ประเทศไทย จึงให้ข้อเสนอแนะว่า การกีฬาแห่งประเทศไทย ควรหารือเพิ่มเติมกับหน่วยงานท่ีรับผิดชอบ
กฎหมายแต่ละฉบับโดยตรง ทั้งนี้เพื่อประโยชน์ในการพิจารณาดำเนินการเรื่องดังกล่าวและการอ้างอิง
กฎหมายเพื่อให้สามารถดำเนินการได้อย่างถูกต้อง และในกรณีที่สอง อาจจะจำเป็นต้องออกกฎหมาย
เฉพาะกำหนดให้ การกีฬาแห่งประเทศไทย เพื่อตอบโจทย์ท่ีสามารถดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬาได้
เอง ตามกำหนดกรอบวัตถุประสงค์ของการนำรายได้จากการออกสลากส่งเสริมนี้ไปใช้ให้ชัดเจน  
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๑.๒ ในการศึกษาสินค้ารูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ช่องทางในการจัดจำหน่าย วิธีการในการออก
รางวัล และช่องทางในการจ่ายเงินรางวัล มาตรการทางภาษี จากผู้แทนองค์กรต่างๆและกลุ่มนักวิชาการ
แสดงความคิดเห็น พร้อมให้คะแนนน้ำหนัก รวมถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์  ดังรูปท่ี ๑๓    

  

   รูปที่ ๑๓.  การจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) ด้านรูปแบบสินค้าสลากส่งเสริมกีฬา 
ช่องทางในการจัดจำหน่าย วิธีการในการออกรางวัล และมาตรการทางภาษีจากผู้แทนองค์กรต่างๆ  

และการศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา เพิ่อการให้การคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ 
ตามมาตรการทาง กฎหมายอื่นๆ โดยที่ประชุมเห็นด้วยต่อกิจกรรม ในระดับมาก คิดเป็น ร้อยละ ๖๖.๗ 
ดังรูปท่ี ๑๔  แสดงว่า ในการออก “สลากคนรักกีฬา ท้ังสามรูปแบบเพื่อการระดมทุน น่าจะมีผลกระทบ
ทางด้านการพนัน ในระดับน้อย กลุ่มนักวิชาการผู้แทนจากองค์กร ยอมรับได้ในระดับหนึ่ง 

 

   รูปท่ี ๑๔. แสดงข้อมูลเชิงประจักษ์ “สลากคนรักกีฬา” ท้ังในด้านข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ  
ด้านผลกระทบการออกสลากส่งเสริมกีฬา และการสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา 
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๑.๓ การศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนทั่วประเทศ รวม ๔ ภาค และเขต
กรุงเทพมหานคร จำนวน ๘๔๗ คน พบว่ามีความต้องการในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ ๗๖.๔ ดังรูปท่ี ๑๔ 
และรูปท่ี ๑๕ (ด้านขวามือ) แสดงว่าประชาชนท่ัวประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง เห็นด้วยกับกิจกรรมใน
การออกสลากคนรักกีฬาทั้งสามรูปแบบ ตอบรับสินค้าผลิตภัณฑ์ และสะท้อนให้เห็นถึงความคิดความ
ต้องการที่แตกต่างกันของประชากรในแต่ละวัย และแต่ละภูมิภาค ต่อการที่จะเข้าร่วมกิจกรรม เพื่อใช้
จัดเตรียมแผนการตลาดที่ตรงต่อกลุ่มเป้าหมาย ที่จะมีการระดมทุนกีฬา (Sports raising fund) โดย
มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของประชาชนด้านกีฬา ส่งเสริมให้มีการเพิ่มผู้สนใจชมกีฬา ดูกีฬา และเล่นกีฬามาก
ยิ่งขึ้น ส่งผลต่อการพัฒนาการกีฬาของชาติโดยรวม  

 

   
รูปที่ ๑๕. แสดงข้อมูลเชิงประจักษ์ “สลากคนรักกีฬา” ในการศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จาก

ประชาชนท่ัวประเทศ 
 

๑.๔ ท้ังนี้ ข้อมูลวิชาการเชิงประจักษ์ต่อรูปแบบสลากคนรักกีฬา ท้ังสามรูปแบบ ได้แก่ การ์ดสะสม
กีฬา (บนชวา) การ์ดเข้าชมกีฬา (ล่างซ้าย) และการ์ดทายผลกีฬา (ล่างชวา) จากผลการศึกษาวิจัยโดยการ
จัดประชุมสนทนากลุ่มและการศึกษาสำรวจโพลล์ต่อประชาชนท่ัวประเทศ ดังกล่าว มีความสอดคล้องกัน
ในรายละเอียดทั้งหมด ดังรูปที่ ๑๖ และสะท้อนให้เห็นภาพที่เด่นชัดว่าการ์ดสะสมกีฬา เป็นสินค้า
ผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมและเป็นที่ยอมรับมากที่สุด เมื่อเปรียบเทียมการ์ดทั้งสองที่เหลือ โดยมติที่ประชุม
ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้องจากกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ
โดยตรง เห็นด้วยในระดับมากเช่นกัน และคิดเป็น (รวม) ร้อยละ ๘๕.๗ เพิ่มมากขึ้น  รวมถึงการศึกษา
ผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา เพื่อการคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ ตามมาตรการในการ
ควบคุมกำกับดูแล โดยที่ประชุมกลุ่มนักวิชาการผู้แทนจากองค์กร เห็นด้วยต่อกิจกรรมในระดับมาก
เช่นกัน และคิดเป็น (รวม) ร้อยละ ๗๕.๐ สนับสนุนเพิ่มมากขึ้น แสดงชัดเจนว่า น่าจะมีผลกระทบทางด้าน
การพนัน ในระดับน้อยที่สุด ในส่วนของการศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนท่ัว
ประเทศ รวม ๔ ภาค และเขตกรุงเทพมหานคร พบว่ามีความต้องการในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ ๗๓.๘ 
เช่นเดิม 
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   รูปท่ี ๑๖.  แสดง ผลการศึกษาวิจัยจากการจัดประชุมสนทนากลุ่ม และการสำรวจโพลล์ แสดงข้อมูล
เชิงประจักษ์ต่อรูปแบบสลากคนรักกีฬา ทั้ง ๓ รูปแบบ ได้แก่ การ์ดสะสมกีฬา (บนชวา) การ์ดเข้าชม
กีฬา (ล่างซ้าย) และการ์ดทายผลกีฬา (ล่างชวา)  

 

๒. ผลการศึกษาวิจัยในการจัดสรรผลประโยชน์และการบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากคนรักกีฬา 
We LOVE Sports @ Thailand ทั้ง ๓ รูปแบบ 

ในการศึกษาการจัดสรรผลประโยชน์ และการบริหารจัดการเกี่ยวกับ สลากคนรักกีฬา ตาม
ยุทธศาสตร์ของผู้บริหารระดับสูง ของการกีฬาแห่งประเทศไทย เป็นไปตามจุดประสงค์หลัก คือ เพื่อการ
ส่งเสริมให้มีส่วนร่วมในด้านกีฬาอย่างยั่งยืน โดยผ่านการระดมทุนเพื่อพัฒนากีฬาชาติ และมีข้ันตอนการ
ดำเนินการท่ีสอดคล้องกับ วัตถุประสงค์ บทบาท อำนาจหน้าท่ี ของการกีฬาแห่งประเทศไทย ตาม
พระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทยนั้น มาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์และการบริหารจัดการ
เกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬา โดยผ่านคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้
เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาประเทศไทย สอดคล้องและเป็นตามกับยุทธศาสตร์ด้านต่างๆ ของการ
กีฬาแห่งประเทศไทย  

ดังนั้น แนวคิดในการศึกษา สลากคนรักกีฬา ให้มีความเหมาะสมกับบริบท วัฒนธรรม ลักษณะ
การบริโภคของผู้บริโภคในประเทศไทย โดยผ่านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬาของคนไทย เพื่อใช้จัดสรร
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ในการพัฒนากีฬา ตามต้นแบบที่ประสบผลสำเร็จในต่างประเทศทั้งหลาย จะช่วยทำให้การกีฬาแห่ง
ประเทศ จะสามารถดำเนินการส่งเสริมกีฬาให้เพิ่มขึ้น จากข้อจำกัดของงบประมาณที่ได้รับจากแหล่ง
ต่างๆ ในปัจจุบันนั้น อย่างไรก็ตาม จำเป็นต้องวางแผนในการจัดหารายได้เพิ่มข้ึน และไม่เกิดการซ้ำซ้อน
จากแหล่งเงินงบประมาณดังกล่าวข้างต้น 

ในการนี้ การกีฬาแห่งประเทศไทย เห็นสมควรในการกำหนดโมเดลรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา 
(Thailand Sports Promotion Lotto) ที ่เหมาะสมกับประเทศไทย ตามความร่วมมือทางวิชาการ
ระหว่าง การกีฬาแห่งประเทศไทย และมหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ผ่านการประสานงานความร่วมมือกับ 
สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกใน
การสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ รวมทั้งกิจกรรมการตลาดการกีฬา (Sports marketing) ท่ี
สอดคล้องกับ ความถี ่ เหตุการณ์การแข่งขันกีฬา (Sports events) ปริมาณ และราคา รวมไปถึง
ผลตอบแทนผู้ซื้อสลากส่งเสริมกีฬา ตลอดจนการประเมินรายได้เบ้ืองต้น ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย  

 
รูปท่ี ๑๗. แสดง โมเดลการหารายได้จากการะดมทุน ๔ โมเดล (รูปขวามือบน) การกีฬาแห่งประเทศ

ไทย ควารเริ่มต้นจากกราฟแท่ง โมเดลแรกก่อน ซึ่งอาจจะได้เม็ดเงินท่ีน้อยกว่า (สีแดง-Income) แต่มี
การยอมรับจากสังคมท่ีสูง (สีเขียว- Approved) 

เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬาของประเทศ นำไปสู่การเสนอโครงการ เพื่อขอ
ความเห็นชอบ ทั้งจากบอร์ดของการกีฬาแห่งประเทศไทย และความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรี จน
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สามารถประกาศในราชกิจจานุเบกษา ให้เกิดสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย อย่างเป็นรูปธรรม 
เช่นเดียวกับองค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ป่น ซึ่งเป็นหน่วยงานหลักที่ได้ดำเนินการบริหารจัดการ 
ส่งเสริมสนับสนุนทีมกีฬาชาติและหารายได้เพื่อมาช่วยสนับสนุนการพัฒนากีฬา ดังนั้น การกีฬาแห่ง
ประเทศไทย ควรมีแนวทางที่เหมาะสมในการจัดหารายได้ในการระดมทุนเพื่อพัฒนาการกีฬา (จาก
แหล่งข้อมูลที่ได้ศึกษา ทบทวนวรรณกรรม และข้อมูลวิชาการในเชิงประจักษ์จากศึกษาการวิจัยครั้งนี้) 
เพื่อหารายได้จากการะดมทุนตาม ๔ โมเดลที่เสนอ ในรูปที่ ๑๗ (ขวามือบน)  โดยโมเดลสุดท้ายที่ ๔ จะ
สร้างรายได้ทำเม็ดเงินจากการระดมท่ีสูง (กราฟแท่ง-สีแดง)  แต่ทางด้านสังคมจะมีกลุ่มท่ียอมรับน้อยลง
มาก (กราฟแท่ง-สีเขียว) ดังนั้น การกีฬาแห่งประเทศไทย ควารเริ่มต้นจากโมเดลแรก ด้านซ้ายมือก่อน ซึ่ง
อาจจะสร้างรายได้เม็ดเงินท่ีน้อย (สีแดง) แต่จะเป็นท่ียอมรับจากทางสังคมท่ีสูงมาก (สีเขียว) หรือมีกลุ่มท่ี
ไม่เห็นด้วยลดน้อยลง ซึ่งสอดคล้องกับรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ตามท่ีคณะวิจัยได้นำเสนอมา   

   

 

รูปท่ี ๑๘. แสดงตัวอย่างในการจัดสรรผลประโยชน์จากการ์ดทายผลกีฬา (๑๐๐ บาท) โดยร้อยละ ๕๐ 
ของรายได้ จากยอดขายที่หักเป็นค่าใช้จ่ายการจัดการแข่งขัน จะจ่ายเป็นเงินรางวัล และร้อยละ ๒๕ 
ของรายได้ เพื่อการระดมทุนกีฬา อย่างเป็นระบบ  

โดยมีรายละเอียดสาระที่สำคัญจากการศึกษาครั้งนี้ พบว่าประเด็นที่หนึ่ง การออกสลากส่งเสริม
การกีฬา ผู้สนับสนุน/ผู้บริโภค “สลากคนรักกีฬา” สามารถซื้อสลากได้ในราคาท่ีกำหนดไว้ โดยขั้นต่ำ ร้อย
ละ ๔๕ (การ์ดสะสมกีฬา ดังรูปท่ี ๑๙) ถึง ร้อยละ ๕๐ (การ์ดทายผลกีฬา ดังรูปที่ ๑๘) ของยอดรายได้
จากสลากส่งเสริมกีฬาทุกใบขาย นำไปสนับสนุนโครงการกีฬาเพื่อการระดมทุน/ การกุศลที่หน่วยงาน/ 
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สโมสร/ คลับ/ โครงการกีฬาต่างๆ ท่ีได้รับลิขสิทธิ์ในการออกสลากคนรักกีฬา โดยการจัดสรรของการกีฬา
แห่งประเทศไทย ผ่านคณะกรรมการบริหารระดมทุนกีฬา ประเด็นที่สองควรมีมาตรการ ลดหย่อนภาษี 
เพื่อสนับสนุนการให้การสนับสนุนจากผู้สนับสนุนหลักที่ได้เข้ามามีส่วนร่วมกับกิจกรรมการออกสลาก
ส่งเสริมการกีฬา พบว่าความคิดเห็นอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก ประเด็นต่อมาในรูปแบบการให้รางวัล จาก
การออกสลากส่งเสริมกีฬา เป็นรูปแบบการให้เกี ่ยวกับผลิตภัณฑ์กีฬา (Sports product) อาทิเช่น 
ส่วนลดสินค้ากีฬา สนับสนุนอุตสาหกรรมกีฬา  ทั้งนี้รางวัลดังกล่าวจากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา 
ควรออกแบบมาเพื่อดึงดูดผู้สนับสนุน/ ผู้ชม/ ผู้บริโภคในวงกว้าง โดยให้ทางเลือกและความหลากหลาย 
และเน้นการเพิ่มมูลค่าให้แก่การพัฒนากีฬาของประเทศ รวมถึงควรส่งเสริมการออกกำลังกาย ดูแล
สุขภาพของประชาชน เช่น บัตรกำนัลสำหรับการเข้าใช้ส่ิงอำนวยความสะดวก ของการกีฬาแห่งประเทศ
ไทยตลอดชีพ เป็นต้น ท้ังนี้ควรส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงกีฬาและเชิงสุขภาพ เช่น โปรแกรมการท่องเท่ียว
ในจังหวัดต่างๆ ในประเทศ เพื่อการเข้าร่วม หรือเข้าชมการแข่งขันกีฬาต่างๆ ควบคู่กันไป ในประเด็น
สุดท้ายคือ รูปแบบของรางวัลจากการออกสลากส่งเสริมกีฬา ควรส่งเสริมอุตสาหกรรมกีฬา อาทิเช่น 
รางวัลที่เป็นสินค้ากีฬาจากผู้สนับสนุน รวมถึงเป็นการทำการตลาดผ่านกิจกรรมด้านกีฬา (Marketing 
through sports) พบว่าท่ีประชุม มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก เช่นเดียวกัน 

 

 

รูปที่ ๑๙. ตัวอย่างในการจัดสรรรายได้จากการ์ดสะสมกีฬา ร้อยละ ๔๕ ของยอดรายได้จากสลาก
ส่งเสริมกีฬาทุกใบที่ขาย จะนำไปสนับสนุนโครงการกีฬาเพื่อการระดมทุน โดยหักค่าใช้จ่ายในการ
ดำเนินการ ร้อยละ ๓๕ และจัดสรรรายได้ป็นค่าเงินรางวัลสำหรับผู้ร่วมกิจกรรม ร้อยละ ๒๐  
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• รายงานผลโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report) 
๓. นวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto Innovation) ที่เหมาะสม

กับประเทศไทย โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นแนวทาง
การตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย 

ในระยะสุดท้าย (Final Report) เป็นการกำหนด นวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเหมาะสม
กับประเทศไทย โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้
นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่งประเทศ
ไทย สร้างห่วงโซ่คุณค่า ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา และการท่องเท่ียวกีฬาได้ สร้างรายได้ท่ียั่งยืน ให้กับ
การกีฬาแห่งประเทศไทย เพื่อใช้ในการพัฒนากีฬาชาติ ตามปรัชญาของโครงการท่ีต้ังไว้ จึงเกิดแนวคิดใน
การปฏิวัติดิจิตอลของวงการกีฬาไทยข้ึน ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทยข้ึน ด้วยระบบ
แอปพลิเคชั่นหลักบนแพลทฟอร์มเดียวกัน ซึ่งต้องมีเครื่องมืออุปกรณ์และเทคโนโลยีที่ทันสมัย ใช้ระบบ
เทคโนโลยีล่าสุด (5G)  ที่ภาครัฐกำลังเริ่มต้นสำหรับองค์กร และที่ประชุมคณะกรรมการบริหารระดับสูง 
การกีฬาแห่งประเทศไทย เห็นสมควรใช้ช่ือ สลากคนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto) ประกอบด้วย 
การ์ดบัตร ๓ ประเภท ได้แก่ การ์ดสะสมกีฬา (Trading card) การ์ดเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์ (e-Ticket) 
และการ์ดทายผลกีฬา (Prediction card) ดังรูปท่ี ๒๐ และ รูปท่ี ๒๒ 

 

 
  รูปที่ ๒๐. นวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto Innovation) ที่เหมาะสมกับ

ประเทศไทย โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้ท่ี
ยั่งยืน ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬาและการท่องเท่ียวกีฬาได้ นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ  
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ทั้งนี้ ในมิติสุดท้าย เป็นการสร้างนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ที่เหมาะสมกับประเทศไทย 
โดยการระดมทุนกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่
การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย รวม
ไปถึงศึกษาถึงคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อ
การพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬาของประเทศ ท่ีเกิดจากการปฏิวัติดิจิตอล ของวงการกีฬาประเทศไทย ด้วย
การสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai sports digital platform) ขึ้น จากสลากคนรักกีฬา 
(Passion for Sports’ Lotto) ตามยุทธศาสตร์ของท่านผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย และผู้บริหาร
ระดับกลางและระดับสูงในยุคปัจจุบัน ด้วยการประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ท่ี
เป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน (Implementation plan)” ณ ห้องประชุม ๑ ชั้น ๔  
อาคารเฉลิมพระเกียรติ ๗ รอบ พระชนมพรรษาการกีฬาแห่งประเทศไทย เมื ่อวันจันทร์ที ่ ๑๘ 
พฤศจิกายน ๒๕๖๒ ทั้งนี้ได้เชิญผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี ่ยวชาญจากองค์กรที่เกี่ยวข้องที่สำคัญอาทิเช่น 
สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล และกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย เข้าร่วมแสดงความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะ เพื่อเน้นแผนงานขั้นตอนด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ที่เกี ่ยวข้องท่ี
เหมาะสมสำหรับประเทศไทย อย่างเป็นรูปธรรม และแผนงานด้านนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ท่ี
เหมาะสมในประเทศไทย ซึ่งเป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ ดังรูปท่ี ๒๑ 

 

รูปท่ี ๒๑. การประชุมสัมมนา “แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬาท่ีเป็นไปได้ของประเทศไทย 
นำสู่แผนการปฏิบัติงาน” เพื่อระดมสมองร่วมกันระหว่างผู้บริหารระดับกลางและระดับสูง การกีฬา
แห่งประเทศไทย และผู้ทรงคุณวุฒิจากองค์กรท่ีเกี่ยวข้อง  
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รูปที่ ๒๒. รูปแบบสลากคนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto) ประกอบด้วย การ์ดบัตร ๓ ประเภท ที่เป็น

เครื ่องมือทาง เป็นเครื่องมือทางการตลาดดิจิตอล (Digital marketing tools) ได้แก่ การ์ดสะสมกีฬา (Trading 
card) การ์ดเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์ (e-Ticket) และการ์ดทายผลกีฬา (Prediction card) 

 

➢ แผนงานรวมโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเป็นไปได้ของประเทศไทย  
นำสู่แผนการปฏิบัติงาน 

สรุปประเด็นสาระท่ีสำคัญในการประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเป็นไปได้
ของประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน” ร่วมกับผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญจากองค์กรที่เกี่ยวข้องท่ี
สำคัญ อาทิเช่น สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล และกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย เพื่อเน้น
แผนงานโครงการสลากกีฬา ในเฟสที่สอง จากแผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ๗ แผนกลยุทธ์ ท่ี
เป็นไปได้ของประเทศไทย ซึ่งเป็นวิสัยทัศน์ นำสู่แผนการปฏิบัติงานขัน้ตอนแรกคือ ด้านบริบท ข้อกำหนด 
กฎหมายต่างๆท่ีเกี่ยวขอ้งท่ี ตาม ๕ โครงการสำคัญ (Flagships) ดังรูปท่ี ๒๓ 

 

รูปที่ ๒๓. แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ๗ แผนกลยุทธ์  ตาม ๕ โครงการสำคัญ (Flagships) โดยนำสู่
แผนการปฏิบัติงานข้ันตอนแรกคือ ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 
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รูปท่ี ๒๓. แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ๗ แผนกลยุทธ์  ตาม ๕ โครงการสำคัญ (Flagships) 
โดยนำสู่แผนการปฏิบัติงานขั้นตอนแรก ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง (ต่อ)  

 

จากแผนภาพแสดงเป้าหมายหลัก ท่ีมีความชัดเจนและสอดคล้องกับพันธกิจการดำเนินงานของการ
กีฬาแห่งประเทศไทย จะช่วยให้สังคมเกิดความเข้าใจในวัตถุประสงค์ของการดำเนินงานโครงการสลาก
กีฬา มากยิ่งขึ้น และที่สำคัญสังคมจะเกิดการยอมรับและสนับสนุนการดำเนินงาน เพื่อให้เป็นไปตาม
เป้าหมายท่ีสามารถส่งผลต่อการพัฒนากีฬาของประเทศได้อย่างยั่งยืน ด้วยการกำหนดเป้าหมายกิจกรรม
เพื่อสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๓ กระบวนการ ดังรูปท่ี ๒๔  ได้แก่ ๑) การสร้างการมีส่วนในการระดมทุนเพื่อ
การพัฒนาประเทศ  ๒) การสร้างวัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา เพื่อสร้างส่งเสริมอุตสหกรรมการกีฬาอย่าง
เชี่ยมโยง ผ่านระบบดิจิตอลแพลทฟอร์มของวงการกีฬาไทย การมีส่วนในการระดมทุนเพื่อการพัฒนา
ประเทศ และ ๓) การสร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจผ่านความสำเร็จกิจกรรมด้านกีฬา
ของประเทศ เพื่อส่งเสริมกิจกรรมการแข่งขันกีฬา ปรับปรุงระบบการดูแลสุขภาพและความเป็นอยู่ที่ดี
ของประชาชนท้ังหมด และทำให้ชุมชนเข้มแข็งขึ้น ผ่านการเล่นกีฬาและการออกกำลังกาย จากระดับราก
หญ้าจนถึงระดับสูงสุดของการแข่งขันระดับนานาชาติ สลากส่งเสริมกีฬาสามารถเข้าไปช่วยยกระดับ
อุตสาหกรรมกีฬาและคุณภาพชุมชนต่างๆ ทั่วภูมิภาคได้ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬาในรูปแบบใหม่
ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย แบบสร้างห่วงโซ่คุณค่า (Value chain) ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา 
และต่อยอดสู่การท่องเท่ียวกีฬาท่ีสร้างรายได้ท่ียั่งยืน (Sustainable income) ให้กับการกีฬาแห่งประเทศ
ไทย และประเทศไทย (ดังรูปท่ี ๒๐) เพื่อใช้ในการพัฒนากีฬาชาติ ตามปรัชญาของโครงการสลากส่งเสริม
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กีฬาที่ตั้งไว้ จึงเกิดแนวคิดในการปฏิวัติดิจิตอลของวงการกีฬาไทยขึ้น ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์ม
ของการกีฬาไทย และผ่านการตัดสินใจขั้นสุดท้าย ของคณะกรรมการบริหารระดับกลางและระดับสูง ของ
การกีฬาแห่งประเทศไทย จากการเสนอให้ชื่อเป็น สลากคนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto) เพื่อ
นำไปสู่ผลลัพธ์ มีกลยุทธ์การดำเนินงานโครงการสลากกีฬาประกอบด้วย ๗ กลยุทธ์ ดังนี้ 

๑. การดำเนินงานด้านกฎหมาย ที่เกี ่ยวข้องกับ อำนาจในการออกสลากกีฬา ของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย และกฎหมายอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 

๒. ส่งเสริมวัฒนธรรมการเข้าชมกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วมในสลากส่งเสริมกีฬามากขึ้น 
๓. เพิ่มการรับรู้และการเข้าถึงในสลากส่งเสริมกีฬาในพื้นที่ที่มีความต้องการในการพัฒนากีฬาเพื่อ

สังคมหรือโครงการพัฒนากีฬาในด้านต่างๆ ท่ัวภูมิภาค  
๔. เพิ่มขดีความสามารถของการจัดการทางการเงิน (กระบวนการจัดสรรรายได้) เพื่อการพัฒนากีฬา

ของประเทศอย่างยั่งยืน 

๕. เพิ่มขีดความสามารถด้านการมีส่วนร่วมในกิจกรรมเข้าชมกีฬาและสนับสนุนทางกีฬา 
๖. มุ่งเน้นการนำและใช้งานระบบที่มีประสิทธิภาพสูง ท่ีบูรณาการการทำงานร่วมกัน สามารถ

สนับสนุนศักยภาพนักกีฬาให้ประสบความสำเร็จบนเวทีระดับนานาชาติได้ 

๗. ผลักดันการเรียนรู้และสร้างวัฒนธรรมการสนับสนุนและรักการเชียร์กีฬาท่ีแข็งแกร่ง 
 

 

รูปท่ี ๒๔. เป้าหมายกิจกรรมสู่องค์ความรู้ใหม่ ๓ สร้าง คือ ๑) สร้างการมีส่วนในการระดมทุนกีฬา                     
๒) สร้างวัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา และ ๓) สร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจ  
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โดยรายละเอียดของโครงการสำคัญ (Flagship) ๕ โครงการ : แบ่งตามระยะเวลาและความสำคัญ
ของโครงการหรือกิจกรรมท่ีควรดำเนินการ เพื่อการพัฒนาและยกระดับการดำเนินงานของโครงการสลาก
กีฬา โดยการกีฬาแห่งประเทศไทย มีรายละเอียดดังนี ้
๑. การดำเนินงานด้านกฎหมาย ที่เก่ียวข้องกับ อำนาจในการออกสลากกีฬา ของ กกท. และกฎหมาย
อื่นๆ ที่เก่ียวข้อง 

วัตถุประสงค์ แผนปฏิบัติเชิงกลยุทธ์ (ในระยะ ๑-๒ 
ปี) 

ผลลัพธ์ ผู้ที่เก่ียวข้อง 

๑ .๑  ดำ เน ิ นก าร ด ้ าน
กฎหมายที่เกี่ยวข้อง  

๑.๑.๑ ตรวจพิจารณาและจัดทำร่าง 
(หากจำเป็น) ต้องมีการปรับปรงัหรือ
แก้ไข กฎหมาย กฎ ระเบียบ ข้อบังคับ 
หรือประกาศตามคำสั่งต่างๆ  
 
๑.๑.๒ ประสานงานกับหน่วยงานของ
ภาครัฐ ตรวจสอบ ดูแลงาน ย่ืนขอ
อนุญาต และแก้ไขข้อขัดข้องในการ
เสนอด้านกฏหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 

- กระบวนการการ
ตรวจสอบและการ
พิจารณามีความถูกต้อง 
เหมาะสมและโปร่งใส 
- กระบวนการ
ประสานงานและ
ดำเนินงานมี
ประสิทธิภาพ 

ฝ่ายกฎหมาย
ของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย/
คณะที่ปรึกษา 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
กฎหมายและผู้ที่
เก่ียวข้องที่
สำคัญ 

 

๒. จัดต้ังคณะกรรมการและหน่วยงานกลางเพื่อบริหารและขับเคลื่อนการดำเนินงาน รวมกับ (ข้อ ๓) 
ดำเนินโครงการนำร่อง โดยร่วมมือกับสมาคมกีฬา/กิจกรรมการแข่งขันกีฬาที่เหมาะสมและมีความ
พร้อม 

วัตถุประสงค์ แผนปฏิบัติเชิงกลยุทธ์ (ในระยะ ๑-๒ 
ปี) 

ผลลัพธ์ ผูท้ี่เก่ียวข้อง 

๒ .๑  ข ั บ เ ค ล ื ่ อนการ
ดำเนินงานโครงการสลาก
กีฬา 

๒.๑.๑ แต่งต้ังคณะดำเนินงานโครงการ
สลากกีฬา เพ่ือช่วยในการพัฒนาและ
ส่งเสริมการดำเนินงานในโครงการ
สลากกีฬา 

- การแต่งต้ังคณะ
ดำเนินงานโครงการ
สลากกีฬา  
 
 

คณะผู้บริหารการ
กีฬาแห่งประเทศ
ไทย และผู้ที่
เก่ียวข้อง 

๒ .๒ พ ั ฒ น า แผ น ง า น
ส ำ ห ร ั บ ก า ร ด ำ เ นิ น
โครงการนำร่อง 

๒.๒.๑ ดำเนินการตรวจสอบความ
พร้อมด้านทรัพยากร/สิ่งอำนวยความ
สะดวก และอื่นที่เกี่ยวข้องกับการออก
สลากกีฬา  
 
๒.๒.๒ ดำเนินการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้บริโภค/ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย ให้สอดคล้องกับบรบิทของผู้บรโิภค 

- การตรวจสอบความ
พร้อมของทรัพยากร  
 
- ความต้องการที่
สอดคล้องกับบริบท 

คณะผู้บริหารการ
กีฬาแห่งประเทศ
ไทยคณะกรรมการ
ดำเนินงาน และผู้
ที่เกี่ยวข้อง 

๒.๓ ส่งเสริมแนวปฏิบัติที่
ดีที่สุดสำหรับการเตรียม
ค ว า ม พ ร ้ อ ม ข อ ง

๒.๓.๑ สนับสนุนและจัดหาสิ่งอำนวย
ความสะดวกที่เกี่ยวข้องกับการออก
สลากกีฬาและพิจารณาท่ีเป็น

- จัดหาสิ่งอำนวยความ
สะดวกที่เกี่ยวข้องกับ
การออกสลากกีฬา 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬาและผู้ที่
เก่ียวข้อง 
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ทรัพยากรและสิ่งอำนวย
ความสะดวกที่เตรียมไว้
สำหร ับการใช ้ งานใน
ระดับปฏิบัติการ (การ
ออกสลากีฬาสู่ตลาดของ
ผ ู ้บร ิโภค/ผ ู ้สน ับสนุน
ต่างๆ) 

องค์ประกอบสำคัญของแผนพัฒนาของ
โครงการสลากกีฬา  
๒.๓.๒ พัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุด
สำหรับการวางแผน การดำเนินงาน
ออกสลากกีฬา การจัดจำหน่าย การ
ส่งเสริมการตลาดและการ
ประชาสัมพันธ์ และการจัดการสิ่ง
อำนวยความสะดวกที่เกี่ยวข้อง 

 
 
- เอกสารแนวทาง
ปฏิบัติ 

๒.๔ ส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมในการสนับสนุนการ
พัฒนากีฬาของชาติ ผ่าน
ก า ร ม ี ส ่ ว น ร ่ ว ม ใ น
ก ิจกรรมสลากก ีฬาที่
เพ่ิมข้ึน 

๒.๔.๑ พัฒนากลยุทธ์เพ่ือส่งเสริม
กิจกรรมการออกสลากกีฬา  
 
๒.๔.๒ จัดทำกลยุทธ์การดำเนินงานใน
การจัดสรรรายได้ เพ่ือพัฒนาโครงการ
กีฬาต่างๆ ตามวัตถุประสงค์ของการ
ออกสลากกีฬา  
 
๒.๔.๓ พัฒนารูปแบบสลากกีฬาหรือ
กิจกรรมต่างๆที่เกี่ยวข้องอย่าง
สร้างสรรค์ เพ่ือมุ่งเน้นเพ่ิมการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมสนับสนุนสลากกีฬาของ
สาธารณะและประชาชนทั่วไป 

- กลยุทธ์การส่งเสริม
กิจกรรม 
 
- พัฒนากลยุทธ์การ
จัดสรรรายได้ 
 
 
- เพ่ิมระดับการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมต่างๆ 
ของโครงการสลากกีฬา 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสียและผู้ที่
เก่ียวข้อง 

๒.๕ คณะดำเนินงานของ
โ ค ร ง ก า ร ส ล า ก ก ี ฬ า 
สามารถส่งมอบแผนกล
ย ุ ท ธ ์ ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 

๒.๕.๑ จัดให้มีการประชุมสัมมนา
เพ่ือให้คณะดำเนินงานสามารถ
ดำเนินการติดตามและประเมินผลแผน
กลยุทธ์และแผนการดำเนินงานได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 
 
๒.๕.๒ ทบทวนแผนการดำเนินงาน 

- มีการประชุมสัมมนาท่ี
เก่ียวข้องอย่าง
เหมาะสม 
 
 
- การตรวจสอบและ
พิจารณาแผน
ดำเนินงาน 

คณะผู้บริหารการ
กีฬาแห่งประเทศ
ไทยคณะกรรมการ
ดำเนินงาน และผู้
ที่เกี่ยวข้อง 

 

 

๓. ดำเนินการโครงการนำร่อง โดยความร่วมือกับสมาคมกีฬา/กิจกรรมการแข่งขันกีฬาที่มีความ
พร้อม ใชัแบบจำลองกิจกรรม กรณีศึกษา 
 

๔. เพิ่มการรับรู้และช่องทางการเข้าถึงของสลากกีฬาและเน้นการประชาสัมพันธ์ให้สังคมยอมรับ 

วัตถุประสงค์ แผนปฏิบัติเชิงกลยุทธ์ (ในระยะ ๑-๒ 
ปี) 

ผลลัพธ์ ผู้ที่เก่ียวข้อง 
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๔.๑ สร้างความสนใจของ
สาธารณะในการม ีส ่วน
ร่วมในการพัฒนากีฬาและ
การม ี ส ่ วนร ่ วม ในการ
ดำเนินงานโครงการสลาก
กีฬา 

๔.๑.๑ ส่งเสริมการรับรู้ผ่านการ
ประชาสัมพันธ์ที่เหมาะสมและแคมเปญ
ข้อมูลของผลประโยชน์ของการมสี่วน
ร่วมในสลากกีฬา และประโยชน์ที่เกิดข้ึน
เพ่ือส่งเสริมการพัฒนากีฬาของชาติอย่าง
ย่ังยืน  
 
 
๔.๑.๒ รวบรวมและเผยแพร่ข้อมูล เพ่ือ
เพ่ิมโอกาสที่ผู้คนจะมีส่วนร่วมมากข้ึน 

- เพ่ิมความตระหนักถึง
ประโยชน์ของการมี
ส่วนร่วมในสลากกีฬา 
ผ่านข้อเสนอแนะที่
ได้รับจากแคมเปญหรือ
กิจกรรมส่งเสริม
การตลาดที่มี
ประสิทธิภาพ 
- พัฒนาระบบข้อมูล/
การเผยแพร่ข้อมูลต่อ
สาธารณะที่มี
ประสิทธิภาพ 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

๔ .๒  ส ่ ง เ ส ร ิ ม ก า ร
ปร ะส านง านร ะหว ่ า ง
หน ่วยงานพ ันธม ิตรใน
คณะดำเนินงานและการ
สื่อสารกับผู้มีส่วนได้ส่วน
เ ส ี ย อ ื ่ น  ๆ  ใ น ก า ร
พัฒนาการดำเนินงานของ
โครงการสลากกีฬา  

๔.๒.๑ สร้างและสนับสนุนในการทำงาน
ที่มีประสิทธิภาพระหว่างหน่วยงานที่
เก่ียวข้องในการพัฒนาการดำเนินงาน
ของโครงการสลากกีฬา 
 
๔.๒.๒ เพ่ิมโอกาสในการปรึกษาหารือ
และสร้างเครือข่ายกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ที่สำคัญในกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับสลาก
กีฬา 
 
๔.๒.๓ สนับสนุนและพัฒนาช่องทาง 
(หรือดิจิตอลแฟลตฟอร์ม) ในการ
ติดต่อสื่อสารและการประชาสัมพันธ์ 
ระหว่าง คณะดำเนินงานสลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย และหน่วยงานสำคัญ 

- การให้ข้อมูลต่อ
สาธารณะอย่างมีประ
สิทธิ  
 
- ปรับปรุง ทำความ
เข้าใจและการมีส่วน
ร่วมของผู้มีส่วนได้เสีย 
 
- ความสัมพันธ์ที่ดีใน
การทำงานกับ
หน่วยงานอื่น ๆ 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

๔ .๓ ดำ เน ิ นก า ร แล ะ
จัดการกิจกรรมของการ
ออกสลากกีฬาอย ่า งมี
ประสิทธิภาพและโปร่งใส 

๔.๓.๑ สร้างระบบและจัดสรรทรัพยากร
เพ่ือการจัดการกิจกรรมของการออก
สลากกีฬา อย่างมีประสิทธิภาพและ
ดำเนินการตามแผนสำหรับโครงการ
ระยะเร่งด่วน (๑-๒ ปี) 
 
๔.๓.๒ พัฒนาระบบการแลกเปลี่ยน
ข้อมูล (หรือดิจิตอลแฟลตฟอร์ม)  ที่
เข้าถึงได้ง่ายสำหรับผู้ที่เกี่ยวข้องหรือ
สนใจในกิจกรรมของการออกสลากกีฬา 

- การดำเนินงานอย่างมี
ประสิทธิภาพของคณะ
ดำเนินงานฯ  
 
 
- การแลกเปลี่ยนข้อมูล
ที่มีประสิทธิภาพ 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

๔.๔ สร้างความตระหนัก
แ ล ะ แ ส ว ง ห า ก า ร
สนับสนุนการดำเนินงาน
ของเคร ือข ่ายผ ู ้ ให ้การ

๔.๔.๒ เผยแพร่และส่งเสริมแผน
ยุทธศาสตร์และแผนดำเนินงาน  ใน
ประชาชนทั่วไปและผู้มีส่วนได้เสียท่ี
สำคัญ 

- แผนกลยุทธ์ ทีผู่้มีส่วน
ได้เสียและสาธารณะ
สามารถเขา้ถึงได ้

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 
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สนับสนุน/ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย 

 

 

 

 

 

๕. ประเมินผล พัฒนารูปแบบ และเพิ่มเครือข่ายผู้ให้การสนับสนุน 

วัตถุประสงค์ แผนปฏิบัติเชิงกลยุทธ์ (ในระยะ ๑-๒ 
ปี) 

ผลลัพธ์ ผู้ที่เก่ียวข้อง 

๕.๑ สนับสนุนและส่งเสริม
ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ค ณ ะ
ดำเนินงานโครงการสลาก
กีฬา  

๕.๑.๑ ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือ
ระบุความต้องการ เพ่ือปรับปรุงรูปแบบ 
การดำเนินงาน และข้อเสนอแนะอื่นๆ 
จากผู้มีส่วนร่วมในสลากกีฬาและผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสีย 
๕.๑.๒ แผนพัฒนาผลิตภัณฑ์ เพ่ือรองรับ
ความต้องการเพ่ิมเติม 

- การวิเคราะห์ความ
ต้องการ  
 
 
- พัฒนาแผนการ
ปรับปรุงและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์เพ่ิมเติม 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

๕ .๒ สน ั บสน ุ น ในการ
พัฒนาเครือข่ายผู ้ให้การ
สนับสนุนและผู้มีส่วนร่วม
ของโครงการสลากกีฬา 

๕.๒.๑ พัฒนาระบบดิจิตอลแฟลตฟอร์ม 
เพ่ือความสะดวกในการเผยแพร่ข้อมูล
และการวางแผนเพ่ือการพัฒนาเครือข่าย
ผู้ให้การสนับสนุนและผู้มีส่วนร่วมของ
โครงการสลากกีฬาได้อย่างย่ังยืน  
 
๕.๒.๒ จัดทำโปรแกรมหรือกิจกรรมเพ่ือ
สร้างเครือข่ายและเพ่ือส่งเสริมแนว
ปฏิบัติที่ดีที่สุดในการสรรหาทรัพยากร 
สร้างเครือข่าย และการทำงานร่วมกัน
ของภาคส่วนต่างๆ การดำเนินงานของ
โครงการสลากกีฬา 
 

- เปิดใช้งานระบบ
ดิจิตอลแฟลตฟอร์ม 
เพ่ือเป็นช่องทางการ
แลกเปลี่ยนข้อมูลการ
ของด าเนินงานที่
ส าคญั 
 
- เครือข่ายและผู้ให้
การสนับสนุนที่เพ่ิมข้ึน 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

 

 

 

➢ แผนงานด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 

เริ่มจากแผนงานขั้นตอนแรกด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง โดยกลุ่ม
ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญด้านกฎหมาย มีความเห็นว่า ในกรณีท่ี ๑. เนื่องจาก “สลากคนรักกีฬา” เป็น
เรื่องที่เกี่ยวข้องกับกฎหมายหลายฉบับ และยังไม่เคยมีการดำเนินการมาก่อนในประเทศไทย ควรให้การ
กีฬาแห่งประเทศไทย หารือเพิ่มเติมกับหน่วยงานท่ีรับผิดชอบกฎหมายคือ คณะกรรมการกฤษฎีกาตีความ
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กฎหมายแต่ละฉบับว่าได้หรือไม่ ท้ังนี้ตามบทบัญญัติ มาตรา ๘  แห่งพระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช 
๒๔๗๘ การจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลด้วยการเสี่ยงโชค จะต้องได้รับอนุญาต จากกรมการปกครอง 
กระทรวงมหาดไทยทุกครั้งก่อน จึงจะทำได้ ดังรูปที่ ๒๔ (ประเด็นว่าดำเนินการได้) ทั้งนี้ ใน กรณีที่ ๒. 
ประเด็นทางข้อกำหนดกฎหมาย ของการกีฬาแห่งประเทศไทยปัจจุบัน คณะกรรมการกฤษฎีกา ตีความ
กฎหมายว่ายังไม่สามารถดำเนินการได้ (ประเด็นว่ายังดำเนินการไม่ได้) อาจจำเป็นต้องออกกฎหมาย
เฉพาะกำหนดใหม่ โดยให้การกีฬาแห่งประเทศไทย สามารถออก  “สลากคนรักกีฬา”  ได้  ภายใต้ กรอบ  

 
รูปท่ี ๒๕. แผนงานด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง ในกรณีท่ี ๑. น่าจะ

ดำเนินการได้ ควรหารือกับคณะกรรมการกฤษฎีกา ตีความกฎหมาย (ซ้าย) และในกรณีที่ ๒. ยัง
ดำเนินการไม่ได้ อาจจำเป็นต้องออกกฎหมายเฉพาะกำหนดใหม่ โดยความร่วมมือองค์กรอื่นๆ (ขวา) 

ข้อกำหนด วัตถุประสงค์ ของการนำรายได้จากการออกสลากส่งเสริมกีฬานี้ ไปใช้ให้ชัดเจน ..ในแต่ละ
กิจกรรม เพื่อการพัฒนากีฬาชาติโดยรวม โดยขอความร่วมมือ และอาศัยบทบัญญัติ มาตรา ๑๓ (๗/๑)  
แห่งพระราชบัญญัติ สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล (ฉบับท่ี ๒) พ.ศ. ๒๕๖๒ ให้อำนาจสำนักงานสลากกิน
แบ่งรัฐบาล ดำเนินการโดยความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรี และต้องศึกษาผลกระทบทางสังคม โดยจัดให้
มีการรับฟังความคิดเห็นก่อน จึงจะดำเนินโครงการต่อไปได้   

ในการนี้ ผู้แทนให้ข้อเสนอแนะว่า สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล มีอำนาจในการออกสลากกินแบ่ง
รัฐบาล ตามขอบวัตถุประสงค์ท่ีกฏหมายกำหนด คือ การผลิต จำหน่าย ออกรางวัล และแจกรางวัล เพื่อ
หารายได้เข้ารัฐ และมีอำนาจในการออกประกาศกำหนดประเภทและรูปแบบสลากกินแบ่งรัฐบาล โดย
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ความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรี ดังนั้น การดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬา ของการกีฬาแห่งประเทศ
ไทย จึงไม่มีความเกี่ยวข้องกับการออกสลากกินแบ่งรัฐบาล ของสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล แต่อย่างใด 

นอกจากนี้ผู้แทนจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ได้ให้ความเห็นว่า หากการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย มีอำนาจในการดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬา ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของ E-ticket, 
Trading card, หรือ Sports Game Prediction Card ตามขอบวัตถุประสงค์ของตนแล้ว การกีฬาแห่ง
ประเทศไทย ดำเนินการดังต่อไปนี้  

ก) เสนอเรื่องเข้าหารือกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ซึ่งกรมการปกครองมีฐานะเป็น
เจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตให้มีการเล่นอย่างใด ท่ีเส่ียงโชคให้เงินหรือประโยชน์อย่างอื่นแก่ผู้เล่นคนใด
คนหนึ่ง ว่ากิจกรรมการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของ E-ticket, Trading card, 
หรือ Sports Game Prediction Card นั้นเป็นการเล่นตามบทบัญญัติดังกล่าวหรือไม่ 

ข)  เมื ่อผ่านขั้นตอนการหารือแล้ว ก็จะมีการสอบสวน โดยคณะทำงานฝ่ายกฎหมายของ
กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทยจะพิจารณาว่ากิจกรรมการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ถึงรูปแบบ
ของ E-ticket, Trading card, หรือ Sports Game Prediction Card ว่าเข้าข่ายเป็นกิจกรรมที่จะต้อง
ได้รับอนุญาตจากเจ้าพนักงานก่อนหรือไม่ 

ค)   หลังจากนั้น จะส่งเรื่องสู่การพิจารณาของคณะกรรมการกฎหมาย กระทรวงมหาดไทย 
เพื่อพิจารณาว่ากิจกรรมดังกล่าว เข้าข่ายการจัดให้มีการแถมพก หรือรางวัลด้วยการเส่ียงโชค โดยวิธีใด ๆ 
ในการประกอบกิจการค้าหรืออาชีพ ซึ่งจะต้องได้รับอนุญาตจากเจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะ
ทำได้หรือไม่ และหากกรมการปกครอง มีความเห็นว่าสมควรอนุมัติ  ให้การกีฬาแห่งประเทศไทย
ดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬาได้ กรมการปกครอง อาจกำหนดเงื่อนไขต่าง ๆ ตามความเหมาะสม
เพื่อประกอบกับการอนุญาตให้ดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬา 

 

➢ แผนงานด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการกีฬา เป็นแนวคิดใหม่ระดับชาติ 

ท้ายสุด นำสู่แผนงานด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการกีฬา เป็นการกำหนดนวัตกรรมของสลาก
ส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto Innovation) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย ด้วยการสร้างดิจิตอล
แพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai sports digital platform) ขึ้น จาก สลากคนรักกีฬา We LOVE 
Sports @Thailand เป็นแนวคิดใหม่ระดับชาติ โดยการปฏิวัติดิจิตอล (Digital revolution) ของวงการ
กีฬาประเทศไทย ตามยุทธศาสตร์ท่ีว่า จะต้องเป็นไปตามจุดประสงค์หลักคือ เพื่อการส่งเสริมให้มส่ีวนร่วม
ในด้านกีฬาอย่างยั่งยืน โดยผ่านการระดมทุนเพื่อพัฒนากีฬาชาติ มีข้ันตอนการดำเนินการท่ีสอดคล้องกับ 
วัตถุประสงค์ บทบาท อำนาจหน้าที่ ของการกีฬาแห่งประเทศไทย ตามพระราชบัญญัติการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย เริ่มตั้งแต่ การออกสลาก การจัดจำหน่าย การออกรางวัล การจ่ายเงินรางวัล การให้การ
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คุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆทุกขั้นตอน ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆในด้านการควบคุมดูแล และ
มาตรการทางภาษี รวมไปถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริม
กีฬา โดยคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุน เพื่อก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาประเทศด้าน
กีฬา สอดคล้องและเป็นตามกับยุทธศาสตร์ด้านต่างๆ และเป้าหมายที่ตั้งไว้ดังกล่าว ของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย โดยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทยขึ้น อย่างเป็นระบบ เป็นระบบฐานข้อมูล
ที่ใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัย ในยุคนวัตกรรม ๔.๐ (Innovative technology) เป็นระบบบริหารจัดการให้
สอดคล้องกับยุค Internet of Things, Digital Big Data, Cloud Computing Technology  
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รูปที่ ๒๖. กรณีศึกษา แบบจำลองการแข่งขันกีฬา (Game Simulation) กิจกรรม “สลากคนรักกีฬา” ในรายการ
แข่งขันกีฬาตะกร้อไทยแลด์ลีค 2020 ผ่านดิจิตอลแพลทฟอร์มของวงการกีฬาไทย  
 

โดยไม่ต้องพึ่งพาระบบคอมพิวเตอร์ Computing Hardware Servers ที่มีขนาดใหญ่  ต้องใช้ต้นทุนที่มี 
ราคาสูงมาก และมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ดังรูปที่ ๒๖  ในการนี้จะได้ทดลองกรณีศึกษา ใช้
แบบจำลองกิจกรรมการแข่งขันกีฬา (Game Simulation) “สลากคนรักกีฬา” อาทิ การแข่งขันกีฬาฟุต
ซอล ซึ่งเป็นกีฬาที่มีสามารถจัดเก็บรายได้ในระดับหนึ่ง หรือการแข่งขันกีฬาตะกร้อ เป็นกีฬาที่ยังไม่
สามารถจัดเก็บรายได้ในการเข้าชมกีฬา ด้วยการทดสอบทุกขั้นตอน ตั้งแต่เริ่มการจัดทำดิจิตอลแพลท
ฟอร์มของวงการกีฬาไทย ระยะเริ่มต้น เป็นระบบต้นแบบ เป็นวิธีการบริหารสปอร์นเซอร์รูปแบบใหม่ มี
การจัดจำหน่าย วิธีออกรางวัล และจ่ายเงินรางวัล และมาตรการทางภาษี รวมถึงการจัดสรรรายได้
ผลประโยชน์ ผ่านระบบดิจิตอลแพลทฟอร์มที่จัดทำขึ้น และประเมินศึกษาผลประโยนช์ที ่ตอบรับของ
ตลาดกีฬาเมืองไทย ทั ้งด้านผลที ่ได้ร ับ (Output) และผลลัพธ์ภาพรวม (Outcome) เพื ่อสรุปผล
เตรียมการพัฒนานำไปในการใช้ระบบที่ใหญ่ ระบบมีความเสถียรและรองรับผู้ใช้บริการจำนวนมากขึ้น 
และยังสามารถครอบคลุมไปถึงกีฬาชนิดอื่นๆ โดยใช้ระบบฐานข้อมูลเดียวกันท่ัวประเทศ เพื่อการพัฒนา
วงการกีฬาชาติ ต่อไป  
 
ข้อเสนอแนะการวิจัย ในเฟสที่สอง 

๑. ในส่วนแผนงานด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง การกีฬาแห่ง
ประเทศไทย ควรดำเนินการให้ชัดเจน ทั้งในกรณีแรก ท่ีน่าจะดำเนินการได้ โดยหารือกับคณะกรรมการ
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กฤษฎีกา ตีความกฎหมาย และ/หรือในกรณีที่สอง ยังดำเนินการไม่ได้ อาจจำเป็นต้องออกกฎหมาย
เฉพาะกำหนดใหม่ ควรดำเนินการโดยความร่วมมือองค์กรอื่นๆ 

๒. แผนงานด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมการกีฬา ซึ่งเป็นแนวคิดใหม่ ควรดำเนินการนำสู่
แผนงานด้านปฎิบัติงานเทคโนโลยีการกีฬา สร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทยต้นแบบ ทั้งนี้เพื่อ
เตรียมทดลองใช้จริงใน กิจกรรม “สลากคนรักกีฬา”  

๓. แผนงานกรณีศึกษา แบบจำลองการแข่งขันกีฬา (Sports Game Simulation) การกีฬา
แห่งประเทศไทย ควรดำเนินการจัดประชุมสัมมนาร่วมกับสมาคมกีฬาชนิดต่างๆ เพื่อทดลอง แบบจำลอง
การแข่งขันกีฬา ในกรณีศึกษา ตามความพร้อมและสมัครใจของสมาคมกีฬาตัวอย่างนั้นๆ ในเฟสท่ีสอง 

๔. ก่อนเข้าสู่ในเฟสที่สาม การกีฬาแห่งประเทศไทย ควรดำเนินการศึกษาและหาแนวทางใน
การจัดตั้งคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬาขึ้น เพื่อเตรียมพร้อมในการดำเนินงานสร้างดิจิตอล
แพลทฟอร์มของการกีฬาไทย ซึ่งหลีกเล่ียงไม่ได้ในอนาคตอันใกล้ 
 
 
 
 

สรุปผลรวมการวิจัยโครงการสลากส่งเสริมกีฬา 

การกีฬาแห่งประเทศไทย มีพันธกิจหลักในการส่งเสริม พัฒนาการกีฬาของชาติ ส่งเสริมให้เกิด
การมีส่วนร่วมในการกีฬา หรือ Sports participation กล่าวคือ ทั้งการดูกีฬาและการเล่นกีฬาอย่างมี
คุณภาพ อันเป็นพื้นฐานในการสร้างสุขภาพและความเป็นเลิศทางการกีฬาของประชาชนในชาติทั้งใน
ระดับประเทศและนานาชาติ ไปจนถึงการสร้างความมั ่นคง มั ่งคั ่ง และยั ่งยืนทางเศรษฐกิจของ
อุตสาหกรรมกีฬา การท่องเท่ียว และอื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อให้เกิดการขับเคล่ือนสร้างเสริมการมีส่วนร่วมใน
การกีฬาเพิ่มมากขึ้น ผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทยในปัจจุบัน ดร. ก้องศักด ยอดมณี จึงมีดำริในการ
กำหนดยุทธศาสตร์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยในด้านต่างๆ ๑๒ ด้าน ซึ่งรวมไปถึงการสร้างศูนย์ฝึกกีฬา
เพื่อความเป็นเลิศ เมืองกีฬาอัจฉริยะ โรงพยาบาลกีฬา ตลอดจนความก้าวหน้าความทันสมัยในด้าน
เทคโนโลยีด้านต่างๆ ซึ่งล้วนแต่ต้องใช้เงิน ทำให้จำเป็นต้องกำหนดยุทธศาสตร์ในการหารายได้เพิ่มเ ติม 
นอกเหนือจากงบประมาณปกติ และงบประมาณจัดสรรเพิ่มเติมจากภาษีบาปที่เคยได้รับ ด้วยการเสนอ
โครงการสลากกีฬา (Sports lotto) เพื่อใช้ขับเคล่ือนยุทธศาสตร์ ให้ประสบผลสำเร็จด้วยอย่างรวดเร็ว 

จากแนวคิดข้างต้น คณะที่ปรึกษาและที่ประชุมร่วม มีมติความเห็น ปรับคำว่า สลากกีฬา 
(Sports lotto) ให้เป็น สลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto) * และเรียกกิจกรรมว่า “สลาก
คนรักกีฬา (Passion for Sports’ Lotto)” เพื ่อเป็นการเน้นย้ำแนวคิดในการออกสลากนี ้ว ่า เป็น
นวัตกรรม (Innovation) ของสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วน
ร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้ นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทาง
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การตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย รวมไปถึงการศึกษาคณะกรรมการบริหาร
จัดการระดมทุน ที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬาของ
ประเทศ ท่ีเกิดจากการปฏิวัติดิจิตอล (Digital revolution) ของวงการกีฬาประเทศไทย ตามยุทธศาสตร์
ท่ีว่า จะต้องเป็นไปตามจุดประสงค์หลักคือ เพื่อการส่งเสริมให้มีส่วนร่วมในด้านกีฬาอย่างยั่งยืน โดยผ่าน
การระดมทุนเพื่อพัฒนากีฬาชาติ มีขั้นตอนการดำเนินการที่สอดคล้องกับ วัตถุประสงค์ บทบาท อำนาจ
หน้าที่ ของการกีฬาแห่งประเทศไทย ตามพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย เริ่มตั้งแต่ การออก
สลาก การจัดจำหน่าย การออกรางวัล การจ่ายเงินรางวัล การให้การคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆทุก
ขั้นตอน ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆในด้านการควบคุมดูแล และมาตรการทางภาษี รวมไปถึง
มาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ การบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬา โดยคณะกรรมการ
บริหารจัดการระดมทุน เพื่อก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาประเทศด้านกีฬา สอดคล้องและเป็น
ตามกับยทุธศาสตร์ด้านต่างๆ และเป้าหมายท่ีต้ังไว้ดังกล่าว ของการกีฬาแห่งประเทศไทย  

โครงการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมกีฬาของประเทศไทย ได้จัดเตรียม
แผนงานดำเนินการออกเป็น ๓ ระยะ ได้แก่ ๑) การศึกษาความเป็นไปได้ของรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ท่ี 
 

* คำนิยามศัพท์เฉพาะ: สลากส่งเสริมกกีฬา (Sports Promotion Lotto) หมายถึง การออกสลากกีฬา (Sports Lotto) 

ที่มคีวามเป็นไปได้ในประเทศไทย ตามขอบเขตงานของโครงการ และเรียกกิจกรรมว่า “สลากคนรกักีฬา” 

เหมาะสมสำหรับประเทศไทย  ๒) การศึกษาผลกระทบด้านต่างๆของการออกสลากส่งเสริมกีฬาใน
ประเทศไทย ๓) ระยะสุดท้าย เป็นการกำหนดนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion 
Lotto Innovation) ที่เหมาะสมกับประเทศไทย ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย 
(Thai sports digital platform) ขึ้น จาก สลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @Thailand  

ทั้งนี้ กรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย ระยะแรกเริ่มต้น เพื่อสำรวจสืบค้นหาปัจจัยความสำเร็จ 
และรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาต่างๆ ดังรายงานผลเริ่มงาน (Inception Report) จากแหล่งข้อมูลท่ี
เกี่ยวข้องท้ังในประเทศและต่างประเทศ พบว่า สลากส่งเสริมกีฬา (Spotrs Promotion Lottery- toto) 
ขององค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council, JSC) สร้างรายได้และมีส่วนอย่าง
มากในการช่วยเหลือสนับสนุนกิจกรรม ทั้งด้านการกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ และการกีฬามวลชนเพื่อ
สุขภาพของประเทศญี่ปุ่น ท้ังนี้ได้มีการจัดสรรผลประโยชน์ และการบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริม
การกีฬา อย่างมีประสิทธิภาพและโปร่งใส ส่งผลทำให้ประชาชนคนญี่ป่นที่รักกีฬา เข้าร่วมกิจกรรมเป็น
จำนวนมาก รวมถึงในภาคธุรกิจเอกชนด้านกีฬา มีมาตรการทางภาษีในการจัดสรรผลประโยชน์ร่วมกัน  

ในระยะที่สอง สรุปผลการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมกีฬา ของประเทศไทย 
รวม ๓ มิติ ได้แก่ ประเด็นมิติแรกด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง โดยการ
จัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) พบว่า “สลากคนรักกีฬา” เป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับกฎหมายหลาย
ฉบับ และยังไม่เคยมีการดำเนินการมาก่อนในประเทศไทย จึงให้ข้อเสนอแนะว่า ควรหารือเพิ่มเติมกับ
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หน่วยงานท่ีรับผิดชอบกฎหมาย คือ คณะกรรมการกฤษฎีกา ตีความกฎหมายแต่ละฉบับ เพื่อความชัดเจน 
ดังรูป 

 
รูปแสดง ข้ันตอนและแผนการดำเนินโครงการ 

ท้ังนี้ตามบทบัญญัติ มาตรา ๘  แห่งพระราชบัญญัติการพนัน การจัดให้มีการแถมพก หรือรางวัลด้วยการ
เส่ียงโชค จะต้องได้รับอนุญาต จากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทยทุกครั้งก่อน จึงจะทำได้   

มิติที่สอง ด้านสินค้าผลิตภัณฑ์ รูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ช่องทางการจัดจำหน่าย วิธีการออก
รางวัล ช่องทางในการจ่ายเง ินรางวัล และมาตรการทางภาษี รวมไปถึงมาตรการในการจัดสรร
ผลประโยชน์ การบริหารจัดการเกี ่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬาร่วมด้วย และมิติที ่สามเรื ่องการศึกษา
ผลกระทบของกิจกรรมการออกสลากคนรักกีฬา เป็นการใหก้ารคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆทุกขั้นตอน 
ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆในด้านการควบคุมกำกับดูแลอย่างชัดเจน รวมถึงการศึกษาสำรวจโพลล์ 
สลากคนรักกีฬา จากผู้บริโภคโดยตรง พบว่า กลุ่มนักวิชาการองค์กรและประชาชนทั่วไป ตอบรับสินค้า
ผลิตภัณฑ์ท่ีดี และสะท้อนให้เห็นถึงความต้องการต่อการท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรม เพื่อเป็นการระดมทุนด้าน
กีฬา (Sports raising fund) ดังรายงานผลโครงการฉบับกลาง (Interim Report) 

    ผลสรุป จากการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) จำนวน ๓ ครั้ง และการศึกษาวิจัย
สำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนท่ัวประเทศ ได้แก่  

๑. ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ที ่เกี ่ยวข้อง จากผู ้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้เช่ียวชาญ ท่ีมีประสบการณ์ด้านกฎหมายโดยตรงจากหน่วยงานต่างๆ อย่างน้อย ๕ ปีข้ึนไป จำนวน ๑๗ 
คน เพื่อแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ พร้อมให้คะแนนน้ำหนักระดับความคิดเห็นท่ีเห็นด้วย พบว่า 
การกีฬาแห่งประเทศไทย สามารถดำเนินการ จัดทำและออกสลากส่งเสริมการกีฬาภายใต้ตามบทบัญญัติ
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มาตรา ๘ (๙) และมาตรา ๙ แห่งพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ซึ่งกำหนด
วัตถุประสงค์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยไว้ดังนี้ (๙) ประกอบกิจการอื่นๆ อันเกี่ยวแก่หรือเพื่อประโยชน์
ของการกีฬา และให้ การกีฬาแห่งประเทศไทยมีอำนาจกระทำกิจกรรมต่างๆ ภายในขอบเขตแห่ง
วัตถุประสงค์ ตามมาตรา ๘  โดยท่ีประชุมเห็นด้วยคะแนนเฉลี่ย ในระดับมาก  ซึ่งมีผู้เห็นด้วยมากที่สุด 
คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ รองลงมามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙    รวมเป็นร้อยละ ๗๑.๕    ดังรูป  

  
   รูปแสดงการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆที่

เก่ียวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ และผลการประชุมแสดงความคิดเห็น  
 

ท้ังนี้กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และมีผู้ไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ ในกรณีของผู้ไม่
เห็นด้วย โดยผู้ให้ข้อมูลหลัก มีความคิดเห็นในประเด็นต่างๆ ประกอบด้วย เนื่องจาก การออกสลาก
ส่งเสริมการกีฬา เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับกฎหมายหลายฉบับ และยังไม่เคยมีการดำเนินการมาก่อนใน
ประเทศไทย จึงให้ข้อเสนอแนะว่า การกีฬาแห่งประเทศไทย ควรหารือเพิ่มเติมกับหน่วยงานท่ีรับผิดชอบ
กฎหมายแต่ละฉบับโดยตรง ทั้งนี้เพื่อประโยชน์ในการพิจารณาดำเนินการเรื่องดังกล่าวและการอ้างอิง
กฎหมายเพื่อให้สามารถดำเนินการได้อย่างถูกต้อง และในกรณีที่สอง อาจจะจำเป็นต้องออกกฎหมาย
เฉพาะกำหนดให้ การกีฬาแห่งประเทศไทย เพื่อตอบโจทย์ท่ีสามารถดำเนินการออกสลากส่งเสริมกีฬาได้
เอง ตามกำหนดกรอบวัตถุประสงค์ของการนำรายได้จากการออกสลากส่งเสริมนี้ไปใช้ให้ชัดเจน  

๒. ในการศึกษาสินค้ารูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ช่องทางในการจัดจำหน่าย วิธีการในการออก
รางวัล และช่องทางในการจ่ายเงินรางวัล มาตรการทางภาษี จากผู้แทนองค์กรต่างๆ และกลุ่มนักวิชาการ
แสดงความคิดเห็น พร้อมให้คะแนนน้ำหนัก รวมถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ และการศึกษา
ผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา เพิ่อการให้การคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ ตามมาตรการทาง 
กฎหมายอื่นๆ โดยท่ีประชุมเห็นด้วยต่อกิจกรรม ในระดับมาก คิดเป็น ร้อยละ ๖๖.๗ ดังรูปท่ี ๑๔  แสดง
ว่า ในการออก “สลากคนรักกีฬา ท้ังสามรูปแบบเพื่อการระดมทุน น่าจะมีผลกระทบทางด้านการพนัน ใน
ระดับน้อย กลุ่มนักวิชาการผู้แทนจากองค์กร ยอมรับได้ในระดับหนึ่ง 
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   รูปแสดง แสดงข้อมูลเชิงประจักษ์ “สลากคนรักกีฬา” ทั้งในด้านข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ  ด้านผลกระทบ
การออกสลากส่งเสริมกีฬา และการสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา 

๓. การศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนทั่วประเทศ รวม ๔ ภาค และเขต
กรุงเทพมหานคร จำนวน ๘๔๗ คน พบว่ามีความต้องการในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ ๗๖.๔  ดังรูป (ด้าน
ขวามือ) แสดงว่าประชาชนท่ัวประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง เห็นด้วยกับกิจกรรมในการออกสลากคนรัก
กีฬาท้ังสามรูปแบบ ตอบรับสินค้าผลิตภัณฑ์ และสะท้อนให้เห็นถึงความคิดความต้องการท่ีแตกต่างกันของ 

 
  

   
รูปแสดงข้อมูลเชิงประจักษ์ “สลากคนรักกีฬา” ในการศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนทั่วประเทศ 
 

ประชากรในแต่ละวัย และแต่ละภูมิภาค ต่อการท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรม เพื่อใช้จัดเตรียมแผนการตลาดท่ีตรง
ต่อกลุ่มเป้าหมาย ท่ีจะมีการระดมทุนกีฬา (Sports raising fund) โดยมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของประชาชน
ด้านกีฬา ส่งเสริมให้มีการเพิ่มผู้สนใจชมกีฬา ดูกีฬา และเล่นกีฬามากยิ่งขึ้น ส่งผลต่อการพัฒนาการกีฬา
ของชาติโดยรวม  
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๔. ท้ังนี้ ข้อมูลวิชาการเชิงประจักษ์ต่อรูปแบบสลากคนรักกีฬา ท้ังสามรูปแบบ ได้แก่ การ์ดสะสม
กีฬา การ์ดเข้าชมกีฬา และการ์ดทายผลกีฬา จากผลการศึกษาวิจัยโดยการจัดประชุมสนทนากลุ่มและ
การศึกษาสำรวจโพลล์ต่อประชาชนทั่วประเทศ ดังกล่าว มีความสอดคล้องกันในรายละเอียดทั้งหมด  
และสะท้อนให้เห็นภาพท่ีเด่นชัดว่าการ์ดสะสมกีฬา เป็นสินค้าผลิตภัณฑ์ท่ีเหมาะสมและเป็นท่ียอมรับมาก
ท่ีสุด เมื่อเปรียบเทียมการ์ดท้ังสองท่ีเหลือ โดยมติท่ีประชุมด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมาย
ต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้องจากกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญโดยตรง เห็นด้วยในระดับมากเช่นกัน และคิดเป็น 
(รวม) ร้อยละ ๘๕.๗ เพิ่มมากขึ้น  รวมถึงการศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา เพื่อการ
คุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ ตามมาตรการในการควบคุมกำกับดูแล โดยท่ีประชุมกลุ่มนักวิชาการผู้แทน
จากองค์กร เห็นด้วยต่อกิจกรรมในระดับมากเช่นกัน และคิดเป็น (รวม) ร้อยละ ๗๕.๐ สนับสนุนเพิ่มมาก
ขึ้น แสดงชัดเจนว่า น่าจะมีผลกระทบทางด้านการพนัน ในระดับน้อยที่สุด ในส่วนของการศึกษาสำรวจ
โพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนทั่วประเทศ รวม ๔ ภาค และเขตกรุงเทพมหานคร พบว่ามีความ
ต้องการในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ ๗๓.๘ เช่นเดิม 

ทั้งนี้ในระยะสุดท้าย (Final Report) เป็นการสร้างนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬาที่เหมาะสม
กับประเทศไทย โดยการระดมทุนกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นการสร้างรายได้
นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ ซึ่งนับได้ว่า เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ สร้างห่วงโซ่
คุณค่า ต่อยอดไปสู่อุตสาหกรรมกีฬา และการท่องเที่ยวกีฬาได้ สร้างรายได้ที่ยั่งยืน ให้กับการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย รวมไปถึงการศึกษาเตรียมจัดตั้งคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนกีฬา เพื่อให้เกิด
ประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬาของประเทศในยุคปัจจุบัน ที่เกิดจากการปฏิวัติดิจิตอล
วงการกีฬาประเทศไทย ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai sports digital 
platform) ขึ้น ใช้แอปพลิเคชั่นหลักบนแพลทฟอร์มเดียวกัน บนระบบเทคโนโลยีล่าสุด (5G) ที่ภาครัฐ
กำลังเริ ่มต้นสำหรับองค์กร ภายใต้ยุทธศาสตร์ของท่านผู้ว่าการและผู้บริหารระดับสูง การกีฬาแห่ง
ประเทศไทย จากการประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของประเทศไทย 
นำสู่แผนการปฏิบัติงาน (Implementation plan)” ท้ังนี้ได้เชิญผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญจากองค์กร
ท่ีเกี่ยวข้องท่ีสำคัญ อาทิ สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล และกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ดังรูป 
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    รูปแสดง นวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬาที ่เหมาะสมกับประเทศไทย ผ่าน กิจกรรม “สลากคนรักกีฬา”  

ประกอบด้วย การ์ดบัตร ๓ ประเภท [การ์ดสะสมกีฬา การ์ดเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์ และการ์ดทายผลกีฬา] 

เข้าร่วมแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ ซึ่งเป็นข้อมูลเชิงประจักษ์ นำสู่แผนการปฏิบัติงานโครงการ
สลากส่งเสริมกีฬา ในเฟสที ่สอง ตาม ๗ แผนกลยุทธ์เชิงรุก (Strategies)  และ ๕ โครงการสำคัญ 
(Flagships) ต่อเนื่อง ด้วยการกำหนดเป้าหมายการสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๓ กระบวนการ ได้แก่ ๑) การ
สร้างการมีส่วน ในการระดมทุนเพื่อการพัฒนาประเทศ  ๒) สร้างวัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา เพื่อสร้าง
ส่งเสริมอุตสหกรรมการกีฬาอย่างเชี่ยมโยง ผ่านระบบดิจิตอลแพลทฟอร์มของวงการกีฬาไทย และ ๓) 
การสร้างความรัก ความภาคภูมิใจ และแรงบันดาลใจผ่านความสำเร็จกิจกรรมด้านกีฬาของประเทศใน
เวทีโลก เป็นกลไกในการสร้างรายไดนำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ อย่างยั่งยืน จาก สลากคนรักกีฬา We 
LOVE Sports @Thailand  
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รูปที่แสดงแผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ๗ แผนกลยุทธ์  โดยนำสู่แผนการปฏิบัติงานขั้นตอนแรกคือ   
ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง  

๗. เอกสารอ้างอิง 

ภาษาไทย 
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ราชกิจจานุเบกษา. (๒๕๕๘). พระราชบัญญัติ การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘. กรุงเทพฯ: 
ราชกิจจานุเบกษา. 

ราชกิจจานุเบกษา. (๒๕๕๙). พระราชบัญญัติ ปรับปรุงกระทรวง ทบวง กรม (ฉบับที่ ๑๗) พ.ศ. 
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ราชกิจจานุเบกษา. (๒๕๖๒). พระราชบัญญัติ ปรับปรุงกระทรวง ทบวง กรม (ฉบับที่ ๑๙) พ.ศ. 
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นุเบกษา. 
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กรุงเทพฯ: ราชกิจจานุเบกษา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๔๗๘). กฎกระทรวงการคลัง ออกตามความในพระราช
กฤษฎีกาว่าด้วยเงื่อนไขการพนันตามมาตรา ๔ แห่งพระราชบัญญัติการพะนัน พุทธศักราช 
๒๔๗๘. กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๔๗๘). พระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช ๒๔๗๘. 
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กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๐๔). พระราชบัญญัติการพนัน (ฉบับที่ ๗) พ.ศ. ๒๕๐๔. 
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สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๒๔). ระเบียบกระทรวงมหาดไทยว่าด้วยการพนันแข่งม้า 
พ.ศ. ๒๕๒๔. กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๓๑). ระเบียบกระทรวงมหาดไทยว่าด้วยการพนันแข่งม้า 
(ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๓๑. กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๒). คำสั่งสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลที่ ๔๗/๒๕๔๒ 
เร่ือง การจ่ายเงินรางวัลสลากกินแบ่งรัฐบาลแก่ผู้ที่รับซ้ือรางวัลก่อนการตรวจสอบพิสูจน์
ความถูกต้องของตัวสลากที่ถูกรางวัล. กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๒). ประกาศสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล เร่ืองการหยุด
ดำเนินการออกสลากพิเศษแบบเลขท้าย ๓ ตัว และ ๒ ตัว. กรุงเทพฯ: สำนักงาน
คณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๒). ประกาศสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล เร่ืองการหยุด
ดำเนินการออกสลากพิเศษแบบเลขท้าย ๓ ตัว และ ๒ ตัว. กรุงเทพฯ: สำนักงาน
คณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๒). ประกาศสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล เร่ืองปรับปรุง
เงินรางวัลแจ็คพอตสลากพิเศษแบบเลขท้าย ๓ ตัวและ ๒ ตัว (สลากใบ). กรุงเทพฯ: 
สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๒). ระเบียบสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล ว่าด้วยการ
กำหนดขั้นตอนการจ่ายเงินรางวัลสลากกินแบ่งรัฐบาล พ.ศ. ๒๕๔๒. กรุงเทพฯ: สำนักงาน
คณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๒). ระเบียบสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล ว่าด้วยการ
มอบอำนาจให้ผู้อื่นรับสลากกินแบ่งรัฐบาลแทน พ.ศ. ๒๕๔๒. กรุงเทพฯ: สำนักงาน
คณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๒). ระเบียบสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล ว่าด้วยการ
มอบอำนาจให้ผู้อื่นรับสลากกินแบ่งรัฐบาลแทน พ.ศ. ๒๕๔๒. กรุงเทพฯ: สำนักงาน
คณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๕). ระเบียบกระทรวงการคลัง ว่าด้วยการจัดสรรเงิน
รายได้ของโครงการเพื่อการสาธารณประโยชน์จากรายได้โดยการออกสลากพิเศษ พ.ศ. 
๒๕๔๕. กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๔๗). ประกาศสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล เร่ืองการ
ปรับปรุงเงื่อนไขเงินรางวัล และการออกรางวัล. กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 
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สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๕๐). ประกาศสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล เร่ืองยกเลิก
หลักเกณฑ์และอัตราการจ่ายเงินสินบนและเงินรางวัลคดีจำหน่ายสลากกินรวบ. กรุงเทพฯ: 
สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๕๒). ระเบียบกระทรวงมหาดไทยว่าด้วยการพนันชนไก่
และกัดปลา พ.ศ. ๒๕๕๒. กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๕๖). พระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช ๒๔๗๘ 
(ปรับปรุง ๒๕๕๖). กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๕๘). คำสั่งหัวหน้าคณะรักษาความสงบแห่งชาติ ที่ ๑๑/
๒๕๕๘ เร่ืองมาตรการแก้ไขปัญหาที่เกิดจากการจำหน่ายสลากกินแบ่งรัฐบาล. กรุงเทพฯ: 
สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. (๒๕๖๐). ระเบียบสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล ว่าด้วยการ
กำหนดขั้นตอนการจ่ายรางวัลสลากกินแบ่งรัฐบาล และหรือสลากอื่น ที่สำนักงานสลากกิน
แบ่งรัฐบาล จัดทำขึ้นเพื่อจำหน่าย พ.ศ.๒๕๖๐. กรุงเทพฯ: สำนักงานคณะกรรมการกฤษฎีกา. 

สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล. (๒๕๖๑). ผลการดำเนินงานตามแผนดำเนินงานสำนักงานสลาก
กินแบ่งรัฐบาล ประจำปี ๒๕๖๐. กรุงเทพฯ: สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล. 

สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล. (๒๕๖๑). รายงานประจำปี ๒๕๖๐ สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล. 
กรุงเทพฯ: สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาษาอังกฤษ 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๖๘ 

 

Adams, P. J., & Wiles, J. (2017). Gambling machine annexes as enabling spaces for 
addictive engagement. Health & Place, 43, 1–7. 

Aslebergsgard, N. (2007). Sport policies compared. Sport Policy, 243–256. 
Bag, P. K., &Saha, B. (2011). Match-fixing under competitive odds. Games and 

Economic Behavior, 73(2), 318–344. 
Chen, S.-H., & Chie, B.-T. (2008). Lottery markets design, micro-structure, and macro-

behavior: An ACE approach. Journal of Economic Behavior & Organization, 
67(2), 463–480. 

Davies, M., Pitt, L., Shapiro, D., & Watson, R. (2005). Betfair.com: European 
Management Journal, 23(5), 533–541. 

De Bosscher, V., De Knop, P., van Bottenburg, M., Shibli, S., & Bingham, J. (2009). 
Explaining international sporting success: An international comparison of elite 
sport systems and policies in six countries. Sport Management Review, 12(3), 
113–136. 

De Paola, M., &Scoppa, V. (2014). Media exposure and individual choices: Evidence 
from lottery players. Economic Modelling, 38, 385–391. 

Franke, J., Kanzow, C., Leininger, W., & Schwartz, A. (2014). Lottery versus all-pay 
auction contests: A revenue dominance theorem. Games and Economic 
Behavior, 83, 116–126. 

Haigh, J., & Williams, L. V. (2008). Index Betting for Sports and Stock Indices. 
Handbook of Sports and Lottery Markets, 357–383. 

HOULIHAN, B. (2008). Comparative elite sport development. Comparative Elite 
Sport Development, 1–25. 

Hutchinson, M., Berg, B. K., &Kellison, T. B. (2018). Political activity in escalation of 
commitment: Sport facility funding and government decision making in the 
United States. Sport Management Review, 21(3), 263–278. 

Jiang, Q., Huang, X., & Tao, R. (2013). Internet Addiction. Principles of Addiction, 
809–818. 

Jones, I. (2008). Funding of Sport Development. Management of Sports 
Development, 243–258. 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๖๙ 

 

Kocher, M. G., Krawczyk, M., & van Winden, F. (2014). “Let me dream on!” 
Anticipatory emotions and preference for timing in lotteries. Journal of 
Economic Behavior & Organization, 98, 29–40. 

Kossmeier, S., & Weinberger, S. (2008). Efficiency of Soccer Betting Odds—Evidence 
from a Pan-European Electronic Market. Handbook of Sports and Lottery 
Markets, 447–456. 

Lamont, M., Hing, N., &Gainsbury, S. (2011). Gambling on sport sponsorship: A 
conceptual framework for research and regulatory review. Sport Management 
Review, 14(3), 246–257. 

Lamont, M., Hing, N., &Vitartas, P. (2016). Affective response to gambling promotions 
during televised sport: A qualitative analysis. Sport Management Review, 19(3), 
319–331. 

Leuven, E., Oosterbeek, H., & de Wolf, I. (2013). The effects of medical school on 
health outcomes: Evidence from admission lotteries. Journal of Health 
Economics, 32(4), 698–707. 

Lin, H.-W., & Lu, H.-F. (2015). Elucidating the association of sports lottery bettors’ 
socio-demographics, personality traits, risk tolerance and behavioural biases. 
Personality and Individual Differences, 73, 118–126. 

Mao, L. L., Zhang, J. J., &Connaughton, D. P. (2015). Sports gambling as consumption: 
Evidence from demand for sports lottery. Sport Management Review, 18(3), 
436–447. 

Marx, A., &Peeters, H. (2008). An unconditional basic income and labor supply: 
Results from a pilot study of lottery winners. The Journal of Socio-Economics, 
37(4), 1636–1659. 

Onicescu, O. (1973). Extension of the Theory of Probability. Studies in Logic and 
the Foundations of Mathematics, 439–449. 

Pascucci, M., Chiappini, S., Villella, C., Righino, E., Pettorruso, M., Ciciarelli, C., … 
Conte, G. (2015). Online Gambling, Impulsivity and Personality Traits: an Italian 
Sample.European Psychiatry, 30, 1086. 

Raventós, P., &Zolezzi, S. (2011). Sportsbooks and politicians: Place your bet! 
Journal of Business Research, 64(3), 299–305. 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๗๐ 

 

Schwarz, E. C., Hall, S. A., &Shibli, S. (2010). Financing sport facilities. Sport Facility 
Operations Management, 31–49. 

Shapira, Z., &Venezia, I. (1992). Size and frequency of prizes as determinants of the 
demand for lotteries. Organizational Behavior and Human Decision 
Processes, 52(2), 307–318. 

Sharman, S., Murphy, R., Turner, J. J. D., & Roberts, A. (2018). Trends and patterns in 
UK treatment seeking gamblers: 2000–2015. Addictive Behaviors. 

Shawmcminn, P. (2007). Sports Vision Practice Development. Sports Vision, 222–240. 
Teichert, T., Gainsbury, S. M., &Mühlbach, C. (2017). Positioning of online gambling 

and gaming products from a consumer perspective: A blurring of perceived 
boundaries. Computers in Human Behavior, 75, 757–765. 

Toneatto, T. (2002). Cognitive therapy for problem gambling. Cognitive and 
Behavioral Practice, 9(3), 191–199. 

Toneatto, T. (2013). Gambling. Principles of Addiction, 797–807. 
Uffink, J. (2007). Compendium of The Foundations of Classical Statistical Physics. 

Philosophy of Physics, 923–1074. 
Whybrow, J., & Reed, C. (2002). Internet Law. Computer Law & Security Review, 

18(1), 53–55. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๗๑ 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก. 
รายงานผลโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report) 

 
 

ภาคผนวก ข. 

• รายงานผลเริ่มโครงการ (Inception Report) 

• รายงานผลโครงการฉบับกลาง (Interim Report) 

 

 
 
 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๗๒ 

 

 
 

ภาคผนวก ก. 
รายงานผลโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report) 

 

• กำหนดการจัดประชุมสัมมนาโครงการสลากส่งเสริมกีฬา (Sports 
Promotion Lotto Project) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 
 

• แผนการดำเนินงานโครงการสลากกีฬา โดยการกีฬาแห่งประเทศไทย 
 

• การประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของ
ประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน (Implementation plan)” 

 

• กฎหมายที่เกีย่วกับการออกสลากส่งเสริมกีฬา 

 
 

 

 

 

 

 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๗๓ 

 

เอกสารประกอบการประชุม 

 

          

 

กำหนดการจดัประชุมสัมมนา 
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หัวข้อการประชุมสมัมนา 

 

      “แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปไดข้องประเทศไทย 

      นำสู่แผนการปฏิบตัิงาน (Implementation Plan) ” 
 

 

ณ ห้องประชุม ๑ ชั้น ๔   

อาคารเฉลิมพระเกยีรติ ๗ รอบ พระชนมพรรษา 

                                     การกีฬาแห่งประเทศไทย   
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กำหนดการประชุมสัมมนา 

             เร่ือง “การรับฟังความคิดเห็นเก่ียวกับการศึกษาแผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา  

ที่เป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน ในระยะที่ ๓” 

วันจันทร์ท่ี ๑๘ พฤศจิกายน ๒๕๖๒ 

ณ ห้องประชุม ๑ ช้ัน ๔  อาคารเฉลิมพระเกียรติ ๗ รอบ พระชนมพรรษา 

                                                 การกีฬาแห่งประเทศไทย   

   ๑๓.๐๐ – ๑๓.๓๐ น. ลงทะเบียนรับเอกสาร 

   ๑๓.๓๐ – ๑๔.๑๕ น.  นำเสนอ ท่ีมาและแนวทางการศึกษาโครงการสลากส่งเสริมกีฬา  
                                     โดย ผศ.ดร.เฉลิม ชัยวัชราภรณ์  

      ดร.ชัยสิทธิ์ ภาวิลาส 
      ดร.บุญศักด์ิ หล่อพิพัฒน์ และคณะ 

๑๔.๑๕ – ๑๔.๓๐ น. พิธีเปิดโดย  ผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย หรือผู้แทน 

                           การบันทึกภาพร่วมกัน ประธาน ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้บริหารระดับสูง และคณะวิจัย 

    ๑๔.๓๐ – ๑๖.๐๐ น. เปิดเวทีการประชุมสัมมนากลุ่มผู้บริหารระดับสูง การกีฬาแห่งประเทศไทย  
แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ในประเทศไทย นำสู่แผนการ
ปฏิบัติงาน ในระยะท่ี ๓   

                                     โดย อาจารย์ กิตติคุณ แสงนิล และคณะ 
    # มิติแผนงาน ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 
        ท่ีเหมาะสมสำหรับประเทศไทย 
         โดย อาจารย์ วิชัย สุธรรมธารีกุล 
         อาจารย์ ณัฐนันท์ ธรรมนิจกุล 
       # มิติแผนงาน ด้านนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเหมาะสมใน

ประเทศไทยดิจิตอลแพลทฟอร์มของวงการกีฬาไทย (Thai Sports 
Digital Platform) 

        โดย ดร.บุญศักดิ์ หล่อพิพัฒน์  
 
พิธีกรผู้ดำเนินงาน อาจารย์ นัทธพงศ์ ลัทธพินันท์  
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บทสรุปผู้บริหารการสัมมนา 
การกีฬาแห่งประเทศไทย มีพันธกิจในการส่งเสริม พัฒนาการกีฬาของชาติ ส่งเสริมให้เกิดการมี

ส่วนร่วมในการกีฬา หรือ Sports participation กล่าวคือ ท้ังการดูกีฬาและการเล่นกีฬาอย่างมีคุณภาพ
เพิ่มมากขึ้น อันเป็นพื้นฐานในการสร้างสุขภาพและความเป็นเลิศทางการกีฬาของประชาชนในชาติท้ังใน
ระดับประเทศและนานาชาติ ไปจนถึงการสร้างความมั ่นคง มั ่งคั ่ง และยั ่งยืนทางเศรษฐกิจของ
อุตสาหกรรมกีฬา การท่องเท่ียวและอื่นๆท่ีเกี่ยวข้อง  และเพื่อให้เกิดความสามารถในการขับเคล่ือนสร้าง
เสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาเพิ่มมากขึ้น ผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทยในปัจจุบัน ดร. ก้องศักด 
ยอดมณี จึงมีดำริในการกำหนดยุทธศาสตร์ของการกีฬาแห่งประเทศไทยในด้านต่าง ๆ ๑๒ ด้าน ซึ่งรวม
ไปถึงการสร้างศูนย์ฝึกกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ (National sports excellence training centers) เมือง
กีฬาอัจฉริยะ (Smart sports cities) โรงพยาบาลกีฬา (Sports hospital) ตลอดจนความก้าวหน้า ความ
ทันสมัยในด้านเทคโนโลยีด้านต่างๆ ซึ่งล้วนแต่ต้องใช้เงิน ทำให้จำเป็นต้องกำหนดยุทธศาสตร์ในการหา
รายได้เพิ่มเติม นอกเหนือจากงบประมาณปกติ และงบประมาณจัดสรรเพิ่มเติมจากภาษีบาปที่เคยได้รับ 
ด้วยการออกสลากกีฬา (Sports lotto) จึงเป็นที่มาของการศึกษาความเป็นไปได้ และสร้างพิมพ์เขียวใน
การดำเนินการโครงการนี้ให้ประสบความสำเร็จอย่างเป็นรูปธรรม ใช้ขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ด้านอื่นๆให้
ประสบผลสำเร็จไปด้วยอย่างรวดเร็ว 

จากกรอบแนวคิดข้างต้น คณะท่ีปรึกษามีความเห็นร่วมกันว่า ควรปรับคำว่า สลากกีฬา (Sports 
lotto) ให้เป็น สลากส่งเสริมกีฬา (Sports Promotion Lotto) เพื่อเป็นการเน้นย้ำแนวคิดในการออก
สลากนี้ว่า เป็นไปเพื่อการส่งเสริมการกีฬา และใช้เป็นเกณฑ์ในการคัดเลือก กำหนดรูปแบบ วิธีการ และ
เทคโนโลยีท่ีจะใช้ในการออกสลากตามยุทธศาสตร์ของท่านผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทยว่า จะต้อง
เป็นไปตามจุดประสงค์หลักคือ เพื่อส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาอย่างยั่งยนื และมีข้ันตอนการ
ดำเนินการท่ีสอดคล้องกับ วัตถุประสงค์ บทบาท อำนาจหน้าท่ี ของการกีฬาแห่งประเทศไทย ตาม
พระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย ต้ังแต่ การออกสลาก การจัดจำหน่าย การออกรางวัล การ
จ่ายเงินรางวัล การให้การคุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ ทุกขั้นตอน มาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ 
มาตรการทางภาษี และมาตรการทางกฎหมายอื่นๆ ในด้านการควบคุมดูแล การบริหารจัดการเกี่ยวกับ
สลาก และการบริหารจัดการกองทุนท่ีเกิดขึ้นจากรายได้ในออกสลาก ให้เป็นตามยุทธศาสตร์ด้านต่าง ๆ 
ของการกีฬาแห่งประเทศไทย  

โครงการการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมการกีฬาในประเทศไทยนี้ ได้จัดเตรียม
แผนงานดำเนินการเป็น ๓ ระยะ ได้แก่ ๑) การศึกษาความเป็นไปได้ของรูปแบบสลากกีฬาท่ีเหมาะสมใน
ประเทศไทย  ๒) การศึกษาผลกระทบของการออกสลากกีฬาในประเทศไทย ๓) ข้อเสนอแนะแผนงาน
การดำเนินโครงการออกสลากส่งเสริมการกีฬา หรือจัดทำเป็นพิมพ์เขียวสำหรับประเทศไทย โดยเริ่มจาก
การทบทวนวรรณกรรม ศึกษาเอกสารวิชาการประกอบด้วย  รายงานวิจัย และบทความวิชาการ วิเคราะห์
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เอกสารวิชาการจากแหล่งข้อมูลที่สืบค้นที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบในการออกสลากกีฬาทั้งในประเทศและ
ต่างประเทศ อาทิเช่นประเทศในแถบเอเชีย ยุโรป และสหรัฐอเมริกา ดังรูป 

 

โดยระยะแรกใช้วิธีการเก็บข้อมูลแบบเชิงคุณภาพ จากการสร้างและออกแบบเครื่องมือท่ีใช้ใน
การวิจัยด้วยการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Congruence: IOC) จากผู้เช่ียวชาญและ
ผู้ทรงคุณวุฒิท่ีมีประสบการณ์ในแต่ละด้าน แล้วดำเนินการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) เพื่อ
จัดทำรายงานสรุปการศึกษาความเป็นไปได้ของรปูแบบสลากส่งเสริมการกีฬาท่ีเหมาะสมในบริบทของ
ประเทศไทย 

ส่วนระยะท่ีสองใช้วิธีการเก็บข้อมูลแบบเชิงปริมาณในรูปของแบบสอบถามผ่านทางอินเตอร์เน็ต
โพลล์เพื่อสอบถามความคิดเห็นของเยาวชนและประชาชน รวมถึงหน่วยงานกลุ่มองค์กีฬาท่ีเกี่ยวข้อง อาทิ
เช่น สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล สำนักงานตำรวจแห่งชาติ กระทรวงมหาดไทย การกีฬาแห่งประเทศ
ไทย กระทรวงท่องเท่ียวและกีฬา การทรวงศึกษาธิการ สมาคมกีฬาแห่งประเทศไทยต่างๆเพื่อประชุมร่วม
ในการวิเคราะห์ข้อมูล วิพากย์ผล และจัดทำรายงานสรุปการศึกษาผลกระทบในด้านผลกระทบในด้าน
เศรษฐกิจ การเงิน สังคม วัฒนธรรม และด้านอื่นๆ  

ในระยะสุดท้ายเป็นการกำหนด นวัตกรรมของสลากส่งเสริมการกีฬา (Sports promotion lotto 
innovation) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย โดยใช้การส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็น
กลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นการตลาดด้านกีฬาให้กับการกีฬาแห่งประเทศ
ไท รวมถึงการบริหารจัดการระดมทุนท่ีจะเกิดขึ้น เพื่อประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬา
ของประเทศ  
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การประชุมสัมมนาผู้บริหารระดับสูง การกีฬาแห่งประเทศไทย   
 

             เร่ือง “การรับฟังความคิดเห็นเก่ียวกับการศึกษาแผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา  

ที่เป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน ระยะที่ ๓” 

วันจันทร์ท่ี ๑๘ พฤศจิกายน ๒๕๖๒ 

ณ ห้องประชุม ๑ ช้ัน ๔  อาคารเฉลิมพระเกียรติ ๗ รอบ พระชนมพรรษา 

                                                 การกีฬาแห่งประเทศไทย   

 

ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

  พันธกิจท่ีสำคัญยิ่งของการกีฬาแห่งประเทศไทยคือ การสนับสนุน และกำกับให้องค์กรกีฬาเป็น
เลิศ องค์กรกีฬาอาชีพ ให้มีการบริหารจัดการอย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อพัฒนานักกีฬา บุคลากรทางการ
กีฬา ให้มีขีดความสามารถและประสบผลสำเร็จในระดับชาติและนานาชาติ สามารถสร้างความสุขและ
สร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจให้สังคม ดังนั้นการท่ีการกีฬาแห่งประเทศ จะสามารถดำเนินการส่งเสริมกีฬาให้
เพิ่มขึ้นจากข้อจำกัดของงบประมาณท่ีได้รับจากแหล่งต่างๆ ในปัจจุบัน จึงจำเป็นท่ีจะต้องวางแผนในการ
จัดหารายได้เพิ่มขึ้นโดยไม่ต้องรอการจัดสรรเพิ่มขึ้น และไม่ซ้ำซ้อนจากแหล่งดังกล่าวข้างต้น จึงเกิด
แนวคิดในการพัฒนาสลากกีฬาตามแบบท่ีประสบผลสำเร็จในต่างประเทศ ให้มีความเหมาะสมกับบริบท 
วัฒนธรรม ลักษณะการบริโภคของผู้บริโภคในประเทศไทย และการมีส่วนร่วมในกิจกรรมกีฬาของคนไทย 

  การกีฬาแห่งประเทศไทย จึงมีความต้องการให้มีการศึกษาความเป็นไปได้ ตามความร่วมมือทาง
วิชาการระหว่าง การกีฬาแห่งประเทศไทย และมหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ในการกำหนด โมเดลรูปแบบ
สลากส่งเสริมกีฬา (Thailand sports promotion lotto) ที่เหมาะสมกับประเทศไทย โดยใช้การ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้ นำไปสู่การพัฒนากีฬา
ของชาติ รวมทั้งการตลาดการกีฬา (Sports marketing) ท่ีสอดคล้องกับ ความถ่ี เหตุการณ์การแข่งขัน
กีฬา (Sports events) ปริมาณ และราคา รวมไปถึง ผลตอบแทนผู้ซื้อ ช่องทางการจัดจำหน่าย ตลอดจน
การประเมินรายได้ ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล รวมไปถึงการบริหาร
กองทุนท่ีจะเกิดขึ้นเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬาของประเทศ นำไปสู่การ
เสนอโครงการขอความเห็นชอบท้ังจากบอร์ดของการกีฬาแห่งประเทศไทย สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล
และความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรี จนสามารถประกาศในราชกิจจานุเบกษา ให้เกิดสลากส่งเสริมการ
กีฬาในประเทศไทยอย่างเป็นรูปธรรม 
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  โดยมีกรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัย เพื่อส่งเสริมให้คนไทยในชาติ รักกีฬา ชอบดูกีฬา เล่นกีฬา
เป็นนิสัยไปสู่ความเป็นเลิศ สร้างสังคมแห่งการกีฬา (Sports society) เป็นศูนย์กลาง โดยมีนโยบาย
ภาครัฐด้านกีฬา (Government sports policy) เป็นตัวขับเคล่ือน ใช้กฎหมายให้เกิดความเป็นธรรมและ
สร้างขบวนการควบคุมปัจจัยอย่างรัดกุม (Laws) สร้างรายได้เพื่อสนับสนุนการกีฬาอย่างเป็นระบบและ
ต่อเนื่อง (Economics and Finance) โดยใช้เทคโนโลยีท่ีทันสมัยในยุคนวัตกรรม ๔.๐ (Innovative 
technology) เพื่อกำหนด นวัตกรรมรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา (Thailand sports promotion 
lotto) ที่เหมาะสม กับประเทศไทย บนดิจิตอลแพลทฟอร์มของวงการกีฬาไทย โดยให้นิยามว่า สลาก
ส่งเสริมกีฬา หมายถึง ต๋ัวที่ออกจำหน่ายแก่ประชาชนไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบของต๋ัวกระดาษ หรือวัสดุใด 
หรือ ต๋ัวอีเล็กทรอนิกส์ (e-ticket) ซึ่งใช้ในการชมกีฬา และผู้ซื้อสลากส่งเสริมกีฬา อาจจะถูกรางวัลจาก
การเส่ียงโชค หรือจากการทายผลการแข่งขันกีฬา โดยรายได้จากการจำหน่ายสลากส่งเสริมการกีฬา จะ
นำไปใช้ในการส่งเสริมการกีฬาในประเทศ ตามกรอบแนวคิด การศึกษา ดังรูป 

 

รูปท่ี ๑ กรอบแนวคิดในการศึกษาวิจัยเพื่อส่งเสริมให้คนไทยในชาติ รักกีฬา สร้างสังคมแห่งการกีฬา 
   เป็นศูนย์กลางนำสู่การกำหนดรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย 

วัตถุประสงค ์แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเป็นไปได้ในประเทศไทย ในระยะท่ี ๓ 

๑. เพื่อรับทราบข้อมูลการศึกษาแผนงานด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดกฎหมายต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง ท่ีเหมาะสมสำหรับประเทศไทย 

๒. เพื่อรับทราบข้อมูลศึกษาแผนงานด้านนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ดิจิตอลแพลทฟอร์ม
ของวงการกีฬาไทย ท่ีเหมาะสมในประเทศไทย 
 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๗๙ 

 

ผู้เข้าร่วมประชุม 

ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิประกอบด้วย ผู้แทนจากองค์กรในด้านต่างๆและท่ีเกี่ยวข้อง อาทิ
เช่น  สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล  กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย  ผู้บริหารระดับสูง การกีฬา
แห่งประเทศไทย  และนักวิชาการจากสถาบันการศึกษาท่ีเกี่ยวข้อง จำนวนกลุ่มละ ๓๐ - ๓๕  คน  
 

ระยะเวลา   

             วันจันทร์ท่ี ๑๘ พฤศจิกายน ๒๕๖๒ เวลา ๑๓.๓๐ – ๑๖.๐๐ น. 
 

คณะผู้รับผิดชอบการดำเนินโครงการ 

คณะทำงาน ตำแหน่ง ภารกิจในโครงการ 

ดร. เสนีย์ สุวรรณดี รองอธิการบดีฝ่ายวางแผนและพัฒนา 

คณบดีคณะบริหารธุรกิจ 

ผู้จัดการโครงการ 

ผศ. ดร. เฉลิม ชัยวัชราภรณ ์ คณบดีคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

อ. สุพรรณชัย ปัณฑวนันท์ คณบดีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

ดร. บุญศักด์ิ หล่อพิพัฒน์ ผู้ทรงคุณวุฒิ คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

อ. วิชัย สุธรรมธารีกุล คณะนิติศาสตร ์ ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

อ. ณัฐนันท์ ธรรมนิจกุล คณะนิติศาสตร ์ ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

อ. ณัฐฐาพร อะวิลัย รองคณบดีคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

อ. กิตติคุณ แสงนิล หัวหน้าสาขาวิชา คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา ผู้ช่วยผู้จัดการโครงการ 

ผอ.วันชัย สุระกุล อดีตผู้อำนวยการสำนักงานสลากกินแบ่ง
รัฐบาล 

ที่ปรึกษาโครงการ 

     ประสานงานกับ สสร 

ดร. ชัยสิทธิ์ ภาวิลาส ประธานคณะกรรมการฝ่ายวิจัย 

คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 

ผู้ช่วยที่ปรึกษาโครงการ 

      

ดร. นิติบดี ศุขเจริญ ผู้ช่วยผู้อำนวยการสำนักวิจัย ผู้ช่วยที่ปรึกษาโครงการ
ประสานงานกับ กกท 
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ท้ังนี้ ต่อจากการศึกษา สำรวจค้นหารูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาต่างๆ ตามรายงานผลเริ่มงาน 
(Inception Report) ในระยะเริ ่มต้น โดยเริ ่มจากการทบทวนวรรณกรรม ศึกษาเอกสารวิชาการ
ประกอบด้วย  รายงานวิจัย และบทความวิชาการ วิเคราะห์เอกสารวิชาการจากแหล่งข้อมูลที่สืบค้นท่ี
เกี ่ยวข้องกับรูปแบบในการออกสลากกีฬาท้ังในประเทศและต่างประเทศ อาทิ ประเทศในแถบเอเชีย 
องค์กรสลากส่งเสริมกีฬาประเทศญี่ป่น (Japan Sports Council: JSC- toto) เป็นต้น รวมถึงรายงานผล
โครงการฉบับกลาง (Interim Report) ได้สรุปผลการศึกษาความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมกีฬา
ในประเทศไทย รวม ๓ มิติ ได้แก่ ประเด็นหลัก เรื่องการศึกษาวิจัยโดยการจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus 
group) จำนวน ๓ ครั้ง ในมิติประเด็นแรกคือ ด้านบริบท ข้อบังคับ ข้อกำหนดด้านกฎหมายต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง จากผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี่ยวชาญ เพื่อแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะ พร้อมให้คะแนน
น้ำหนักระดับความคิดเห็นที่เห็นด้วยในแต่ละรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา รวมถึงการประชุมสนทนากลุ่ม
เกี่ยวกับรูปแบบสลากส่งเสริมกีฬา ช่องทางในการจัดจำหน่าย วิธีการในการออกรางวัล ช่องทางในการ
จ่ายเงินรางวัล และมาตรการทางภาษี รวมไปถึงมาตรการในการจัดสรรผลประโยชน์ การบริหารจัดการ
เกี่ยวกับสลากฯร่วมด้วย ในมิติท่ีสองเรื่องการศึกษาผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมกีฬา การให้การ
คุ้มครองผู้บริโภคในด้านต่างๆ ทุกขั้นตอน ตามมาตรการทางกฎหมายอื่นๆ ในด้านการควบคุมกำกับดูแล 
กับผู ้เข้าร่วมกิจกรรม “สลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @ Thailand” ในขั ้นตอนนี ้ได้รวมถึง
การศึกษาสำรวจโพลล์ สลากคนรักกีฬา จากประชาชนท่ัวประเทศ ซึ่งเป็นผู้บริโภคโดยตรง ในการตอบรับ
สินค้าผลิตภัณฑ์ และสะท้อนให้เห็นถึงความคิดความต้องการท่ีแตกต่างกันของประชากรในแต่ละวัยและ
แต่ละภูมิภาค ต่อการท่ีจะเข้าร่วมกิจกรรม เพื่อจัดเตรียมแผนการตลาดท่ีตรงต่อกลุ่มเป้าหมาย ท่ีจะมีการ
ระดมทุนกีฬา (Sports Raising Fund) โดยมุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของประชาชนด้านกีฬา ส่งเสริมให้มีการ
เพิ่มผู ้สนใจชมกีฬา ดูกีฬา และเล่นกีฬามากยิ่งขึ ้น  ในมิติสุดท้าย เป็นการสร้างนวัตกรรมของสลาก
ส่งเสริมกีฬา (Innovation) ที่เหมาะสมกับประเทศไทย โดยการระดมทุนกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วมในการ
กีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนากีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาด
ด้านกีฬารูปแบบใหม่ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย รวมไปถึงศึกษาถึงคณะกรรมการบริหารจัดการระดม
ทุนท่ีจะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนาเทคโนโลยีการกีฬาของประเทศ ท่ีเกิด
จากการปฏิวัติดิจิตอล (Digital Revolution) ของวงการกีฬาประเทศไทย ด้วยการสร้างดิจิตอลแพลท
ฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai Sports Digital Platform) ขึ้น จากสลากคนรักกีฬา (Passion for Sports’ 
Lotto) ตามยุทธศาสตร์ของท่านผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย และผู้บริหารระดับสูงในยุคปัจจุบัน 

สถานท่ีการประชุมสัมมนา  

                   ห้องประชุม ๑ ช้ัน ๔  อาคารเฉลิมพระเกียรติ ๗ รอบ พระชนมพรรษา 

                   การกีฬาแห่งประเทศไทย 
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แผนการดำเนินงานโครงการสลากกีฬา โดยการกีฬาแห่งประเทศไทย 

แผนการดำเนินงานโครงการสลากกีฬา โดยการกีฬาแห่งประเทศไทย 

สลากส่งเสริมกีฬา มุ่งเน้นสร้างการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเข้าชมกีฬา สร้างวัฒนธรรม และ
การสนับสนุนการพัฒนากีฬาของประชาชน ผ่านการระดมทุนโดยสลากส่งเสริมกีฬา และการจัดสรร
รายได้เพื่อส่งเสริมกิจกรรมการแข่งขันกีฬา เพื่อปรับปรุงระบบการดูแลสุขภาพและความเป็นอยู่ที่ดขีอง
ประชาชนท้ังหมดและทำให้ชุมชนเข้มแข็งขึ้นผ่านการเล่นกีฬาและการออกกำลังกาย จากระดับรากหญ้า
จนถึงระดับสูงสุดของการแข่งขันระดับนานาชาติ สลากส่งเสริมกีฬาสามารถเข้าไปช่วยยกระดับ
อุตสาหกรรมกีฬาและคุณภาพชุมชนต่างๆ ท่ัวภูมิภาคได้  

 

จากแผนภาพแสดงเป้าหมายหลัก ท่ีมีความชัดเจนและสอดคล้องกับพันธกิจการดำเนินงานของ
การกีฬาแห่งประเทศไทย จะช่วยให้สังคมเกิดความเข้าใจในวัตถุประสงค์ของการดำเนินงานโครงการ
สลากกีฬา มากยิ่งขึ้น และท่ีสำคัญสังคมจะเกิดการยอมรับและสนับสนุนการดำเนินงาน เพื่อให้เป็นไป
ตามเป้าหมายท่ีสามารถส่งผลต่อการพัฒนากีฬาของประเทศได้อย่างยั่งยืน ประกอบด้วย 3 ด้าน 1) สร้าง
การมีส่วนร่วม โดยการระดมทุนเพื่อการพัฒนากฬีาของประเทศ 2) สร้างวัฒนธรรมการเข้าชมกีฬา เพื่อ
สร้างและส่งเสริมอุตสาหกรรมกีฬาอย่างเช่ือมโยงกัน ผ่าน Digital Platform 3) สร้างความรัก ความ
ภาคภูมิใจและแรงบันดาลใจผ่านความสำเร็จด้านกีฬาชองประเทศ เพื่อนำไปสู่ผลลัพธ์เหล่านี้ จะมีกลยุทธ์
การดำเนินงานของโครงการสลากกีฬาประกอบด้วย 7 กลยุทธ์ ดังนี้ 
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๑. การดำเนินงานด้านกฎหมาย ที่เกี ่ยวข้องกับ อำนาจในการออกสลากกีฬา ของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย และกฎหมายอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 

๒. ส่งเสริมวัฒนธรรมการเข้าชมกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วมในสลากส่งเสริมกีฬามากขึ้น 
๓. เพิ่มการรับรู้และการเข้าถึงในสลากส่งเสริมกีฬาในพื้นที่ที่มีความต้องการในการพัฒนากีฬาเพื่อ

สังคมหรือโครงการพัฒนากีฬาในด้านต่างๆ ท่ัวภูมิภาค  
๔. เพิ่มขดีความสามารถของการจัดการทางการเงิน (กระบวนการจัดสรรรายได้) เพื่อการพัฒนากีฬา

ของประเทศอย่างยั่งยืน 
๕. เพิ ่มขีดความสามารถด้าน Digital Platform ของการมีส่วนร่วมในกิจกรรมเข้าชมกีฬาและ

สนับสนุนทางกีฬา 
๖. มุ่งเน้นการนำและใช้งานระบบที่มีประสิทธิภาพสูง ท่ีบูรณาการการทำงานร่วมกัน สามารถ

สนับสนุนศักยภาพนักกีฬาให้ประสบความสำเร็จบนเวทีระดับนานาชาติได้ 
๗. ผลักดันการเรียนรู้และสร้างวัฒนธรรมการสนับสนุนและรักการเชียร์กีฬาท่ีแข็งแกร่ง 

 

 

วัตถุประสงค์: สลากส่งเสริมกีฬาจะมีส่วนร่วมในการสร้างวัฒนธรรมการเข้าชมกีฬา การสนับสนุนการ
พัฒนากีฬาอย่างมีส่วนร่วมของภาคประชาชน โดยการจัดสรรรายได้ที่ได้จากกิจกรรมการออกสลาก
ส่งเสริมกีฬาไปสู่การพัฒนาด้านสุขภาพและความเป็นอยู่ที่ดีของประชาชน จะเป็นการสร้างและพัฒนา
ชุมชนกีฬาท่ีแข็งแกร่งขึ้นด้วยการระดมทุนจากภาคประชาชน เพื่อสนับสนุนโครงการส่งเสริมกิจกรรมกีฬา
ต่าง ๆ จากระดับรากหญ้าถึงระดับนานาชาติ โดยมีแผนการดำเนินงานตามการพิจารณาในมิติต่าง ๆ ดังนี้  

มิติด้านสังคม 

o การสร้างพันธมิตรสำหรับกิจกรรมการออกสลากส่งเสริมกีฬา 
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o การกำหนด/ระบพุันธมิตรสำหรับกิจกรรมการออกสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเป็นไปตาม
ข้อกำหนด 

o นำเสนอรูปแบบการออกสลาก การสร้างการรับรู้  เน้นการสร้างคุณค่าตราสินค้า 
o สรรหาการสนับสนุนการขายสลากโดยความร่วมมือจากภาครัฐและภาคเอกชน เพื่อให้เกิด

การสนับสนุนในระยะยาว 
o ดำเนินการจัดต้ังองค์กรเพื่อดำเนินงานในการออกสลากส่งเสริมกีฬา โดยเป็นองค์กรท่ีเน้น

การสร้างองค์ความรู้ วิจัยการจัดการกีฬาและกิจกรรมทางกายภาพ ผ่านการถ่ายทอด
ความรู้ ข้อมูลและการวิเคราะห์ 

o พัฒนาแผนการส่ือสารเชิงกลยุทธ์ อาศัยองค์ความรู้ข้อมูลและการวิเคราะห์ 
o พัฒนาพันธมิตรเชิงกลยุทธ์สำหรับการออกสลากส่งเสริมกีฬา 
o พัฒนาและดำเนินการตามกลยุทธ์เพื่อสร้างการมีส่วนร่วมในสลากส่งเสริมกีฬา 
o การประยุกต์/การเข้าถึงข้อมูลอุตสาหกรรมกีฬาและข้อมูลเชิงลึกด้านการพัฒนากีฬาของ

ประเทศ 
o พัฒนารูปแบบการระดมทุนแบบมีส่วนร่วมจากประชาชน โดยการลงทุนผ่านนวัตกรรม 

Digital Platform for Sports Promotion Lotto Innovation 
o ส่งเสริมการเรียนรู้และความเข้าใจในกิจกรรมสลากส่งเสริมกีฬา   

มิติด้านการตลาดและการสื่อสาร 

o เพิ่มความตระหนักถึงความสำคัญของการมีส่วนร่วมในสลากส่งเสริมกีฬา   
o พัฒนากิจกรรม แพ็คเกจ และของรางวัลสนับสนุนเพื่อกระตุ้นและส่งเสริมให้ประชาชนมี

ส่วนร่วมในกิจกรรม 
o สนับสนุนด้านการตลาดและประชาสัมพันธ์ ถึงการมีส่วนร่วมของประชาชนในสลากส่งเสริม

กีฬาอย่างมีความรับผิดชอบ 

มิติด้านการพัฒนาอุตสาหกรรมกีฬาและเศรษฐกิจของประเทศ 

o สนับสนุนและสร้างรูปแบบธุรกิจกีฬาใหม่ๆ  
o พัฒนาหลักการกำกับดูแลด้านกีฬาและนำมาตรฐานและความคาดหวังด้านประสิทธิภาพมา

ใช้กับการจัดสรรรายได้จากการออกสลาก 
o กำหนดและดำเนินการตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 
o กำหนดหลักการติดตาม ตรวจสอบและประเมินผล สำหรับการไม่ปฏิบัติตามมาตรฐานการ

ดำเนินงานด้านของการจัดสรรรายได้ 
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o พัฒนาวิสัยทัศน์ร่วมกันและสร้างกลยุทธ์สำหรับสลากส่งเสริมกีฬาเพื่อการพัฒนากีฬาของ
ประเทศ 

o สร้างรูปแบบการดำเนินงานใหม่ ๆ เพื่อสนับสนุนการพัฒนาแผนการเติบโตของ
อุตสาหกรรมกีฬา 

o สร้างความร่วมมือระหว่างภาครัฐและภาคเอกชน เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ และเพื่อสร้างระบบ 
Big Data ท่ีรวบรวมข้อมูลด้านกีฬาของประเทศ ข้อมูลผู้สนับสนุน (ผู้ให้การสนับสนุน, 
ผู้สนับสนุนผ่านการซื้อสลากส่งเสริมกีฬา) ข้อมูลอุตสาหกรรมกีฬา ข้อมูลผู้บริโภคและข้อมูล
ฐานแฟนคลับ เป็นต้น 

o พัฒนาและแนะนำระบบดิจิตอลสู่การรับรู้และการใช้งานอย่างมีส่วนร่วมของสาธารณะ 
o ระบุกลุ่มกีฬาอื่น ๆ ท่ีมีความพร้อมและความต้องการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการออกสลาก

ส่งเสริมกีฬา  
o สร้างชุมชนของสลากคนรักกีฬา เพื่อมุ่งเน้นการวิเคราะห์ข้อมูลและดิจิตอลเพื่อเพิ่มการมี

ส่วนร่วม 

แผนการดำเนินงานตามการพิจารณาในมิติต่าง ๆ ข้างต้น เป็นแนวทางการดำเนินงานเพื่อ
ต่อยอดและยกระดับกิจกรรมการออกสลากกีฬา โดยการกีฬาแห่งประเทศไทย มุ่งเน้นท่ีความหลากหลาย
ของช่องทางการเข้าถึงและช่องทางการส่งมอบคุณค่าจากการมีส่วนร่วมและท่ีสำคัญต้องเป็นกระบวนการ
ท่ีสามารถสร้างมูลค่าเพิ่มได้ ซึ่งจะแสดงให้เห็นถึงความยั่งยืนของการดำเนินงานของกิจกรรมสลากกีฬา 
โดยการกีฬาแห่งประเทศไทยมีหน้าท่ีพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้เข้ากับความต้องการของตลาดและสอดคล้องกับ
บริบทของผู้บริโภคในประเทศ จะต้องเป็นรูปแบบที่ได้รับการยอมรับจากสังคมและสามารถสร้างความ
ยั่งยืนในการพัฒนากีฬาของประเทศเน้นสร้างการมีส่วนร่วมโดยระดมทุนผ่านกิจกรรมสลากกีฬา โดยการ
ดำเนินงานระยะเร่งด่วน ได้พิจาณาจากความสำคัญของกิจกรรมต่างๆของโครงการที่ควรดำเนินการ มี
รายละเอียดดังนี้  
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โดยรายละเอียดของโครงการสำคัญ (Flagship): แบ่งตามระยะเวลาและความสำคัญของโครงการ
หรือกิจกรรมท่ีควรดำเนินการ เพื่อการพัฒนาและยกระดับการดำเนินงานของโครงการสลากกีฬา โดยการ
กีฬาแห่งประเทศไทย มีรายละเอียดดังนี้ 
1. การดำเนินงานด้านกฎหมาย ที่เก่ียวข้องกับ อำนาจในการออกสลากกีฬา ของ กกท. และกฎหมาย
อื่นๆ ที่เก่ียวข้อง 

วัตถุประสงค์ แผนปฏิบัติเชิงกลยุทธ์ (ในระยะ ๑-๒ 
ปี) 

ผลลัพธ์ ผู้ที่เก่ียวข้อง 

1. 1 ด ำ เ น ิ น ก า ร ด ้ า น
กฎหมายที่เกี่ยวข้อง  

1.1.1 ตรวจพิจารณาและจัดทำร่าง 
(หากจำเป็น) ต้องมีการปรับปรงัหรือ
แก้ไข กฎหมาย กฎ ระเบียบ ข้อบังคับ 
หรือประกาศตามคำสั่งต่างๆ  
 
1.1.2 ประสานงานกับหน่วยงานของ
ภาครัฐ ตรวจสอบ ดูแลงาน ย่ืนขอ
อนุญาต และแก้ไขข้อขัดข้องในการ
เสนอด้านกฏหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 

- กระบวนการการ
ตรวจสอบและการ
พิจารณามีความถูกต้อง 
เหมาะสมและโปร่งใส 
- กระบวนการ
ประสานงานและ
ดำเนินงานมี
ประสิทธิภาพ 

ฝ่ายกฎหมาย
ของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย/
คณะที่ปรึกษา 
ผู้เชี่ยวชาญด้าน
กฎหมายและผู้ที่
เก่ียวข้องที่
สำคัญ 

 

2. จัดต้ังคณะกรรมการและหน่วยงานกลางเพื่อบริหารและขับเคลื่อนการดำเนินงาน รวมกับ (ข้อ 3) 
ดำเนินโครงการนำร่อง โดยร่วมมือกับสมาคมกีฬา/กิจกรรมการแข่งขันกีฬาที่เหมาะสมและมีความ
พร้อม 

วัตถุประสงค์ แผนปฏิบัติเชิงกลยุทธ์ (ในระยะ ๑-๒ 
ปี) 

ผลลัพธ์ ผูท้ี่เก่ียวข้อง 

2.1 ข ั บ เ ค ล ื ่ อ น ก า ร
ดำเนินงานโครงการสลาก
กีฬา 

2.1.1 แต่งต้ังคณะดำเนินงานโครงการ
สลากกีฬา เพ่ือช่วยในการพัฒนาและ
ส่งเสริมการดำเนินงานในโครงการ
สลากกีฬา 

- การแต่งต้ังคณะ
ดำเนินงานโครงการ
สลากกีฬา  
 
 

คณะผู้บริหารการ
กีฬาแห่งประเทศ
ไทย และผู้ที่
เก่ียวข้อง 

2.2 พ ั ฒ น า แ ผ น ง า น
ส ำ ห ร ั บ ก า ร ด ำ เ นิ น
โครงการนำร่อง 

2.2.1 ดำเนินการตรวจสอบความพร้อม
ด้านทรัพยากร/สิ่งอำนวยความสะดวก 
และอื่นที่เกี่ยวข้องกับการออกสลาก
กีฬา  
 
2.2.2 ดำเนินการวิเคราะห์ความ
ต้องการของผู้บริโภค/ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย ให้สอดคล้องกับบรบิทของผู้บรโิภค 

- การตรวจสอบความ
พร้อมของทรัพยากร  
 
- ความต้องการที่
สอดคล้องกับบริบท 

คณะผู้บริหารการ
กีฬาแห่งประเทศ
ไทยคณะกรรมการ
ดำเนินงาน และผู้
ที่เกี่ยวข้อง 

2.3 ส่งเสริมแนวปฏิบัตทิี่
ดีที่สุดสำหรับการเตรียม
ค ว า ม พ ร ้ อ ม ข อ ง

2.3.1 สนับสนุนและจัดหาสิ่งอำนวย
ความสะดวกที่เกี่ยวข้องกับการออก
สลากกีฬาและพิจารณาท่ีเป็น

- จัดหาสิ่งอำนวยความ
สะดวกที่เกี่ยวข้องกับ
การออกสลากกีฬา 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬาและผู้ที่
เก่ียวข้อง 
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ทรัพยากรและสิ่งอำนวย
ความสะดวกที่เตรียมไว้
สำหร ับการใช ้ งานใน
ระดับปฏิบัติการ (การ
ออกสลากีฬาสู่ตลาดของ
ผ ู ้บร ิโภค/ผ ู ้สน ับสนุน
ต่างๆ) 

องค์ประกอบสำคัญของแผนพัฒนาของ
โครงการสลากกีฬา  
 
2.3.2 พัฒนาแนวทางปฏิบัติที่ดีที่สุด
สำหรับการวางแผน การดำเนินงาน
ออกสลากกีฬา การจัดจำหน่าย การ
ส่งเสริมการตลาดและการ
ประชาสัมพันธ์ และการจัดการสิ่ง
อำนวยความสะดวกที่เกี่ยวข้อง 

 
 
- เอกสารแนวทาง
ปฏิบัติ 

2.4 ส ่งเสร ิมการมีส ่วน
ร่วมในการสนับสนุนการ
พัฒนากีฬาของชาติ ผ่าน
ก า ร ม ี ส ่ ว น ร ่ ว ม ใ น
ก ิจกรรมสลากก ีฬาที่
เพ่ิมข้ึน 

2.4.1 พัฒนากลยุทธ์เพ่ือส่งเสริม
กิจกรรมการออกสลากกีฬา  
 
2.4.2 จัดทำกลยุทธ์การดำเนินงานใน
การจัดสรรรายได้ เพ่ือพัฒนาโครงการ
กีฬาต่างๆ ตามวัตถุประสงค์ของการ
ออกสลากกีฬา  
 
2.4.3 พัฒนารูปแบบสลากกีฬาหรือ
กิจกรรมต่างๆที่เกี่ยวข้องอย่าง
สร้างสรรค์ เพ่ือมุ่งเน้นเพ่ิมการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมสนับสนุนสลากกีฬาของ
สาธารณะและประชาชนทั่วไป 

- กลยุทธ์การส่งเสริม
กิจกรรม 
 
- พัฒนากลยุทธ์การ
จัดสรรรายได้ 
 
 
- เพ่ิมระดับการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมต่างๆ 
ของโครงการสลากกีฬา 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสียและผู้ที่
เก่ียวข้อง 

2.5 คณะดำเนินงานของ
โ ค ร ง ก า ร ส ล า ก ก ี ฬ า 
สามารถส่งมอบแผนกล
ย ุ ท ธ ์ ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 

2.5.1 จัดให้มีการประชุมสัมมนาเพ่ือให้
คณะดำเนินงานสามารถดำเนินการ
ติดตามและประเมินผลแผนกลยุทธ์และ
แผนการดำเนินงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
2.5.2 ทบทวนแผนการดำเนินงาน 

- มีการประชุมสัมมนาท่ี
เก่ียวข้องอย่าง
เหมาะสม 
 
 
- การตรวจสอบและ
พิจารณาแผน
ดำเนินงาน 

คณะผู้บริหารการ
กีฬาแห่งประเทศ
ไทยคณะกรรมการ
ดำเนินงาน และผู้
ที่เกี่ยวข้อง 

 

3. เพิ่มการรับรู้และช่องทางการเข้าถึงของสลากกีฬาและเน้นการประชาสัมพันธ์ให้สังคมยอมรับ 

วัตถุประสงค์ แผนปฏิบัติเชิงกลยุทธ์ (ในระยะ ๑-๒ 
ปี) 

ผลลัพธ์ ผู้ที่เก่ียวข้อง 

3.1 สร้างความสนใจของ
สาธารณะในการม ีส ่วน
ร่วมในการพัฒนากีฬาและ
การม ี ส ่ วนร ่ วม ในการ
ดำเนินงานโครงการสลาก
กีฬา 

3.1.1 ส่งเสริมการรับรู้ผ่านการ
ประชาสัมพันธ์ที่เหมาะสมและแคมเปญ
ข้อมูลของผลประโยชน์ของการมสี่วน
ร่วมในสลากกีฬา และประโยชน์ที่เกิดข้ึน
เพ่ือส่งเสริมการพัฒนากีฬาของชาติอย่าง
ย่ังยืน  

- เพ่ิมความตระหนักถึง
ประโยชน์ของการมี
ส่วนร่วมในสลากกีฬา 
ผ่านข้อเสนอแนะที่
ได้รับจากแคมเปญหรือ
กิจกรรมส่งเสริม

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๘๗ 

 

 
 
3.1.2 รวบรวมและเผยแพร่ข้อมูล เพ่ือ
เพ่ิมโอกาสที่ผู้คนจะมีส่วนร่วมมากข้ึน 

การตลาดที่มี
ประสิทธิภาพ 
- พัฒนาระบบข้อมูล/
การเผยแพร่ข้อมูลต่อ
สาธารณะที่มี
ประสิทธิภาพ 

3.2 ส ่ ง เ ส ร ิ ม ก า ร
ปร ะส านง านร ะหว ่ า ง
หน ่วยงานพ ันธม ิตรใน
คณะดำเนินงานและการ
สื่อสารกับผู้มีส่วนได้ส่วน
เ ส ี ย อ ื ่ น  ๆ  ใ น ก า ร
พัฒนาการดำเนินงานของ
โครงการสลากกีฬา  

3.2.1 สร้างและสนับสนุนในการทำงานที่
มีประสิทธิภาพระหว่างหน่วยงานที่
เก่ียวข้องในการพัฒนาการดำเนินงาน
ของโครงการสลากกีฬา 
 
3.2.2 เพ่ิมโอกาสในการปรึกษาหารือ
และสร้างเครือข่ายกับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ที่สำคัญในกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับสลาก
กีฬา 
 
3.2.3 สนับสนุนและพัฒนาช่องทาง 
(หรือดิจิตอลแฟลตฟอร์ม) ในการ
ติดต่อสื่อสารและการประชาสัมพันธ์ 
ระหว่าง คณะดำเนินงานสลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย และหน่วยงานสำคัญ 

- การให้ข้อมูลต่อ
สาธารณะอย่างมีประ
สิทธิ  
 
- ปรับปรุง ทำความ
เข้าใจและการมีส่วน
ร่วมของผู้มีส่วนได้เสีย 
 
- ความสัมพันธ์ที่ดีใน
การทำงานกับ
หน่วยงานอื่น ๆ 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

3.3 ด ำ เ น ิ น ก า ร แ ล ะ
จัดการกิจกรรมของการ
ออกสลากกีฬาอย ่า งมี
ประสิทธิภาพและโปร่งใส 

3.3.1 สร้างระบบและจัดสรรทรัพยากร
เพ่ือการจัดการกิจกรรมของการออก
สลากกีฬา อย่างมีประสิทธิภาพและ
ดำเนินการตามแผนสำหรับโครงการ
ระยะเร่งด่วน (1-2 ปี) 
 
3.3.2 พัฒนาระบบการแลกเปลี่ยนข้อมูล 
(หรือดิจิตอลแฟลตฟอร์ม)  ที่เข้าถึงได้
ง่ายสำหรับผู้ที่เกี่ยวข้องหรือสนใจใน
กิจกรรมของการออกสลากกีฬา 

- การดำเนินงานอย่างมี
ประสิทธิภาพของคณะ
ดำเนินงานฯ  
 
 
- การแลกเปลี่ยนข้อมูล
ที่มีประสิทธิภาพ 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

3.4 สร้างความตระหนัก
แ ล ะ แ ส ว ง ห า ก า ร
สนับสนุนการดำเนินงาน
ของเคร ือข ่ายผ ู ้ ให ้การ
สนับสนุน/ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย 

3.4.1 เผยแพร่และส่งเสริมแผน
ยุทธศาสตร์และแผนดำเนินงาน  ใน
ประชาชนทั่วไปและผู้มีส่วนได้เสียท่ี
สำคัญ 

- แผนกลยุทธ์ ทีผู่้มีส่วน
ได้เสียและสาธารณะ
สามารถเขา้ถึงได ้

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

 

4. ประเมินผล พัฒนารูปแบบ และเพิ่มเครือข่ายผู้ให้การสนับสนุน 
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วัตถุประสงค์ แผนปฏิบัติเชิงกลยุทธ์ (ในระยะ ๑-๒ 
ปี) 

ผลลัพธ์ ผู้ที่เก่ียวข้อง 

4.1 สนับสนุนและส่งเสริม
ก า ร ท ำ ง า น ข อ ง ค ณ ะ
ดำเนินงานโครงการสลาก
กีฬา  

4.1.1 ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือ
ระบุความต้องการ เพ่ือปรับปรุงรูปแบบ 
การดำเนินงาน และข้อเสนอแนะอื่นๆ 
จากผู้มีส่วนร่วมในสลากกีฬาและผู้มีส่วน
ได้ส่วนเสีย 
 
4.1.2 แผนพัฒนาผลิตภัณฑ์ เพ่ือรองรับ
ความต้องการเพ่ิมเติม 

- การวิเคราะห์ความ
ต้องการ  
 
 
 
- พัฒนาแผนการ
ปรับปรุงและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์เพ่ิมเติม 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 

4.2 ส น ั บ ส น ุ น ใ นก า ร
พัฒนาเครือข่ายผู ้ให้การ
สนับสนุนและผู้มีส่วนร่วม
ของโครงการสลากกีฬา 

4.2.1 พัฒนาระบบดิจิตอลแฟลตฟอร์ม 
เพ่ือความสะดวกในการเผยแพร่ข้อมูล
และการวางแผนเพ่ือการพัฒนาเครือข่าย
ผู้ให้การสนับสนุนและผู้มีส่วนร่วมของ
โครงการสลากกีฬาได้อย่างย่ังยืน  
 
4.2.2 จัดทำโปรแกรมหรือกิจกรรมเพ่ือ
สร้างเครือข่ายและเพ่ือส่งเสริมแนว
ปฏิบัติที่ดีที่สุดในการสรรหาทรัพยากร 
สร้างเครือข่าย และการทำงานร่วมกัน
ของภาคส่วนต่างๆ การดำเนินงานของ
โครงการสลากกีฬา 
 
 

- เปิดใช้งานระบบ
ดิจิตอลแฟลตฟอร์ม 
เพ่ือเป็นช่องทางการ
แลกเปลี่ยนข้อมูลการ
ของด าเนินงานที่
ส าคญั 
 
- เครือข่ายและผู้ให้
การสนับสนุนที่เพ่ิมข้ึน 

คณะดำเนินงาน
สลากกีฬา ผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสีย
และผู้ที่เกี่ยวข้อง 
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การประชุมสัมมนา“แผนงานโครงการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่แผนการ
ปฏิบัติงาน (Implementation plan)” 

ในมิติสุดท้ายเป็นการสร้างนวัตกรรมของสลากส่งเสริมกีฬา ที่เหมาะสมกับประเทศไทย โดยการ
ระดมทุนกีฬา ผ่านการมีส่วนร่วมในการกีฬาของประชาชน เป็นกลไกในการสร้างรายได้นำไปสู่การพัฒนา
กีฬาของชาติ เป็นแนวทางการตลาดด้านกีฬารูปแบบใหม่ ให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย รวมไปถึงศึกษา
ถึงคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพฒันา
เทคโนโลยีการกีฬาของประเทศ ที่เกิดจากการปฏิวัติดิจิตอล ของวงการกีฬาประเทศไทย ด้วยการสร้าง
ดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย (Thai sports digital platform) ขึ้น จากสลากคนรักกีฬา ตาม
ยุทธศาสตร์ของท่านผู้ว่าการการกีฬาแห่งประเทศไทย ณ ห้องประชุม ๑ ชั้น ๔  อาคารเฉลิมพระเกียรติ 
๗ รอบ พระชนมพรรษาการกีฬาแห่งประเทศไทย เมื่อวันจันทร์ท่ี ๑๘ พฤศจิกายน ๒๕๖๒   
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รูปแสดงการประชุมสัมมนา “แผนงานโคร งการสลากส่งเสริมกีฬา ที่เป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน”  
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รูปแสดงการประชุมสัมมนา 

 “แผนงานโคร งการสลากส่งเสริมกีฬา ท่ีเป็นไปได้ของประเทศไทย นำสู่แผนการปฏิบัติงาน” 
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รูปแสดงการประชุมสัมมนา 
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กฎหมายท่ีเกี่ยวกับการออกสลากส่งเสริมกีฬา 

ความเห็นของนักกฎหมาย ต่อการออกสลากส่งเสริมการกีฬา  

        ซ ึ ่ ง เป ็นผ ู ้แทนจากกองสลากกินแบ ่งร ัฐบาล กระทรวงการคลัง และ กรมการปกครอง 
กระทรวงมหาดไทย ของ กกท. จากประชุมสัมมนา  

ผู้เข้าร่วมประชุมสนทนากลุ่มมีคำถามว่า การออกสลากส่งเสริมการกีฬาของ กกท. นั้นจะต้องได้รับ
อนุญาตจากสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลหรือไม่ คณะที่ปรึกษาฯ ได้สรุปความคิดเห็นของนักฎหมาย
ตัวแทนจากสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาลในเรื่องนี้ว่า สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล มีหน้าท่ีในการผลิต 
จำหน่าย ออกรางวัล และแจกรางวัล เพื่อหารายได้เข้ารัฐ จัดต้ังขึ้นตามพระราชบัญญัติสำนักงานสลากกิน
แบ่งรัฐบาลพ.ศ. 2517 โดยมีวัตถุประสงค์ในการออกสลากกินแบ่งรัฐบาล จัดการโรงพิมพ์อันเป็นอุปกรณ์
ในการพิมพ์สลากกินแบ่งรัฐบาล หรือพิมพ์สิ่งพิมพ์อื่นที่คณะคณะกรรมการสลากกินแบ่งรัฐบาลให้ความ
เห็นชอบ กระทำการอื่นใดที่เกี่ยวเนื่องหรือที่เป็นประโยชน์แก่การดำเนินกิจการของสำนักงานสลากกิน
แบ่งรัฐบาล และต่อมาได้มีพระราชบัญญัติ สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล  (ฉบับท่ี  2) พ.ศ. 2562 ซึ่งให้
อำนาจสำนักงานสลากินแบ่งรัฐบาลในการออกประกาศกำหนดประเภทและรูปแบบสลากกินแบ่งรัฐบาล
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โดยความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรี  ท้ังนี้ต้องจัดให้มีการรับฟังความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้เสียและศึกษา
ผลกระทบ ทางสังคม  เพื่อนำมาประกอบการพิจารณาก่อนออกประกาศ (มาตรา 13 (7/1)) กล่าวคือ 
สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล มีอำนาจในการออกสลากกินแบ่งรัฐบาล ตามขอบวัตถุประสงค์ท่ีกฏหมาย
กำหนด คือ การผลิต จำหน่าย ออกรางวัล และแจกรางวัล เพื่อหารายได้เข้ารัฐ และมีอำนาจในการออก
ประกาศกำหนดประเภทและรูปแบบสลากกินแบ่งรัฐบาลโดยความเห็นชอบของคณะรัฐมนตรี ดังนั้น การ
ดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ของ กกท. จึงไม่มีความเกี่ยวข้องกับการออกสลากกินแบ่ง ของ
สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล แต่อย่างใด 

นอกจากนี้ผู ้แทนจากกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ได้ให้ความเห็นว่า หาก กกท. มี
อำนาจในการดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของ E-ticket, Trading card, 
หรือ Sports Game Prediction Card ตามขอบวัตถุประสงค์ของตนแล้ว กกท. ดำเนินการดังต่อไปนี้  

ง) เสนอเรื่องเข้าหารือกรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทย ซึ่งกรมการปกครองมีฐานะเป็น
เจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตให้มีการเล่นอย่างใด ท่ีเส่ียงโชคให้เงินหรือประโยชน์อย่างอื่นแก่ผู้เล่นคนใด
คนหนึ่ง (บัญชี ข. แห่ง พระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช 2478)  ว่ากิจกรรมการออกสลากส่งเสริม
การกีฬา ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของ E-ticket, Trading card, หรือ Sports Game Prediction Card นั้น
เป็นการเล่นตามบทบัญญัติดังกล่าวหรือไม่ 

จ)  เมื ่อผ่านขั้นตอนการหารือแล้ว ก็จะมีการสอบสวน โดยคณะทำงานฝ่ายกฎหมายของ
กรมการปกครอง กระทรวงมหาดไทยจะพิจารณาว่ากิจกรรมการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ถึงรูปแบบ
ของ E-ticket, Trading card, หรือ Sports Game Prediction Card ว่าเข้าข่ายเป็นกิจกรรมที่จะต้อง
ได้รับอนุญาตจากเจ้าพนักงานก่อนหรือไม่ 

ฉ)   หลังจากนั้นคณะทำงานฝ่ายกฎหมายของกรมการปกครอง จะส่งเรื่องสู่การพิจารณาของ
คณะกรรมการกฎหมาย กระทรวงมหาดไทย เพื่อพิจารณาว่ากิจกรรมดังกล่าว เข้าข่ายการจัดให้มีการ
แถมพก หรือรางวัลด้วยการเสี่ยงโชค โดยวิธีใด ๆ ในการประกอบกิจการค้าหรืออาชีพ ซึ่งจะต้องได้รับ
อนุญาตจากเจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทำได้หรือไม่ (มาตรา 8 แห่ง พระราชบัญญัติการพนัน 
พุทธศักราช 2478) และหากกรมการปกครอง มีความเห็นว่าสมควรอนุมัติให้กกท.ดำเนินการออกสลาก
ส่งเสริมการกีฬาได้ กรมการปกครอง อาจกำหนดเงื่อนไขต่าง ๆ ตามความเหมาะสมเพื่อประกอบกับการ
อนุญาตให้ดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬา 

 

          กฎหมายที่เก่ียวกับการออกสลากส่งเสริมกีฬาของ การกีฬาแห่งประเทศไทย 
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กิจกรรม / เร่ือง กฎหมายที่เก่ียวข้อง 
1. วัตถุประสงค์และอำนาจของ 

กกท. ในการออกสลากส่งเสริม
กีฬา 
 

- มาตรา 8 (9) และ มาตรา 9 แห่ง
พระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 
2558 

2. การดำเนินการของสลากส่งเสริม
กีฬาในรูปแบบ  
E-Ticket, Trading Card, และ 
Sports Prediction Card 

- พ.ร.บ. การพนนั พุทธศักรราช 2478 
ครอบคลุมการจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลด้วย
การเส่ียงโชค โดยวิธีการใดๆ ในการประกอบ
กิจการค้าหรืออาชีพ จะต้องได้รับอนุญาตจากเจ้า
พนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทำได้  
หน่วยงานท่ีรับผิดชอบ คือ กรมการปกครอง 
กระทรวงมหาดไทย 

- พ.ร.บ. ว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. 
2544   รบัรองสถานภาพทางกฎหมายของ
ข้อมูลอิเล็กโทรนิกส์ ห้ามมิให้ปฏิเสธในการมีผล
ผูกพันและการบังคับใช้กฎหมายของข้อความท่ี
อยู่ในรูปข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์  
หน่วยงานรับผิดชอบ คือ สํานักงาน
คณะกรรมการธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ สังกัด
กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  

- กฎหมายว่า การกระทำความผิดเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ เป็นกฎหมายท่ีกำหนดความผิดใน
กรณี ท่ีเกี่ยวกับเข้าถึงโดยมิชอบซึ่งระบบ
คอมพิวเตอร์ท่ีมีมาตรการป้องกันการเข้าถึง
โดยเฉพาะ และมาตรการนั้นมิได้มีไว้สำหรับตน 
หรือ ในกรณีท่ีบุคคลใดล่วงรู้มาตรการป้องกัน
การเข้าถึงระบบคอมพิวเตอร์ท่ีผู้อื่นจัดทำขึ้นเป็น
การเฉพาะ และนำมาตรการดังกล่าวไปเปิดเผย
โดยมิชอบ ในประการท่ีน่าจะเกิดความเสียหาย  

- พ.ร.บ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล พ.ศ. 2562 
เป็นกฎหมายท่ีมีหลักการเพื่อคุ้มครองสิทธิความ
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๙๕ 

 

กิจกรรม / เร่ือง กฎหมายที่เก่ียวข้อง 
เป็นส่วนตัว อันเป็นสิทธิท่ีรัฐธรรมนูญรับรอง 
และกำหนดหลักการพื้นฐานในการให้ความ
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลให้เป็นไปโดยชอบด้วย
กฎหมายและเป็นธรรม 

- ประมวลกฎหมายอาญา  กำกับดูแลการ
ประกอบการท่ีมีเจตนาทุจริต ฉ้อโกง หลอกลวง
ผู้อื่นด้วยการแสดงข้อความอันเป็นเท็จ หรือ
ปกปิดข้อความจริง ท่ีหลอกลวงเอาทรัพย์สินจาก
ผู้ถูกหลอกลวง หรือบุคคลท่ีสาม   
หน่วยงานรับผิดชอบ  สำนักงานตำรวจแห่งชาติ 

- ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ การ
พิจารณาว่าสัญญาเกิดเมื่อใด สิทธิ หน้าท่ีและ
ความรับผิดของคู่สัญญา  จะเป็นการแสดงเจตนา
ทำาสัญญากัน โดยโดยผ่านทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น การชำระเงิน การส่งมอบ ก็ย่อมบังคับให้
เป็นไปตามประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์  

- กฎหมายคุ้มครองผู้บริโภค  กำกับดูแลการ
โฆษณาต้องไม่ใช้ข้อความท่ีเป็นการไม่เป็นธรรม
ต่อผู้บริโภค มีเจตนาก่อให้เกิดการเข้าใจผิด  ไม่
ว่าข้อความดังกล่าวจะเป็นข้อความท่ีเกี่ยวกับ
แหล่งกำเนิด สภาพ คุณภาพ หรือลักษณะของ
สินค้าหรือบริการ  ตลอดจนการส่งมอบ การ
จัดหา หรือการใช้สินค้าหรือบริการ 
หน่วยงานรับผิดชอบ  สำนักงานคณะกรรมการ
คุ้มครองผู้บริโภค 

- พ.ร.บ.ขายตรงและตลาดแบบตรง พ.ศ. 2545 
ควบคุมการ การทําตลาดสินคาหรือบริการใน
ลักษณะของการส่ือสาร ขอมูลเพื่อเสนอขายสินค
าหรือบริการโดยตรงตอผูบริโภคซึ่งอยูหางโดย
ระยะทางและ  มุงหวังให ผูบริโภคแตละรายตอบ
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กิจกรรม / เร่ือง กฎหมายที่เก่ียวข้อง 
กลับเพื่อซื้อสินคาหรือบริการจากผูประกอบ
ธุรกิจตลาดแบบตรงนั้น หน่วยงานรับผิดชอบ 
สำนักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค   

- กฎหมายภาษีอากร  ผู้มีเงินได้พึงประเมินมี
หน้าท่ีต้องยื่นแบบแสดงรายการชำระภาษี
ประจำป ีโดยเสียภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา หรือ 
ภาษีมูลค่าเพิ่ม (VAT)  
หน่วยงานรับผิดชอบ กรมสรรพากร 
กระทรวงการคลัง   

- กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา   คุ้มครองการ
ละเมิดลิขสิทธิ์ สิทธิบัตรของผู้อื่น ไม่ว่าจะเป็น
การลอกเลียน การทำซ้ำ เพื่อนำไปขาย เผยแพร่
ต่อสาธารณะชน หรือ แจกจ่าย   
หน่วยงานรับผิดชอบ  กระทรวงพาณิชย์ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข. 
 

• รายงานผลเร่ิมโครงการ (Inception Report) 
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• รายงานผลโครงการฉบับกลาง (Interim Report) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• รายงานผลเริม่โครงการ (Inception Report) 
ผลการศึกษาวิจัยจากการทบทวนวรรณกรรม การจัดประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) และการ

สำรวจโพลล์ แสดงข้อมูลเชิงประจักษ์ต่อรูปแบบสลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @ Thailand พบปัจจัย
ความสำเร็จสำคัญจากการศึกษาความเป็นไปได้ ในการออกสลากส่งเสริมกีฬาในประเทศไทย มีกรอบ
แนวคิดในการวิจัย เพื่อสำรวจค้นหาสินค้ารูปแบบกิจกรรมสลากส่งเสริมการกีฬาต่างๆ ตามรายงานผลเริ่ม
งาน (Inception Report) ในระยะเริ่มต้น โดยเริ ่มจากการทบทวนวรรณกรรม ศึกษาเอกสารวิชาการ
ประกอบด้วย  รายงานวิจัย และบทความวิชาการ วิเคราะห์เอกสารวิชาการ จากแหล่งข้อมูลที่สืบค้นท่ี
เกี่ยวข้อง กับรูปแบบในการออกสลากกีฬาท้ังในประเทศและต่างประเทศ อาทิ ประเทศในแถบเอเชีย 
องค์กรสลากส่งเสริมกีฬาประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council, JSC- toto) องค์กรสลากกีฬายุโรป 
(The European Lotteries, EL) และสหรัฐอเมริกา (USA, The Powerball Lottery) รวมถึงองค์กร
ด้านสลากส่งเสริมกีฬาระดับโลก (World Lottery Association, WLA) เป็นต้น  
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รูปแสดง องค์กรด้านสลากส่งเสริมกีฬา ในการดำเนินงานสลากกีฬาท้ังในประเทศและต่างประเทศ 

 

จากการทบทวนวรรณกรรม ศึกษาเอกสารวิชาการประกอบด้วย  รายงานวิจัย และบทความวิชาการ 
วิเคราะห์เอกสารวิชาการจากแหล่งข้อมูลที่สืบค้นที่เกี ่ยวข้องกับรูปแบบในการออกสลากกีฬาท้ั งใน
ประเทศและต่างประเทศ อาทิ ประเทศในแถบเอเชีย องค์กรสลากส่งเสริมกีฬาประเทศญี่ปุ่น องค์กร
สลากกีฬายุโรป และสหรัฐอเมริกา รวมถึงองค์กรด้านสลากส่งเสริมกีฬาระดับโลก พบว่าประเภทของ
สลากโลก ดังนี้ 
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                  รูปท่ี ๗. ประเภทของสลากโลก 
 

สลากประเภทต่างๆ (ดังรูปท่ี ๗) 
ที่ประชุมสมาคมสลากกินแบ่งโลก (World Lottery Association : WLA) ที่เกิดขึ้นครั้งแรก ณ 

เมืองกลาสโกว์ประเทศสกอตแลนด์ ในปี พ.ศ. ๒๕๔๓ ว่าด้วยเรื่องประเภทของสลากกินแบ่ง ได้จัดแบ่ง
ประเภทของสลากโดยนับจากพื้นฐานความนิยม ท่ีเล่นกันในบรรดากลุ่มประเทศต่างๆ ท่ัวโลก ออกเป็น ๕ 
ประเภท ได้แก่ สลากแบบธรรมดา สลากลอตโต สลากแบบรู้ผลทันที สลากตัวเลข และสลากกีฬา โดย
สาระสำคัญของสลากประเภทต่างๆ มีดังต่อไปนี้ 

 

สลากแบบธรรมดา (Conventional Lottery) 
สลากชนิดนี้จัดได้ว่าเป็นสลากแบบประเภท Passive โดยท่ีตัวผู้เล่นเอง จะไม่สามารถเลือก

หมายเลขท่ีต้องการได้ จะต้องทำการซื้อในจำนวนมากจึงจะมีโอกาสถูกมากขึ้น แต่เนื่องจากหมายเลขเอง
ก็จะมีอยู่จำกัดตามจำนวนสลากท่ีพิมพ์ออกมาเท่านั้น เป็นท่ีนิยมเล่นกันมากในกลุ่มประเทศ ไทย ญี่ปุ่น 
สเปน และเยอรมนี ตามรูปแบบกำหนดการออกรางวัลของสลากประเภทนี้ แต่ละประเทศจะมีการกำหนด
วันออกทีไ่ม่เหมือนกัน ซึง่ในบางประเทศจะใช้เวลาถึง ๖ เดือนในการออกรางวัลสลากแต่ละงวด เป็นต้น 

 

สลากลอตโต้ (Lotto) 
สลากชนิดนี้ถือได้ว่าเป็นเกมแบบ Active ท่ีผู้เล่าทุกคนมีโอกาสในการเลือกซื้อสลากหมายเลขใด

ก็ได้ หรือจำนวนเท่าใดก็ได้ แล้วแต่ความประสงค์ท่ีจะต้องการซื้อ โดยมีวิธีการเล่นดังต่อไปนี้  

• ในท่ีนี้ผู้เล่นซื้อ Lotto แบบ 6/49 หมายความว่า ผู้เล่นนั้นสามารถเลือกตัวเลขได้ 6 หมายเลข 
เช่น หมายเลข 2 9 13 27 31 และ 49 เป็นต้น  

• แต่เมื่อถึงเวลาออกรางวัล หมายเลขท่ีออกคือ 2 10 13 24 31 และ 36 ซึ่งเท่ากับว่า ผู้เล่นมี
เลขท่ีถูกรางวัลด้วยกันถึง 3 หมายเลข คือ 2 13 และ 31  

• การถูกรางวัลจะได้มากหรือได้น้อยนัน้ ขึ้นอยู่กับวา่จะถูกหมายเลขท่ีเล่นมากน้อยแค่ไหนซึ่งถ้า
หากถูกท้ังหมด 6 ตัวที่เล่น ก็จะได้กับว่าได้ถูกรางวัล "แจ็คพอต” ซึ่งถือเป็นมูลค่าท่ีมหาศาลมาก  

• การเล่นสลากชนิดนี้ มีลักษณะการได้เงินรางวัลคล้ายกับการเล่นแข่งม้า คือ การจะได้เงิน
รางวัลแต่ละครั้ง จะมีสัดส่วนเป็นไปตามยอดการจำหน่ายสลากในแต่ละงวด หรือแต่ละครั้งซึ่งหากงวดใดท่ี
ไม่มีผู้ถูกรางวัล "แจ็คพอต” เงินรางวัลท้ังหมดก็จะถูกยกไปทบในงวดต่อไป เงินรางวัลดังกล่าวจึงมีค่าชนิด
คูณทวีขึ้นเป็นเท่าตัวเปรียบได้กับเป็นกลยุทธ์หนึ่งในการดึงดูดลูกค้าให้เข้ามาสนใจเป็นจำนวนมาก 

สลากแบบรู้ผลทันที (Instant Lottery) 
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สลากชนิดนี้ ผู้เล่นสามารถเล่นสลากเบอร์ใดก็ตาม ณ ตอนนั้น ก็จะได้รับทราบผลการออกรางวัล
ทันทีท่ีเล่นเสร็จ โดยเป็นท่ีนิยมเล่นกันมากในประเทศสหรัฐอเมริกา แต่ตามประวัติการเล่นสลากประเภท
นี้ มีเกิดขึ้นครั้งแรกในประเทศสวิตเซอร์แลนด์ ซึ่งในครั้งนั้น ได้มีการกำหนดตัวเลขไว้ล่วงหน้าก่อนแล้ว แต่
การเล่นในปัจจุบัน สลากจะได้รับผลการพัฒนาให้ทราบผลได้ทันทีว่าจะ "ได้” หรือ "สูญ” เนื่องจาก
หมายเลขท่ีถูกรางวัลจะถูกพิมพ์ลงในต๋ัวสลากไว้แล้ว และจะถูกฉาบด้วยฟิล์มชนิดทึบแสงกันการมองเห็น
จากภายนอกอีกที การจะรู้ผลได้ ผู้เล่นจะต้องทำการใช้ขอบเหรียญขูดแถบฟิล์มทึบแสงออกเท่านั้น 

สลากตัวเลข (The Numbers Game) 
สลากประเภทนี้ได้ถูกนำขึ้นมาเล่นครั้งแรกในประเทศสหรัฐอเมริกา และประเทศแคนาดา ในมล

รัฐคิวแบค ต่อมาได้เป็นที่แพร่หลายไปยังหลายๆ ประเทศ มีทั้งสลากประเภทแบบเลือก 3 ตัวเลข และ
สลากประเภทแบบเลือก 4 ตัวเลข ซึ่งวิธีการเล่นสลากแบบ 4 ตัวเลข จะมีวิธีการดังต่อไปนี้ คือ - ให้ตัวผู้
เล่นทำการเลือกหมายเลขใดก็ได้ตามแต่ตัวเองต้องการ ต้ังแต 0000-9999 - จากนั้นให้เลือกรูปแบบท่ีจะ
ทำการเล่น เช่น แบบถูกต้องทั้งตัวเลขและตำแหน่ง (Straight) แบบถูกต้องเฉพาะตัวเลข แต่ตำแหน่ง
สลับกัน (Box) แบบถูกเฉพาะตัวเลขคู่หลัง (Back pair) - ขั้นตอนต่อมา คือ การเลือกวันท่ีและจำนวนเงิน
ท่ีจะเล่น พร้อมท้ังทำการกรอกข้อมูลต่างๆ เหล่านั้นลงบนแบบฟอร์ม (Betting Slip) หลังจากนั้นก็รอฟัง
ผลการออกรางวัล โดยในที่นี่เรื่องของผลการออกรางวัลนั้น อาทิ บางที่จะออกรางวัลทุกวัน หรืออาจจะ
ออกรางวัลเฉพาะวันเสาร์เท่านั้น เป็นต้น 

 

สลากกีฬา (Toto) 
รูปแบบของสลากกีฬานั้นมีลักษณะเหมือนกับการทายผลการแข่งขันกีฬา โดยมีกลุ่มลูกค้าหรือ

กลุ่มผู้นิยมซื้อกันมากในบรรดาประเทศแถบยุโรปและอเมริกาใต้ วิธีการเล่นนั้นนอกจากผู้เล่นจะต้องอาศัย
โชค ดวง และประสบการณ์ของตัวผู้เล่นเองเป็นหลักแล้ว ตัวผู้เล่นเองจะต้องมีความรู้ความชำนาญ หมั่น
ติดตามข่าวสารของวงการกีฬา ไม่ว่าจะเป็นในเรื่องของข้อมูลท่ีเป็นหลักข้อเท็จจริง หรือบทวิจารณ์จากผล
การแข่งขันในแต่ละครั้งในช่วงเวลาท่ีผ่านมาของกีฬานั้นๆ ซึ่งท้ังหมดก็เปรียบได้กับว่าเป็นเครื่องมือในการ
ประกอบการตัดสินใจในการเล่นแต่ละครั้ง ตัวอย่างเช่น ในประเทศฮังการี ออกสลากโดยกำหนดให้แทงผล
การแข่งขันฟุตบอลคู่สำคัญ ครั้งละ 14 คู่ ซึ่งโปรแกรมการแข่งขันจะมีท้ังในประเทศและนอกประเทศ โดย
กำหนดให้หมายเลข “1” ทายว่าทีมเจ้าบ้านจะชนะกำหนดให้สัญลักษณ์ “X” ทายว่าท้ังสองทีมจะเสมอ
กัน และกำหนดให้หมายเลข “2” ทายว่าทีมเยือนจะชนะ ซึง่หากผู้เล่นทายถูกท้ัง 14 คู่ ก็จะได้รับรางวัล
ก้อนโต ส่วนผู้เล่นท่ีทายถูกน้อยท่ีสุดจำนวน 7 คู่ จะได้รางวัลต่ำสุด เป็นต้น ในบางประเทศอาจให้ทายผล
ว่า 8 ทีมท่ีเข้ารอบสุดท้ายจะเป็นทีมใด ใครตอบได้ถูกต้องท้ังหมดก็จะได้รับรางวัลใหญ่ ถูกน้อยลงมาก็ได้
รางวัลเล็กลงตามลำดับ 

 

ข้อกำหนดด้านกฎหมายเกี่ยวกับการออกสลากกีฬา เพื่อสนับสนุนด้านการเงินแก่กิจการกฬีา 

เนื่องจากการกีฬาเป็นกิจกรรมท่ีมีความสำคัญ และก่อให้เกิดประโยชน์แก่สังคมและประชาชน 
รัฐบาลของทุกประเทศจึงต่างมีนโยบายส่งเสริมและสนับสนุนการกีฬาในรูปแบบต่างๆ  ซึ่งนอกเหนอืจาก
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การท่ีรัฐให้การสนับสนุนในด้านเงินจากงบประมาณภาครัฐท่ีมีอยู่อย่างจำกัดแล้ว รัฐบาลของได้นำวิธีการ
ออกสลากกีฬามาใช้เป็นเครื่องมือในการสนับสนุนด้านการเงินแก่การกีฬา (Marek Pavlik and Filip 
Hruza, Department of Public Economics, Masaryk University, Czech Republic) 

ประเทศไทยได้มีการออกสลากการกุศล เพื่อวัตถุประสงค์ในการหาเงินมาสนับสนุน กิจการ
สาธารณประโยชน์ของหน่วยงานราชการโดยจัดทำขึ้นในรูปแบบต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของสลาก
กาชาดเพื่อการส่งเสริมกิจการสาธารณสุข หรือสลากการกุศลซึ่งเป็นท่ีรู้จักกันดีในช่ือ “สลากคุ้มเกล้า” 
เพื่อหาทุนสร้างอาคารคุ้มเกล้า โรงพยาบาลภูมิพลอดุลยเดช กองทัพอากาศ เมื่อ พ.ศ. ๒๕๒๓ เป็นต้น 
แนวความคิดในการออกสลากเพื่อการกุศลถือเป็นต้นแบบของแนวความคิดในการจัดทำสลากกีฬา  ซึ่ง
คณะกรรมการการกีฬาแห่งประเทศไทย (บอร์ด กกท.) ครั้งท่ี ๘/๒๕๖๑ ให้ความเห็นชอบแผนงานของผู้ว่า
การการกีฬาแห่งประเทศไทย ในการระดมทุนจากประชาชน เพื่อมาใช้ในกิจกรรมส่งเสริมการกีฬาของ
ประเทศไทยโดยการออกสลากกีฬา นอกเหนือจากการพึ่งพางบประมาณของรัฐในส่วนของเงินพัฒนา
กองทุนกีฬาแห่งชาติ ท้ังนี้เพื่อให้คนไทยมีส่วนร่วมในการสนับสนุนและพัฒนาการกีฬาไทย  

คณะผู้วิจัย พบว่าลักษณะสำคัญของการออกสลากกีฬาในแต่ละประเทศ ไม่ว่าการออกสลากกีฬา
เป็นการดำเนินกิจการผูกขาดโดยรัฐ หรือจะเป็นการอนุญาตให้เอกชนเข้าร่วมดำเนินการกับรัฐในรูปแบบ
ต่างๆ กันก็ตาม ทุกประเทศจะต้องมีกฎหมายควบคุมกระบวนการ ขั้นตอนของการออกสลากกีฬาอย่าง
เข้มงวด และ โปร่งใส ท้ังนี้เพื่อสร้างความเช่ือมั่นให้แก่ประชาชน มีการกำกับดูแล และ การตรวจสอบ 
อย่างเข้มงวด รวมท้ังมีมาตรการสร้างแรงจูงใจ เช่นการยกเว้น หรือลดหย่อนภาษีเงินให้แก่ผู้ถูกรางวัลด้วย 

 

ลักษณะสำคัญของสลากกีฬาในหลายประเทศ 

พบว่าสลากกีฬาในหลายประเทศ มีลักษณะสำคัญ ดังต่อไปนี้ 
• สลากกีฬาจัดทำขึ้นเพื่อเป็นเครื่องมือสนับสนุนด้านการเงินแก่กิจการกีฬา หรือสโมสรกีฬา 

(เช่นเดียวกับกิจกรรมการกุศลอื่นๆ) นอกเหนือจากการใช้เงินสนับสนุนภาครัฐ 
• สลากกีฬาเป็นท่ียอมรับในสังคม ภายใต้กรอบของกฎหมาย มีการประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับ

วัตถุประสงค์ของสลากกีฬาอย่างแพร่หลาย 
• รูปแบบของสลากกีฬามีหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของต๋ัวกระดาษ จนถึงการเล่น

แบบออนไลน์ หรือ ผ่านทางแอปพลิเคช่ัน บนโทรศัพท์มือถือ ซึ่งแพร่หลายมากในปัจจุบัน 
• แม้ในบางมิติอาจจะถูกมองว่าเข้าข่ายการพนัน แต่ในหลายประเทศถือว่าเป็นกิจกรรมการ

กุศล และเป็นการมีส่วนร่วมในการพัฒนา หรือเชียร์ทีมกีฬาของตน มีการประชาสัมพันธ์
สลากกีฬาอย่างแพร่หลาย หรือ เป็นการเล่นเกมส์ เพื่อความบันเทิง 
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• ผู้ซื้อสลากกีฬาจะต้องมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทีมกีฬา ท่ีตนเลือกเล่น เช่น สถิติการเล่น 
ประวัติผู้เล่นในทีมและทีมฝ่ายตรงข้าม 

• รัฐบาลของประเทศต่างๆ เป็นผู้มีอำนาจอนุญาตให้จัดทำ โดยมีหน่วยงานกำกับดูแล บาง
ประเทศอาจอนุญาตให้เอกชนจัดทำ โดยมีเงื่อนไขกำกับดูแลเคร่งครัด การให้สิทธิในการ
ดำเนินกิจการเป็นการให้สิทธิ์เฉพาะตัว มีการกำหนดระยะเวลาแน่นอน ผู้รับอนุญาตไม่
สามารถโอนสิทธิ์ให้แก่ผู้อื่น ท้ังนี้เพื่อป้องกันการการฉ้อโกง หรือ การกำหนดอายุผู้เล่น หรือ
จำนวนเงินท่ีเล่น เป็นต้น 

• ผู้ดำเนินการจัดทำสลากกีฬาไม่ว่าจะเป็นรัฐ หรือเอกชนจะต้องมีมาตรการปกป้องผลประ 
โยชน์ของผู้เล่น (Player protection) ความลับของข้อมูล และความเป็นส่วนตัว ในระดับสูง 
และจะต้องผ่านการตรวจสอบจากองค์กรตรวจสอบอย่างสม่ำเสมอ (Regular certification) 

• บางประเทศได้กำหนดมาตรการส่งเสริม เช่น การลดหย่อนภาษีเงินรางวัล เป็นต้น 
 

กฎหมายเกี่ยวกับการสลากกีฬาในต่างประเทศ (ตัวอย่าง) 

ประเทศญี่ปุ่น 

องค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council, JSC) เป็นหน่วยงานหลักที่ได้
ดำเนินการบริหารจัดการ ส่งเสริมสนับสนุนทีมกีฬาชาติ และหารายได้เพื่อมาช่วยสนับสนุนการพัฒนา
กีฬา พบว่า สลากส่งเสริมการกีฬา (Spotrs Promotion Lottery- toto) เป็นกิจกรรมที่สามารถหา
รายได้และมีส่วนอย่างมากในการช่วยเหลือสนับสนุนกิจกรรม ท้ังด้านการกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ และการ
กีฬามวลชนเพื่อสุขภาพของประเทศญี่ปุ ่น ทั้งนี ้ได้มีการจัดสรรผลประโยชน์ และการบริหารจัดการ
เกี่ยวกับสลากส่งเสริมการกีฬา อย่างมีประสิทธิภาพและโปร่งใส ส่งผลทำให้ประชาชนคนญี่ปุ่นที่รักกฬีา 
เข้าร่วมกิจกรรมเป็นจำนวนมาก รวมถึงในภาคธุรกิจเอกชนด้านกีฬา มีมาตรการในการจัดสรร
ผลประโยชน์ และการบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬา เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการพัฒนา
ประเทศไทย โดยผ่านคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนอย่างเป็นระบบ ตามรายงานการดำเนนิงาน
ประจำปี 2016 ขององค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ปุ ่น ดังรูปที่ ๙ โดยมีมาตรการในการจัดสรร
ผลประโยชน์ และการบริหารจัดการเกี่ยวกับสลากส่งเสริมกีฬา  เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด ต่อการพัฒนา 
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รูปท่ี๙. รูปแสดงสลากส่งเสริมการกีฬา (Spotrs Promotion Lottery- toto) ตามรายงานการ
ดำเนินงาน ประจำปี 2016 ขององค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ปุ่น (Japan Sports Council) 

 

ประเทศไทย โดย 50 % ของรายได้จากยอดขายจะจ่ายเป็นเงินรางวัล และเงินที่เหลือจากการหัก
ค่าใช้จ่ายต่างๆ 3 ใน 4 ส่วนของเงินกำไรจะใช้ในการสนับสนุนโครงการพัฒนากีฬา (18.75 %) และท่ี
เหลือ 1 ใน 4 ( 6.25 %) ของรายได้จากยอดขาย จะนำเข้ากระทรวงการคลัง ดังรูป ท่ี ๑๐ และมี
รายละเอียดในตารางที่นำเสนอ ผ่านคณะกรรมการบริหารจัดการระดมทุนอย่างเป็นระบบ ตามรายงาน
การดำเนินงานประจำปี 2016  
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รูปท่ี ๑๐. การจัดสรรเงินรายได้ไปสู่การกีฬาของประเทศญี่ปุ่น 

 
กฎหมาย ผูรับผิดชอบการ

ดําเนินการ 
ขอกําหนดด้าน

กฎหมาย 
รูปแบบสลากกีฬา ประเภท

ของกีฬา 
- ประมวลกฎหมายอาญา  
บรรพ 23 มาตรา 185 – 187 
บัญญัติว่า การพนันและการออก
ลอตเตอร่ีถือเป็นเป็นสิ่งผิด
กฎหมาย เน่ืองจากเป็นบ่อเกิด
ของการคอรัปชั่นและการฉ้อโกง 
(Takuya Yamazaki, Sports 
Law in Japan – Second 
Edition) 
- Act on Carrying Out, etc., 
Sports Promotion Lottery, 
A.D. 1998, มีวัตถุประสงคใ์น
การให้หลักประกันทางการเงินใน
การส่งเสริมกีฬา อนุญาตให้
ประชาชนญี่ปุนเล่นทายผลใน
การแข่งขัน J league matches 
 

การดูแลเงินงบประมาณ
กีฬาของประทศญี่ปุ่น 
ดำเนินงานโดย สำนักงาน
การกีฬาและเยาวชน 
ภายใต้กระทรวง 
ศึกษาธิการ วัฒนธรรม 
กีฬา วิทยาศาสตร์ และ 
เทคโนโลยี (Ministry of 
Education, Culture, 
Sports, Science and 
Technology: MEXT) 
ต่อมาในปี 2016 ได้
เปลี่ยนมาเป็น หน่วยงาน 
Japan Sports Agency 
(JSA) การกีฬา 
(http://www.mext.go.j
p) หน่วยงานซ่ึงดูแลการ

การสนับสนุนการเงิน
แก่การกีฬาสามแหล่ง 
คือ 1. กองทุนพัฒนา
กีฬา (Sports 
Promotion Fund), 
2. สลากกีฬา (the 
Sports Promotion 
Lottery (toto/BIG)) 
3. เงินสนับสนุน
ภาครัฐ 
(government 
grants) 

สลากส่งเสริมการกีฬา 
Toto / BIG  
เร่ิมขึ้นในปี 2001 มี
วัตถุประสงค์ในการ
จัดหาเงินมาสนับสนุน
กิจการกีฬา  
-50% ของรายได้จาก
ยอดขายจะจ่ายเป็นเงิน
รางวัล และเงินที่เหลือ
จากการหักค่าใช้จ่าย
ต่างๆ 3 ใน 4 ส่วนของ
เงินกำไรจะใช้ในการ
สนับสนุนโครงการ
พัฒนากีฬา และที่เหลือ 
1 ใน 4 จะนำเข้า
กระทรวงการคลัง 
(www.jpnsport.go.jp) 

นับต้ังแต่เดือน
พฤษภาคม 2012 
ได้มีการเปลี่ยน
กฎหมายอนุญาต
ให้มีการทายผลการ
แข่งขันกีฬา
ต่างประเทศ และ
นอกเหนือจาก
ฟุตบอลใน     J 
League 
(http://www.ssf.
or.jp/Portals/0/r
esources/outlin
e/en/pdf/Sport
WhitePaperinJap
an2017_c.pdf) 
(White Paper on 

http://www.mext.go.jp/
http://www.mext.go.jp/
http://www.jpnsport.go.jp/
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
http://www.ssf.or.jp/Portals/0/resources/outline/en/pdf/SportWhitePaperinJapan2017_c.pdf
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สนับสนุนทางการเงินแก่
การกีฬาคือ Japan 
Sports Council  
(JSC)  
 

- รายได้จากสลาก
ส่งเสริมการกีฬา 
(toto/BIG) จะนำไป 
สร้างสรรสิ่งแวดล้อมที่
ทุกคนสามารถมี
ความสุขกับการกีฬา  

Sport in Japan 
2017) 

 

ท้ังนี้ องค์กรส่งเสริมกีฬาแห่งประเทศญี่ป่น (Japan Sports Council, JSC) เป็นหน่วยงานหลักท่ี
ได้ดำเนินการบริหารจัดการ ส่งเสริมสนับสนุนทีมกีฬาชาติ และหารายได้เพื่อมาช่วยสนับสนุนการพัฒนา
กีฬา จากแหล่งข้อมูลที่ได้ศึกษา ทบทวนวรรณกรรม และมีรายละเอียดข้อมูลวิชาการในเชิงประจักษ์ใน
การสนับสนุน ตามรายงานประจำปีดังกล่าว น่าจะเป็นประโยชน์และแบบอย่างท่ีดีสำหรับประเทศไทย ใน
การที่การกีฬาแห่งประเทศไทย จะได้ดำเนินการกิจกรรมโครงการสลากคนรักกีฬา We LOVE Sports @ 

Thailand และมีแนวทางที่เหมาะสมในการจัดหารายได้ในการระดมทุน เพื่อพัฒนาการกีฬาของการกีฬา
แห่งประเทศไทย ในอนาคตอันใกล้นี้ 
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• รายงานผลโครงการฉบับกลาง (Interim Report) 

Focus Group กฎหมายท่ีเกี่ยวข้องกับการออกสลาก 
ผลการประชุมกลุ่ม กฎหมายที่เกี ่ยวข้องกับการออกสลาก ได้ผลลัพธ์จาก Google Form ใน

ภาคผนวก ก ดังต่อไปนี้ 

ข้อ ๑.๑ การดำเนินการ จัดทำ สลากส่งเสริมการกีฬาภายใต้ตามบทบัญญัติมาตรา ๘ (๙) และ
มาตรา ๙ แห่งพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ซึ่งกำหนดวัตถุประสงค์ของการกีฬา
แห่งประเทศไทยไว้ดังนี้ *(๙) ประกอบกิจการอื่น ๆ อันเกี่ยวแก่หรือเพื่อประโยชน์ของการกีฬา* และ ให้ 
การกีฬาแห่งประเทศไทยมีอำนาจกระทำกิจกรรมต่าง ๆภายในขอบเขตแห่งวัตถุประสงค์ ตามมาตรา ๘ 
หรือไม่ (จากข้อ ๑.๑) การกีฬาแห่งประเทศไทยสามารถดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ตามมาตรา 
๘ (๙) แห่ง พรบ.การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ที่ประชุมเห็นด้วยในระดับมาก โดยมีผู้เห็นด้วย
มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ๒๘.๖ถัดมามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ๔๒.๙รวมร้อยละ ๗๑.๕ ดังรูป ทั้งนี้
กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และ มีผู้ไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ในกรณีของผู้ไม่เห็นด้วย โดย
ผู้ให้ข้อมูลหลัก มีความคิดเห็นในประเด็นต่างๆ ประกอบด้วย 1) มีความคิดเห็นว่า เนื ่องจาก สลาก
ส่งเสริมการกีฬา เป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับกฎหมายหลายฉบับ และยังไม่เคยมีการดำเนินการมาก่อนใน
ประเทศไทย จึงให้ข้อเสนอแนะว่า การกีฬาแห่งประเทศไทย ควรหารือเพิ่มเติมกับหน่วยงานท่ีรับผิดชอบ
กฎหมายแต่ละฉบับโดยตรง ทั้งนี้เพื่อประโยชน์ในการพิจารณาดำเนินการเรื่องดังกล่าวและการอ้างอิง
กฎหมายเพื่อให้สามารถดำเนินการได้อย่างถูกต้อง 2) มีความคิดเห็นว่า อาจจำเป็นต้องออกกฎหมาย
เฉพาะกำหนดให้ การกีฬาแห่งประเทศไทยสามารถออกสลากส่งเสริมกีฬาได้และกำหนดกรอบ
วัตถุประสงค์ของการนำรายได้จากการออกสลากส่งเสริมนี้ไปใช้ให้ชัดเจน  

 

รูปท่ี ๓.๑ ความเห็นในการดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย 
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ข้อ ๑.๒การดำเนินการ จัดทำ สลากส่งเสริมการกีฬาภายใต้ตามบทบัญญัติมาตรา ๘ (๙) และ
มาตรา ๙ แห่งพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ซึ่งกำหนดวัตถุประสงค์ของการกีฬา
แห่งประเทศไทยไว้ดังนี้ *(๙) ประกอบกิจการอื่น ๆ อันเกี่ยวแก่หรือเพื่อประโยชน์ของการกีฬา* และ ให้ 
การกีฬาแห่งประเทศไทยมีอำนาจกระทำกิจกรรมต่าง ๆ ภายในขอบเขตแห่งวัตถุประสงค์ ตามมาตรา ๘ 
หรือไม่ (จากข้อ ๑.๒) การออกสลากส่งเสริมการกีฬาท่ีมุ่งเน้นการสร้างการมีส่วนร่วมของประชาชนในการ
เข้าชมกีฬา โดยมีผลพลอยได้คือผู้เข้าชมกีฬามีโอกาสได้รับรางวัล และเป็นการนำรายได้จากการจำหน่าย
สลาก ไปใช้เพื ่อประโยชน์ในการส่งเสริมกิจการกีฬานั้น เป็นสิ่งที ่ การกีฬาแห่งประเทศไทยสามารถ
ดำเนินการได้ ตามมาตรา ๘ (๙) แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พศ. ๒๕๕๘ มีผู้เห็นด้วยมากท่ีสุด คิด
เป็นร้อยละ ๒๘.๖ ถัดมามีผู้เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ ไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และ มีผู้ไม่เห็น
ด้วย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ในส่วนกรณีของผู้ไม่เห็นด้วย มีความคิดเห็นว่า จำเป็นต้องกำหนดกรอบ
วัตถุประสงค์ของการนำรายได้จากการออกสลากส่งเสริมกีฬาไปใช้ให้ชัดเจน 

ข้อ ๑.๓ การดำเนินการ จัดทำ สลากส่งเสริมการกีฬาภายใต้ตามบทบัญญัติมาตรา ๘ (๙) และ
มาตรา ๙ แห่งพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ซึ่งกำหนดวัตถุประสงค์ของก การ
กีฬาแห่งประเทศไทยไว้ดังนี้ *(๙) ประกอบกิจการอื่น ๆ อันเกี่ยวแก่หรือเพื่อประโยชน์ของการกีฬา* และ 
ให้ การกีฬาแห่งประเทศไทยมีอำนาจกระทำกิจกรรมต่าง ๆภายในขอบเขตแห่งวัตถุประสงค์ ตามมาตรา 
๘ หรือไม่ (จากข้อ ๑.๓) การดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬานั้น ไม่ขัดต่อวัตถุประสงค์ของ การกีฬา
แห่งประเทศไทยตาม มาตรา ๘ (๙) แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทยพ.ศ. ๒๕๕๘ และ การกีฬาแห่ง
ประเทศไทยมีอำนาจดำเนินการภายในขอบเขตแห่งวัตถุประสงค์ ของ การกีฬาแห่งประเทศไทยมาตรา ๙ 
แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พศ.๒๕๕๘ มีผู้เห็นด้วย มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ ถัดมามีผู้
เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ ไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ และ มีผู้ไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ 
๑๔.๓ในส่วนกรณีของผู้ไม่เห็นด้วย มีความคิดเห็นว่า ต้องนำวัตถุประสงค์มาตีความว่าโครงการออกสลาก
ส่งเสริมการกีฬาเกี่ยวข้องกับการกีฬาอย่างไร ซึ่งจากมุมมองของกฎหมายอาจสามารถทำได้แต่จะเป็น
ประโยชน์กับการกีฬาแห่งประเทศไทยหรือไม่ต้องมองในหลายมิติอาทิ มุมมองทางด้านการเงิน มุมมอง
ทางด้านลูกค้า และมุมมองทางด้านความพร้อมทางการกีฬาแห่งประเทศไทย ทำให้ไม่สามารถระบุได้ว่า
การออกสลากส่งเสริมการกีฬาจะเป็นประโยชน์ต่อการกีฬาแห่งประเทศไทย  

ข้อ ๒.๑ การดำเนินการจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ e-Ticket (ก) การกีฬาแห่ง
ประเทศไทยสามารถดำเนินการได้ตามบัญญัติ มาตรา ๘ (๙) แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 
๒๕๕๘ ท่ีกำหนดขอบเขตวัตถุประสงค์ของ การกีฬาแห่งประเทศไทยได้หรือไม่ (จากข้อ ๒.๑)  การกีฬาแห่ง
ประเทศไทยสามารถดำเนินจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ E-Ticket ได้ ภายใต้ตามมาตรา ๘ 
(๙) และมาตรา ๕ แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ที่กำหนดขอบเขตวัตถุประสงค์ของ 
การกีฬาแห่งประเทศไทยและให้อำนาจรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬาออกกฎกระทรวง
กําหนด กิจการอื่น หรือออกระเบียบเพื่อปฏิบัติการตาม พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ การ
กีฬาแห่งประเทศไทยสามารถดำเนินจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ E-Ticket ได้ ภายใต้ตาม
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มาตรา ๘ (๙) และมาตรา ๕ แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ที ่กำหนดขอบเขต
วัตถุประสงค์ของ การกีฬาแห่งประเทศไทยและให้อำนาจรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา
ออกกฎกระทรวงกำหนด กิจการอื่น หรือออกระเบียบเพื่อปฏิบัติตาม พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ.
๒๕๕๘ท่ีประชุมเห็นด้วยในระดับมาก โดยมีผู้เห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ ถัดมามีผู้เห็นด้วยมาก 
คิดเป็นร้อยละ ๕๗.๑ รวมร้อยละ ๘๕.๗ ดังรูป ท้ังนี้กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

 

รูปท่ี ๓.๒ ความเห็นในการดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬารูปแบบ e-Ticket 

ข้อ ๓.๑ การดำเนินการจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ Trading Card (ข) การกีฬา
แห่งประเทศไทยสามารถดำเนินการได้ภายใต้ตามบัญญัติ มาตรา ๘ (๙) แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศ
ไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ที่กำหนดขอบเขตวัตถุประสงค์ของ การกีฬาแห่งประเทศไทยได้หรือไม่ (จากข้อ ๓.๑) 
การกีฬาแห่งประเทศไทยสามารถดำเนินจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ Trading Cards ได้
ภายใต้ตามมาตรา ๘ (๙) และมาตรา ๕ แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ที่กำหนด
ขอบเขตวัตถุประสงค์ของ การกีฬาแห่งประเทศไทยและให้อำนาจรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการท่องเที่ยว
และกีฬาออกกฎกระทรวงกําหนด กิจการอื่น  หรือออกระเบียบเพื่อปฏิบัติการตาม พรบ.การกีฬาแห่ง
ประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ท่ีประชุมเห็นด้วยในระดับมาก โดยมีผู้เห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ ถัด
มามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๗๑.๔ รวมร้อยละ ๘๕.๗ ดังรูป ท้ังนี้กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 
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รูปท่ี ๓.๓ ความเห็นในการดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬารูปแบบ e-Trading Card 

ข้อ ๔.๑ การดำเนินการจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของการทายผลกีฬา Sports Game 
Prediction Slip (ค) การกีฬาแห่งประเทศไทยสามารถดำเนินการได้ภายใต้ตามบทบัญญัติ มาตรา ๘ (๙) 
แห่ง พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ท่ีกำหนดขอบเขตวัตถุประสงค์ของการกีฬาแห่งประเทศ
ไทยได้หรือไม่ (จากข้อ ๔.๑1) การกีฬาแห่งประเทศไทยสามารถดำเนินจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาใน
รูปแบบของ Sport Game Prediction Slip ได้ภายใต้ตามมาตรา ๘ (๙) และมาตรา ๕ แห่ง พรบ. การ
กีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ ที่กำหนดขอบเขตวัตถุประสงค์ของ การกีฬาแห่งประเทศไทยและให้
อำนาจรัฐมนตรีว่าการกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬาออกกฎกระทรวงกําหนด กิจการอื่น  หรือออก
ระเบียบเพื่อปฏิบัติการตาม พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ที่ประชุมเห็นด้วยในระดับมาก 
โดยมีผู้เห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ ถัดมามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๕๗.๑ เห็นด้วยน้อย 
คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ รวมร้อยละ ๘๕.๗ ดังรูป ท้ังนี้กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 
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รูปท่ี ๓.๔ ความเห็นในการดำเนินการออกสลากส่งเสริมการกีฬารูปแบบบัตรทายผลกีฬา 

ข้อ ๕.๑ การจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ E-Ticket (ก) โดย การกีฬาแห่งประเทศ
ไทย.นั้น เข้าข่ายเป็นการจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลด้วยการเส่ียงโชคโดยวิธีใด ๆ ในการประกอบกิจการ
ค้าหรืออาชีพซึ่งจะต้องได้รับอนุญาตจากเจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทำได้ตาม มาตรา ๘ แห่ง
พระพราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ (จากข้อ ๕.๑) กิจกรรมการออกสลากในรูปแบบ E-Ticket (หรือ 
ต๋ัวอีเล็กทรอนิกส์ท่ีจัดจำหน่าย) โดยการให้รางวัลแก่ผู้เข้าร่วมชมกีฬาผ่านการจับฉลากชิงโชค ถือว่าเข้าเข้า
ข่ายจัดให้มีการแถมพกหรือรางวัลด้วยการเสี่ยงโชค ตาม มาตรา ๘ แห่ง พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. 
๒๔๗๘ โดยมีผู้เห็นด้วย มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ ถัดมามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ เห็น
ด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และ มีผู้ท่ีไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

ข้อ ๖.๑ การจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ Trading Cards (ข) โดย การกีฬาแห่ง
ประเทศไทยนั้น เข้าข่ายเป็นการเลนอยางใดท่ีเส่ียงโชคใหเงินหรือประโยชนอยางอื่นแกผูเลนคนหนึ่งคนใด
นั้น ตองสงสลากใหเจาพนักงานผูออกใบอนุญาตประทับตราเสียกอน จึงนําออกจําหนายไดจัดให้มีการแถม
พก หรือรางวัลด้วยการเส่ียงโชคโดยวิธีใดๆ ในการประกอบกิจการค้าหรืออาชีพซึ่งจะต้องได้รับอนุญาตจาก
เจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทำได้ ตาม มาตรา ๙ แห่ง พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ ใช่
หรือไม่ (จากข้อ ๖.๑) การจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ Trading Cards (ข) โดย การกีฬา
แห่งประเทศไทยนั้น เข้าข่ายเป็นการเล่นอย่างหนึ่งอย่างใดท่ีเส่ียงโชคให้ได้เงิน หรือประโยชน์อย่างอื่นแก่ผู้
เล่นคนหนึ่งคนใดท่ีจะต้องส่งสลากให้เจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตประทับตราเสียก่อน จึงออกจำหน่ายได้ 
ตามมาตรา ๙ แห่ง พระราชบัญญัติการพนัน  พ.ศ. ๒๔๗๘ โดยมีผู้เห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๗๑.๔ 
ถัดมามีผู้เห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และ มีผู้ท่ีไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 
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ข้อ ๗.๑ การจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ Sport Game Prediction Slip (ค) โดย 
การกีฬาแห่งประเทศไทยนั้น เข้าข่ายเป็นการการเลนอยางใดท่ีเส่ียงโชคใหเงินหรือประโยชนอยางอื่นแกผู
เลนคนหนึ่งคนใดนั้น ตองสงสลากใหเจาพนักงานผูออกใบอนุญาตประทับตราเสียกอน จึงนําออกจําหนาย
ไดจัดให้มีการแถมพก หรือรางวัลด้วยการเส่ียงโชคโดยวิธีใดๆ ในการประกอบกิจการค้าหรืออาชีพซึ่งจะต้อง
ได้รับอนุญาตจากเจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาตก่อนจึงจะทำได้ ตาม มาตรา ๙ แห่ง พระราชบัญญัติการ
พนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ ใช่หรือไม่ (จากข้อ ๗.๑) การจัดทำสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของ Sport Game 
Prediction Slip (ค) โดย การกีฬาแห่งประเทศไทยนั้น เข้าข่ายเป็นการเล่นอย่างหนึ่งอย่างใดท่ีเส่ียงโชคให้
ได้เงิน หรือประโยชน์อย่างอื่นแก่ผู้เล่นคนหนึ่งคนใดที่จะต้องส่งสลากให้เจ้าพนักงานผู้ออกใบอนุญาต
ประทับตราเสียก่อน จึงออกจำหน่ายได้ ตามมาตรา ๙ แห่ง พระราชบัญญัติการพนัน  พ.ศ. ๒๔๗๘  มีผู้
เห็นด้วยมากที่สุด มีจำนวน ๓ คน คิดเป็นร้อยละ๔๒.๙ เห็นด้วยมาก จำนวน ๒ คน คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ 
เห็นด้วยน้อย จำนวน ๑ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และไม่แน่ใจ จำนวน ๑ คน คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

ข้อ ๘.๑ นอกเหนือจาก พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พศ. ๒๕๕๘ และ พระราชบัญญัติการ
พนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ มีกฎหมาย ระเบียบ ข้อบังคับใดบ้างท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดทำ การอนุญาตให้ออกสลาก 
การจำหน่าย การแจกรางวัล การจัดสรรรายได้ (ท้ังผู้ออกจำหน่าย และผู้ถูกรางวัล) การควบคุมกำกับดูแล 
Sports Promotion Lotto ในรูปแบบ (ก) (ข) และ (ค) (จากข้อ ๘.๑) การดำเนินการเกี่ยวกับสลากส่งเสริม
การกีฬาในรูปแบบดังต่อไปนี้ มีความเกี่ยวข้องกับ พรบ. การพนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ รูปแบบ (ก) รูปแบบ (ข) 
รูปแบบ (ค) มีผู้เห็นด้วย มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ ถัดมามีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ เห็น
ด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และ มีผู้ท่ีไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

ข้อ ๘.๒ นอกเหนือจาก พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พศ. ๒๕๕๘ และ พระราชบัญญัติการ
พนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ มีกฎหมายระเบียบ ข้อบังคับใดบ้างที่เกี่ยวข้องกับการจัดทำ การอนุญาตให้ออกสลาก 
การจำหน่าย การแจกรางวัล การจัดสรรรายได้ (ท้ังผู้ออกจำหน่าย และผู้ถูกรางวัล) การควบคุมกำกับดูแล 
Sports Promotion Lotto ในรูปแบบ (ก) (ข) และ (ค) (จากข้อ ๘.๒) การดำเนินการเกี่ยวกับสลากส่งเสริม
การกีฬาในรูปแบบดังต่อไปนี้ มีความเกี่ยวข้องกับ พรบ. สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล พ.ศ. ๒๕๑๗ 
รูปแบบ (ก) รูปแบบ (ข) รูปแบบ (ค) มีผู้เห็นด้วย มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ ถัดมามีผู้เห็นด้วยมาก คิด
เป็นร้อยละ ๑๔.๓ เห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ ไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และมีผู้ท่ีไม่เห็นด้วย 
คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

ข้อ ๘.๓ นอกเหนือจาก พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พศ. ๒๕๕๘ และ พระราชบัญญัติการ
พนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ มีกฎหมายระเบียบ ข้อบังคับใดบ้างที่เกี่ยวข้องกับการจัดทำ การอนุญาตให้ออกสลาก 
การจำหน่าย การแจกรางวัล การจัดสรรรายได้ (ท้ังผู้ออกจำหน่าย และผู้ถูกรางวัล)  การควบคุมกำกับดูแล 
Sports Promotion Lotto ในรูปแบบ (ก) (ข) และ (ค) (จากข้อ ๘.๓) การดำเนินการเกี่ยวกับสลากส่งเสริม
การกีฬาในรูปแบบดังต่อไปนี้ มีความเกี่ยวข้องกับ พรบ. คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล (ฉบับท่ี ๔) พ.ศ. ๒๕๖๒ 
รูปแบบ (ก) รูปแบบ (ข) รูปแบบ (ค) มีผู้เห็นด้วย มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ ถัดมามีผู้เห็นด้วยมาก คิด
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เป็นร้อยละ ๒๗.๖ เห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ เห็นด้วยน้อยท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓  และ มีผู้ท่ี
ไม่แน่ใจคิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

ข้อ ๘.๔ นอกเหนือจาก พรบ. การกีฬาแห่งประเทศไทย พศ. ๒๕๕๘ และ พระราชบัญญัติการ
พนัน พ.ศ. ๒๔๗๘ มีกฎหมายระเบียบ ข้อบังคับใดบ้างที่เกี่ยวข้องกับการจัดทำ การอนุญาตให้ออกสลาก 
การจำหน่าย การแจกรางวัล การจัดสรรรายได้ (ท้ังผู้ออกจำหน่าย และผู้ถูกรางวัล)  การควบคุมกำกับดูแล 
Sports Promotion Lotto ในรูปแบบ (ก) (ข) และ (ค) (จากข้อ ๘.๔) การดำเนินการเกี่ยวกับสลากส่งเสริม
การกีฬาในรูปแบบดังต่อไปนี้ มีความเกี่ยวข้องกับ พรบ. ว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔ 
รูปแบบ (ก) รูปแบบ (ข) รูปแบบ (ค) มีผู้เห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ ถัดมา มีผู้เห็นด้วยมาก คิด
เป็นร้อยละ ๔๒.๙ และ มีผู้ท่ีไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

ข้อ ๙.๑รายได้ที่ได้จากการจำหน่ายสลากส่งเสริมการกีฬา ทั้งในรูปแบบ (ก) (ข) และ (ค) ถือเป็น
รายได้อื่นๆ ที่ การกีฬาแห่งประเทศไทยได้รับตามบทบัญญัติของ มาตรา ๑๑ (๔) หรือ รายได้อื่นๆ ของ
กองทุนพัฒนากีฬาแห่งชาติ มาตรา ๓๖ (๘) ของพระราชบัญญติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ 
(จากขอ้ ๙.๑) รายได้ท่ีการกีฬาแห่งประเทศไทยได้จากการจำหน่ายสลากส่งเสริมการกีฬา ท้ังในรูปแบบ (ก) 
(ข) และ (ค) ถือเป็นรายได้อื่นๆ ที่ การกีฬาแห่งประเทศไทยได้รับตามบทบัญญัติของ มาตรา ๑๑ (๔)แห่ง
พระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ รูปแบบ (ก) รูปแบบ (ข) และ รูปแบบ (ค) มีผู้เห็น
ด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ถัดมามีผู้เห็นด้วย มาก คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙เห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อย
ละ ๒๘.๖ และมีผู้ท่ีไม่แน่ใจคิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

ข้อ ๙.๒ รายได้ท่ีได้จากการจำหน่ายสลากส่งเสริมการกีฬา ท้ังในรูปแบบ (ก) (ข) และ (ค) ถือเป็น
รายได้อื่นๆ ที่ การกีฬาแห่งประเทศไทยได้รับตามบทบัญญัติของ มาตรา ๑๑ (๔) หรือ รายได้อื่นๆ ของ
กองทุนพัฒนากีฬาแห่งชาติ มาตรา ๓๖ (๘) ของพระราชบัญญติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ 
(จากข้อ ๙.๒) รายได้ท่ีการกีฬาแห่งประเทศไทยได้จากการจำหน่ายสลากส่งเสริมการกีฬา ท้ังในรูปแบบ (ก) 
(ข) และ (ค) ถือเป็นรายได้อื่นๆ ของกองทุนพัฒนากีฬาแห่งชาติ มาตรา ๓๖ (๘)แห่งพระราชบัญญัติการ
กีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ.๒๕๕๘ มีผู้เห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ ถัดมามีผู้เห็นด้วยมาก คิด
เป็นร้อยละ ๔๒.๙ เห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ และ มีผู้ท่ีไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๔.๓ 

ข้อ ๙.๓ รายได้ท่ีได้จากการจำหน่ายสลากส่งเสริมการกีฬา ท้ังในรูปแบบ (ก) (ข) และ (ค) ถือเป็น
รายได้อื่นๆ ที่ การกีฬาแห่งประเทศไทยได้รับตามบทบัญญัติของ มาตรา ๑๑ (๔)หรือ รายได้อื่นๆ ของ
กองทุนพัฒนากีฬาแห่งชาติ มาตรา ๓๖ (๘)ของพระราชบัญญติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ 
(จากข้อ ๙.๓) รายได้ท่ี การกีฬาแห่งประเทศไทยได้รับจากการจำหน่ายสลากส่งเสริมการกีฬา ท้ังในรูปแบบ 
(ก) (ข) และ (ค) ควรจะนำเข้าไปยังกองทุนสลากส่งเสริมการกีฬา (ในปัจจุบันยังไม่มีกองทุนสลากส่งเสริม
การกีฬา)ท่ีประชุมเห็นด้วยในระดับมาก โดยมีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๕๗.๑ ถัดมาเห็นด้วยน้อย คิด
เป็นร้อยละ ๑๔.๓ รวมร้อยละ ๗๑.๔ ดังรูป ท้ังนี้กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ 
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รูปท่ี ๓.๕ ความเห็นในเรื่องรายได้จากการจำหน่ายบัตรส่งเสริมการกีฬา 

ข้อ ๑๐.  การขอลดหย่อนภาษีเงินได้ของผู้ถูกรางวัล 

ข้อ ๑๐.๑  ผู้ถูกรางวัล จากการเข้าร่วมกิจกรรมการออกสลากส่งเสริมการกีฬา สามารถได้รับการ
ลดหย่อนภาษีที่ประชุมเห็นด้วยในระดับมาก โดยมีผู้เห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๔๒.๙ ดังรูป ทั้งนี้
กลุ ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ และไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๒๘.๖ อย่างไรก็ตามที่ประชุมมี
ข้อแนะนำว่า การนำไปลดหย่อยภาษี จะมีความยุ่งยากในการคำนวณ ท้ังนี้ควรจะเป็นการยกเว้นภาษี 

 

รูปท่ี ๓.๖ ความเห็นในเรื่องการลดหย่อนภาษี 
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ศึกษาแนวทางในการออกสลากกีฬาท่ีสอดคล้องกับบริบทและผู้บริโภคของประเทศไทย 
จากการสนทนากลุ่ม (Focus Group) การศึกษาแนวทางในการออกสลากกีฬา ที่สอดคล้องกับ

บริบทและผู้บริโภคของประเทศไทย โดยสลากส่งเสริมการกีฬา (Thailand sports promotion lotto) 
หมายถึง ตั ๋วที ่ออกจำหน่ายแก่ประชาชนไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบของตั๋วกระดาษ หรือวัสดุใด หรือ ต๋ัว
อีเล็กทรอนิกส์ (e-ticket) ซึ่งใช้ในการชมกีฬา และผู้ซื้อสลากส่งเสริมการกีฬา อาจจะได้รับรางวัลจากการ
เส่ียงโชค หรือจากการทายผลการแข่งขันกีฬา 

โดยจากนิยามข้างต้น ทางกลุ่มมีแนวคิดสอดคล้องและเป็นไปในทิศทางเดียวกันตามเอกสาร
ประกอบ/นำเสนอในด้านผลิตภัณฑ์ท้ัง ๓ รูปแบบ คือ ๑.บัตรเข้าชมกีฬา ๒.บัตรนักกีฬา/ทีมกีฬา ๓. บัตร
ทายผล ซึ่งเล็งเห็นถึงคุณประโยชน์ท่ีจะเกิดขึ้นมหาศาล โดยในการสนทนากลุ่ม ผู้ดำเนินการสนทนาเรียบ
เรียงประเด็นตามผลิตภัณฑ์ได้ข้อสรุปดังนี้  

๑. บัตรเข้าชมกีฬา (e-Tickets): กลุ่มมีความเห็นด้วยในรูปแบบทั้งหมด แต่มีความกังวลในบาง
เรื ่อง อาทิ การจัดสรรรายได้ การออกบัตรเข้าชมสนาม ช่องทางการจัดจำหน่าย การส่งมอบรางวัล 
รายการที่จะใช้ระบบใหม่กับการซื้อ-ขาย บัตรเข้าชมกีฬา เนื่องจากความหลากหลายของพฤติกรรม
ผู้บริโภค และความแตกต่างของชนิดกีฬา รวมถึงกระบวนการในการสุ่มรับของรางวัล และการรับเงิน
รางวัลสะสม เป็นต้น กล่าวโดยสรุปคือ แนวคิดของระบบบัตรเข้าชมกีฬาดี แต่การบูรณาการระบบเดิมกับ
ระบบใหม่ อาจต้องใช้เวลาและบุคลากรในการบริหารจัดการ 

๒. บัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading Card) : กลุ่มมีความเห็นด้วยในรูปแบบทั้งหมด แต่มีความ
กังวลในบางเรื่อง อาทิ ผู้ถือลิขสิทธิ์รูปภาพของนักกีฬา/ทีมกีฬา (License Card) การออกการ์ดท่ีจับต้อง
ได้ (Physical) การมีมูลค่าขึ้นอยู่กับความหายาก ร่วมกับเวลา และโอกาสที่จัดพิมพ์ ระบบการจัดพิมพ์
การ์ด อัตราร้อยละท่ีต้องศึกษา ความถ่ีในการจัดพิมพ์ และควรมีหน่วยตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล
ก่อนจัดพิมพ์ ทั้งนี้กลุ่มยังมองว่าการสะสมการ์ดเป็นพฤติกรรมของคนบางกลุ่ม และการจัดพิม์การ์ดเป็น
เพียงส่ิงสนับสนุนนักกีฬาเท่านั้น แต่ส่ิงท่ีสำคัญคือการเพิ่มมูลค่านักกีฬา ต้องมีทีมการตลาดของนักกีฬา/
ทีมกีฬาท่ีดีก่อน ถึงจะมีการขยายขอบเขตของผู้ท่ีสนใจ สะสม แลกเปล่ียนเพิ่มมากขึ้น ส่วนด้านบริบทของ
บัตรนักกีฬา/ทีมกีฬา กลุ่มมองว่าเราสามารถศึกษารูปแบบจากประเทศอื่นที่มีการดำเนินการอยู่แล้ว 
เพียงแต่ต้องปรับให้เข้ากับลักษณะของประเทศไทย 

๓. บัตรทายผลกีฬา : กลุ่มมีความเหห็นด้วยมากท่ีสุดจากท้ังสามแบบ โดยกลุ่มเช่ือว่าหากเกิดขึ้น
ได้จริงจะทำให้ก่อเกิดประโยชน์ตรงตามวัตถุประสงค์คือการระดมทุนได้มากที่สุด เพียงแต่ต้องมี
กระบวนการกำกับควบคุม นักกีฬา เพื่อป้องกันการทุจริตทางการแข่งขัน หรือกระบวนการที่สามารถ
ผลักดันให้เกิดข้ึนได้โดยศึกษารูปแบบจากกีฬาท่ีได้รับข้อยกเว้น อาทิ กีฬาแข่งม้า กีฬาแข่งมวย ท่ีสามารถ
ทายผลการแข่งขันได้ท่ีสนาม (โดยมีการจำกัดอายุ) ซึ่งจะเป็นการดึงดูดผู้คนเข้าสู่สนามกีฬาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ แต่ทั้งนี้ควรตระหนักถึงรูปแบบการทายผลในแต่ละชนิดกีฬาที่มีความแตกต่างกันออกไป
ด้วย 

จากภาพรวมทั้งหมดทางกลุ่มมีความเห็นว่า ผลิตภัณฑ์ทั้ง ๓ รูปแบบ คือ ๑.บัตรเข้าชมกีฬา ๒.
บัตรสะสมทีมกีฬา ๓. บัตรทายผล สามารถเกิดขึ้นและยั่งยืนได้ในประเทศไทย แต่ต้องมีกระบวนการ
จัดต้ัง พัฒนาและส่งเสริมอย่างเป็นระบบมีการเรียงลำดับความสำคัญ การร่วมมือกันทางด้านสมาคมกีฬา 
การกีฬาแห่งประเทศไทยภาครัฐ และฝ่ายกฎหมาย การควบรวบสิทธิ์ในการออกบัตรเข้าชมกีฬา การ
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๑๕ 

 

จัดสรรส่วนแบ่งรายได้ วัตถุประสงค์ที่ชัดเจนในการออกบัตรนักกีฬา และข้อกฎหมายที่สนับสนุนและ
ต่อต้านบัตรทายผลกีฬา เพื่อตอบสนองต่อเป้าประสงค์ ความต้องการท้ังทางตรงและทางอ้อมอย่างชัดเจน 
จะทำให้การดำเนินการบรรลุผล 

 
ส่วนท่ี ๑: E-Tickets 
Function: Tickets / Award / Cashback 
 

 
รูปท่ี ๓.๗ การออกแบบสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของต๋ัวเข้าชมกีฬา (e-Ticket)  

 
การออกแบบสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบของต๋ัวเข้าชมกีฬา (e-Ticket) ท่ีประชุมเห็นด้วยใน

ระดับมาก โดยมีผู้เห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๓๗.๕ ถัดมาเห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๒๕.๐ รวมร้อยละ 
๖๒.๕ ดังรูป ๓.๗ ท้ังนี้กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๓๗.๕ 

 
ท้ังนี้ ท่ีประชุมมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมดังนี้ 
• กลุ่มมีความเห็นด้วยกับรูปแบบการจัดการด้านบัตรเข้าชม (E-Tickets) ในลักษณะท่ีนำเสนอ 
• กลุ่มมีความกังวลด้าน การเลือกรายการแข่งขัน (Tournament) ท่ีจะนำมาดำเนินการด้าน

บัตรเข้าชมระบบใหม่นี้  
• กลุ่มมีความกังวลด้าน การจัดสรรรายได้กับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (ผู้สนับสนุน สโมสรกีฬา และ

อื่นๆ) 
• กลุ่มมีความกังวลด้าน การตั้งราคาขายกับต้นทุนดำเนินการ 
• กลุ่มมีความกังวลด้าน ช่วงเวลาในการ จับเงินรางวัล จับของรางวัล การประกาศผลการ

แข่งขันและมอบรางวัล 
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• กลุ่มมีความกังวลด้าน หน่วยงานท่ีจะเป็นผู้จัดจำหน่าย (เฉพาะผ่าน APP) หรือช่องทางอื่นๆ
ร่วมด้วย 

• กลุ่มมีความกังวล ด้านช่องทางการจัดจำหน่าย (ต้องผ่านการรับรองจากสมาคมกีฬานั้นๆ
ก่อนหรือไม่ อย่างไร) 

• กลุ่มมีความกังวล ในกระบวนการด้านการส่งมอบของรางวัล (1/2) ของผู้ชม  
• กลุ่มมีข้อเสนอให้ ศึกษากับกีฬามวลชนท่ีจับต้องได้ก่อน 
• กลุ่มมีข้อเสนอให้ ศึกษากีฬาท่ีสามารถนำระบบนี้ไปปรับใช้ ตามความยากและง่าย 
• กลุ่มมีข้อเสนอ ให้นำระบบนี้มาปรับใช้กับกีฬาของกรมพละ อาทิ กีฬานักเรียน 
• กลุ่มมีข้อเสนอให้ ศึกษาวิธีการผูกการสุ่มจับฉลากกับท่ีหมายเลขท่ีนั่งขณะเข้าชม 
• กลุ่มมีข้อเสนอให้ ประยุกต์การซื้อบัตรเข้ากับ App Line / Event Pop / E-mail เพื่อเป็น

การยืนยันอีกช่องทาง 
 
ส่วนท่ี ๒: Trading Card 
Function: Collect / Trade / Reward 

 
รูปท่ี ๓.๘ การออกแบบบัตรสลากการค้าส่งเสริมกีฬา (e-Trading Card)  

 
การออกแบบบัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading Card) ท่ีประชุมเห็นด้วยในระดับน้อย โดยมีผู้เห็น

ด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๑๒.๕ ถัดมาเห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๓๗.๕ และเห็นด้วยน้อยท่ีสุด ๓๗.๕ รวม
ร้อยละ ๘๗.๕ ดังรูป ๓.๘ ท้ังนี้กลุ่มไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๑๒.๕ 

 
ท้ังนี้ ท่ีประชุมมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมดังนี้ 
• กลุ ่มมีความเห็นด้วยกับกระบวนการในด้านการจัดทำการ์ดนักกีฬา เพื ่อสะสมหรือ

แลกเปล่ียน 
• กลุ่มมีแนวความคิดว่า มูลค่าอยู่ที่ตัวนักกีฬา มากกว่าระบบ (หากนักกีฬาดังทำให้คนอยาก

สะสมการ์ด) 
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• กลุ่มมีแนวความคิดว่า ปัจจัยแห่งความสำเร็จ (Key Success Factor) คือการสร้างเรื่องราว 
เพื่อเพิ่มมูลค่าในตัวนักกีฬา(ควรมีทีมด้านการตลาดของผู้นักกีฬาท่ีดีและเหมาะสม Market 
Team Value Players) 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า นักกีฬาต้องมีฐานผู้สนับสนุน (Fan Club) เพื่อพัฒนามาเป็นที่รู้จัก 
(Hero) ถึงจะเริ่มมีมูลค่า 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า ต้องมีการ์ดที่มีลักษณะทางกายภาพ จับต้องได้ (มีลายเซ็น ภาพนูน 
อักขระทอง/เงิน เพิ่มมูลค่า) 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า ต้องมีการจัดทำชุดพิเศษ (All-Star / Sea Games / Asian Games 
/ Olympic Set) 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า การ์ดพิเศษ (Legendary) ควรทำขึ้นสำหรับกลุ่มลูกค้าเฉพาะ หรือ
ประมูล(อาทิ มีกรอบรูปพร้อมลายเซ็น ครบชุด หรือในโอกาสต่างๆ) 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า ต้องมีการพัฒนาบุคลิกภาพ การออกสื่อของนักกีฬาอย่างเป็นระบบ 
(Marketing Hero Local) 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า ระบบโครงข่ายในการเก็บบัญชีธุรกรรมออนไลน์ (Block chain) 
สามารถนำมาประยุกต์ได้ 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า การ์ดในลักษณะนี้คล้ายกับวงดนตรีวัยรุ่นในประเทศไทยท่ีได้รับความ
นิยม (BNK48)แต่ทั้งนี้กลุ่มดังกล่าวมีการจัดแสดงกิจกรรม จำนวนมาก ทำให้ผู้คนเข้าถึงได้
ง่าย แตกต่างกับกีฬา 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า ผู้ท่ีดำเนินการด้านการออกการ์ดต้องมีความสามารถจับประเด็นและ
วางสินค้าได้เหมาะสมกับเวลา 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า ในอนาคต ควรมีการพัฒนาระบบ การแลกเปลี่ยน Sport Athlete 
Trade Token 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า ต้องมีการลงทะเบียนการ์ด (Card Registered) และระบบในการ
แลกเปล่ียนการ์ดท่ีเช่ือถือได้ 

• กลุ่มมีแนวความคิดว่า สัดส่วนอัตราร้อยละการออกการ์ดแต่ละชุด ต้องประชาสัมพันธ์ให้ผู้
ซื้อรับทราบ 

• กลุ่มมีความกังวล ด้านเป้าหมายที่ชัดเจนของการ์ด เพื่อสะสม เพื่อแลกเปลี่ยน / เพื่อให้
ความรู้ ควรเรียงลำดับความสำคัญ 

• กลุ่มมีความกังวล ด้านรายละเอียดของการ์ด เป้าหมาย ว่าต้องการส่ืออะไรบ้างกับผู้ซื้อ 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านงานศิลป์ การวาด / รูปภาพ ของการ์ด ต้องใช้ทีมงานที่มีฝีมือ ได้รับ

การยอมรับ 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านกระบวนการด้านลิขสิทธิ์ในการจัดทำรูปนักกีฬา / ทีมสโมสร / ทีม

ชาติ  
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• กลุ่มมีความกังวล ด้านพฤติกรรมการสะสม ไม่ได้เป็นพฤติกรรมหลัก อาจต้องใช้ระยะเวลา
ในการประชาสัมพันธ์ 

• กลุ่มมีความกังวล ด้านการประชาสัมพันธ์ (Promote Card) ต้องมีทีมการส่งเสริมการขายท่ี
เข้มแข็ง เพื่อให้เป็นที่นิยม 

• กลุ่มมีความกังวล ด้านรายได้ของ การกีฬาแห่งประเทศไทยท่ีจะได้เฉพาะตอนจำหน่ายการ์ด 
ไม่ได้รับในช่วงการแลกเปล่ียนการ์ด 

• กลุ่มมีความกังวล ด้านการสร้างระบบแลกเปล่ียนท่ียุติธรรม (Trading card) 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านการ์ดแผนการออก/จัดพิมพ์การ์ด (ตามรายการ/ตามรอบเดือน/

กิจกรรม/อื่นๆ) 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านการมอบรางวัลหลังการสะสม ได้ตามเงื่อนไข (Reward) 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านการปลอมแปลงการ์ด ด้วยระบบท่ีทันสมัย 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านแนวความคิด สอดแทรกความรู้เป็นเรื่องที่ดี แต่ควรทำแต่น้อยหรือ

ภายหลังการ์ดได้รับความนิยม 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านระบบการสุ่มการ์ด / อัตราการออกการ์ดในแต่ละชนิดกีฬา 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านกระบวนการนำเทคโนโลยีมาใช้ป้องกันการปลอมแปลง มีภาระต้นทุน

สูง (QR/RFID/อื่นๆ) 
• กลุ่มมีข้อเสนอ ให้นำระบบนี้มาปรับใช้กับกีฬาของกรมพละ อาทิ กีฬานักเรียน ด้วย 
• กลุ่มมีข้อเสนอ ให้มีการระบุเลขลงบนการ์ด (Serial Number) 

 
ส่วนท่ี ๓: Predictive Card/System 
Function: Predictive score for Reward 

 
รูปท่ี ๓.๙ การใช้แอพพลิเคช่ัน บัตรทายผลกีฬา (Sports Games Prediction Card)  
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การการใช้แอพพลิเคช่ัน บัตรทายผลกีฬา (Sports Games Prediction Card) ในการทายผลแฟ้
ชนะก่อนการแข่งขัน และได้รับรางวัลเข้า e-Walletท่ีประชุมเห็นด้วยในระดับมาก โดยมีผู้เห็นด้วยมาก
ท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๓๗.๕ ถัดมาเห็นด้วยมากคิดเป็นร้อยละ ๑๒.๕ เห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๑๒.๕ 
และเห็นด้วยน้อยท่ีสุด ๓๗.๕ รวมร้อยละ ๑๐๐.๐ ดังรูป ๓.๙ 

 
ท้ังนี้ ท่ีประชุมมีข้อเสนอแนะเพิ่มเติมดังนี้ 
• กลุ่มมีความเห็นด้วยกับกระบวนการในด้านการทำนายผล เพื่อรับรางวัล 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านข้อสรุปของรางวัล (เป็นส่ิงของ/เงินรางวัล/อื่นๆ) 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านผู้รับผิดชอบกระบวนการในส่วนนี้ 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านข้อกฎหมาย อาจจะเป็นไปได้ยาก 
• กลุ่มมีความกังวล ด้านการเลือกรายการแข่งขัน (Tournament) ท่ีจะมีระบบทำนายผล 
• กลุ่มมีข้อเสนอ ให้ด้านกฎหมายศึกษาเพิ่มเติมในส่วนของกีฬามวย/กีฬาแข่งม้า หรือกีฬาท่ี

ได้รับข้อยกเว้น 
• กลุ่มมีข้อเสนอ ให้มีการทายผลในลักษณะคล้ายกับกีฬาแข่งม้า หรือแข่งมวย โดยให้สนาม

เป็นสิทธิ์พิเศษในการต่อรอง 
• กลุ่มมีข้อเสนอ ให้นำกีฬาแห่งชาติ เป็นรายการนำร่อง เพื่อดึงดูดผู้ชมเข้าสนาม 
• กลุ่มมีข้อเสนอ ให้ทบทวน พรบ.กีฬา ให้มีความเข้มแข็งและบทลงโทษท่ีเข้มข้น เพื่อป้องกัน

การล้มกีฬา 
• กลุ่มมีข้อเสนอ ให้ทบทวน เปล่ียนคำ (Sport Lotto / Sport Promotion Lotto / อื่นๆ) 
• กลุ่มมีความกังวล ถึงความเหมาะสม ในการส่งมอบของรางวัล ในแต่ละชนิดกีฬาและสถานท่ี 
• กลุ่มมีความกังวล ถึงรายละเอียดในการทายผล ของแต่ละชนิดกีฬาท่ีมีรายละเอียดและความ

แตกต่าง กันออกไป 
 

Focus Group แนวทางในการออกสลาก 

แนวคำถามของการศึกษาความเป็นไปได้ของรูปแบบสลากกีฬา ที่เหมาะสมในประเทศไทย 

๑. แนวทางในการออกสลากกีฬา ท่ีสอดคล้องกับบริบท และผู้บริโภคของประเทศไทย  
การพัฒนารูปแบบ/ นวัตกรรมด้านกระบวนการผลิตในการออกสลากกีฬาท่ีเหมาะสมกับบริบทผู้บริโภค

ของประเทศไทย เป็นอย่างไร 
๒. การพัฒนา รูปแบบ/ แนวทางการออกสลากกีฬาท่ีเหมาะสมกับบริบท บริบทผู้บริโภคของประเทศไทย

(ยืนยันรูปแบบ ความสอดคล้องเชิงโครงสร้าง ตามบริบทผู้บริโภคของประเทศไทย)  
๒.๑ E-Ticket:  ต๋ัวอีเล็กทรอนิกส์ท่ีจัดจำหน่าย 
๒.๒ Digital/ Physical Trading Card:การ์ดท่ีทำขึ้นในรูปแบบดิจิทัล และทางกายภาพ  
๒.๓ Game Prediction Card: การทายผลการแข่งขันกีฬาออนไลน์/ ในสนามแข่งขันกีฬา 
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๓. สภาพการแข่งขันทางการตลาดของการออกสลากกีฬา 
๓.๑ ตลาดเป้าหมาย  
๓.๒ ช่องทาง  
๓.๓ การตลาด  
๓.๔ อุปสรรคจากคู่แข่งขัน  
๓.๕ อำนาจต่อรองของลูกค้า  
๓.๖ อำนาจต่อรองของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ปัจจัยอื่นๆ 
๔. การรับรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับผลกระทบท่ีมีต่อการออกสลากกีฬา 
๕. องค์ประกอบและปัจจัยอะไรบ้างท่ีเข้ามาเกี่ยวข้องกับกระบวนการ/แนวทางการออกสลากกีฬาใน

ประเทศไทยและองค์ประกอบและปัจจัยใดท่ีสำคัญท่ีสุดต่อแนวทางการออกสลากกีฬา 
๖. การพัฒนารูปแบบ/แนวทางของการออกสลากกีฬา ภายใต้บริบท ควรเป็นอย่างไร (พิจารณาตาม

องค์ประกอบ 7P) 
 

ศึกษาความสามารถทางด้านเทคโนโลยีในการออกสลากประเภทต่างๆ 
       ศึกษาความสามารถทางด้านเทคโนโลยีในการออกสลากประเภทต่างๆ ของสำนักงานสลากกินแบ่ง
รัฐบาล ท่ีจะดำเนินการให้สอดคล้องกับความต้องการในการออกสลากกีฬาของการกีฬาแห่งประเทศไทย 
 

• เทคโนโลยี เป็นเคร่ืองมือ สามารถตอบสนองความต้องการของการออกสลากส่งเสริมการกีฬา
ได้ทั้ง ๓ รูปแบบ 
o สามารถทำให้สะดวกและใช้ง ่ายสำหรับผู ้ใช ้ แม้ว ่าเทคโนโลยีเบื ้องหลังอาจจะ

สลับซับซ้อน 
o คนไทยใช้เทคโนโลยีออนไลน์ เช ่น LINE, Facebook, Twitter และ Instagramต่อ

จำนวนประชากรท้ังประเทศ สูงเป็นอันดับต้นๆ ของโลก จึงไม่ต้องห่วงว่า สลากส่งเสริม
การกีฬา บน digital platform จะไม่เป็นท่ีแพร่หลาย และเป็น digital transformation 
ของวงการกีฬาประเทศไทย 

• สลากส่งเสริมการกีฬาทั้งสามรูปแบบบน digital platform เดียวกัน 
o เทคโนโลยีสามารถรองรับรูปแบบ e-ticket, digital trading card และ prediction 

card เป็น SAT Lotto App ที่อยู่บน Digital platform เดียวกัน นั่นคือ ใช้ฐานข้อมูล 
รูปแบบข้อมูล การแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างการใช้งานแต่ละรูปแบบ บนเทคโนโลยี
เดียวกัน นั่นคือ Digital platform เดียวกัน 

o การอยู่บน Digital platform เดียวกัน ทำให้การตรวจสอบตัวตนที่แท้จริงของการ
ดำเนินธุรกรรม ไปอย่างถูกต้อง เช่น มีสิทธิ์ในการทายผลหรือไม่ และหลักฐานความเป็น
เจ้าของที่แท้จริงของตั๋ว e-ticket หรือ Digital trading card สิทธิในการรับเงินรางวัล 
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รับของรางวัลจากผู้สนับสนุนการแข่งขัน ฯลฯ ได้อย่างรวดเร็ว ประหยัดค่าใช้จ่าย มี
ความมั่นคงสูง ป้องกันการโจรกรรมหรือการทุจริตได้อย่างมีประสิทธิผล 

o การตัดสินเลือกว่าจะใช้เทคโนโลยีที ่ต้องมี server on premise ในที่ตั้งของการกีฬา
แห่งประเทศไทยเองหรือไม่ ขึ้นกับบุคคลากรท่ีจะดำเนินโครงการนี้ ว่าจะรับภาระในการ
บริหาร hardware เพิ่ม/ขยาย hardware ตามจำนวนธุรกรรมท่ีเพิ่มขึ้น นอกเหนือจาก
การพัฒนาและบริหาร App สลากส่งเสริมการกีฬาทั้งสามรูปแบบ หรือเลือกที่จะใช้
บริการ Cloud Services ของผู้ให้บริการชั้นนำของโลก เช่น AWS, Google หรือ IBM 
เป็นต้น หรือผู้ให้บริการในประเทศ เช่น CAT หรือ TOT เป็นต้น ซึ่งทำให้ไม่ต้องแบก
ภาระในการจัดหา ขยายเพิ่ม และบำรุงรักษา hardware ทั้งเงินทุนและบุคคลากรที่มี
ความรู้ ความสามารถ และความชำนาญเฉพาะ และมีความยืดหยุ่นสูงในการขยายตัว
หรือแม้แต่ลดลงตามความต้องการ (flexible scalability) 

• รูปแบบ E-Ticket 
o Physical ticket แม้ว่าจะมีผู้เห็นว่า ควรให้มี physical ticket ด้วย เพราะผู้ชมกีฬา

ส่วนใหญ่ อาจยังไม่คุ้นเคย และเจ้าหน้าที่ตรวจตั๋วไม่สามารถตรวจว่าเป็นตั๋วปลอม
หรือไม่ อย่างไรก็ตาม physical ticket มีข้อเสียคือ มีต้นทุนในการผลิตตั๋ว มีค่าใช้จ่าย
ในการไปรับตั๋วจากผู้จำหน่ายตั๋ว หรือค่าออกตั๋วและส่งตั๋วให้กับผู้ซื้อ เมื่อผู้ซื้อตั๋วกับ
สถานที่จำหน่ายตั๋วและสนามแข่งขันกีฬาอยู่ห่างไกลกันมาก ในขณะที่ e-ticket ไม่มี
ค่าใช้จ่ายในการผลิตตั๋ว ไม่มีค่าโสหุ้ยในการจำหน่ายตั๋ว แต่มีความสะดวกในการซื้อตั๋ว 
ไม่ต้องพิมพ์ตั๋วออกมาเป็น hard copy ไม่ต้องห่วงทำตั๋วหาย เก็บรักษาตั๋ว เมื่อซื้อต๋ัว
ล่วงหน้านานๆ และไม่ต้องกลัวลืมติดต๋ัวไปด้วยขณะเดินทางไปชมกีฬา ส่วนการตรวจต๋ัว 
e-ticket ว่าปลอมหรือไม่ สามารถทำได้ง่ายๆ ไม่ว่าจะใช้ turnstile ก้านหมุนให้ผ่านไป
ทีละคน หรือเป็นช่องเดินผ่าน flap gate แบบรถไฟฟ้า ด้วย Bluetooth Beacon 
ส่ือสารแบบไร้สายกับ e-ticketApp นอกจากนี้ ผู้ท่ีอยู่ใกล้สนามแข่งขัน สามารถเช็คว่า
ยังมีท่ีว่างหรือไม่ แล้วซื้อตั๋วออนไลน์ Walk-in เข้าชมการแข่งขันได้เลย 

o Blockchain Technology  ในกรณีการออกตั๋ว e-ticket ตามปกติเช่น ตั๋วเครื่องบิน 
ต๋ัวรถไฟ ไม่มีความจำเป็นที่ต้องใช้ Blockchain Technology เพราะเมื่อใช้บริการแล้ว
ก็หมดหน้าท่ีของต๋ัว แต่เมื่อมีการรวมต๋ัวเข้าชมกีฬา เข้ากับ สลากส่งเสริมการกีฬา ท่ีใช้
ในการร ับรางว ัล และร ับสินค้า หร ือสิ ่งส ่งเสริมการขายจากผู ้ให ้การสนับสนุน 
(sponsors) และใช้เป็นเงินออมสะสม (saving deposit) ทำให้เป็น e-ticket นี้เป็น
มากกว่าตั๋วเข้าชมกีฬา ที่ต้องสามารถสอบกลับ (tracing back) ข้อมูลและสถานะของ
บัตร ที่ต้องไม่สามารถถูกเปลี่ยนแปลงได้ ซึ ่งเป็นคุณลักษณะเด่นของ Blockchain 
Technology 

o การออกรางวัลและจ่ายรางวัล เทคโนโลยีสามารถรองรับการออกรางวัล ณ สนามแข่ง
ขันกีฬาเมื่อสิ้นสุดการแข่งขัน โดยไม่ออกเป็นงวดตามวันที่ที่กำหนด และไม่ได้ออกเป็น
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ตัวเลขแบบล็อตเตอรี่ปกติ จึงไม่มีปัญหาเรื ่องการล็อคหมายเลขรางวัล แต่ใช้การสุ่ม
เลือกตามหมายเลขท่ีนั่งแทน และกระบวนการในการสุ่มจะเปล่ียนตลอดเวลาโดยระบบ 
ไม่ได้ควบคุมด้วยเจ้าหน้าที่ ไม่สามารถทราบล่วงหน้า ทำให้แม้แต่เจ้าหน้าที่ภายในก็ไม่
ทราบว่า การสุ่มจะเป็นแบบใด และจะเกิดขึ้น เมื่อการแข่งขันส้ินสุดลง จึงจะสุ่มผู้เข้าชม
ที่ได้รับรางวัล แล้วแจ้งผลผ่าน notification ใน App มือถือ ถ้าหากไม่อยู่ในสนาม
ขณะที่มีการออกรางวัล ก็จะถูกตัดสิทธิโดยอัตโนมัติ เมื่อได้รับ notification แล้ว ผู้ท่ี
ได้รับรางวัลต้องยืนยันตัวตนที่แท้จริงให้ถูกต้อง ก็จะได้รับเงินเข้า e-wallet ทันที ไม่
ต้องไปขายให้ยี่ป๊ัว หรือต้องเดินทางไปยื่นเรื่องขอรับเงินรางวัลแบบสลากกินแบ่งรัฐบาล 

o การรับรางวัลจากผู้สนับสนุนการแข่งขัน (sponsors) เทคโนโลยีสามารถรองรับการ
จับรางว ัลจากผู ้สน ับสนุนการแข่งขัน ด้วยสุ ่มหมายเลขที ่น ั ่ง และแจ้งผลผ่าน 
notification เช่นเดียวกัน และยืนยันตัวตนที่แท้จริงอย่างถูกต้อง แล้วผู้จัดการแข่งขัน
จะร่วมกับผู้สนับสนุนการแข่งขัน ให้มารับสินค้าหรือบริการ เมื่อส้ินสุดการแข่งขัน หรือ
จะเป็นพอยท์ (Point) เป็นเว้าเช่อร์ (Voucher) เพื ่อไปรับสินค้าหรือบริการจาก
ผู้สนับสนุนการแข่งขัน ตามลักษณะและความเหมาะสมของสินค้าและบริการนั้นๆ ได้ 

o เงินออมสะสม (saving deposit) การเข้าชมกีฬาแต่ละครั้ง ค่าเข้าชมจะไม่สูญเปล่า ผู้
เข้าชมจะได้รับยอดเงินออมสะสม บันทึกไว้ในระบบบัญชีBlockchainของผู้เข้าชม เป็น
ส่วนหนึ่งของแรงจูงใจให้เข้าชมกีฬาบ่อยขึ้นอย่างสม่ำเสมอ เพื่อเพิ่มยอดเงินฝากสะสม 
และสามารถเปล่ียนเป็นเงิน พร้อมดอกเบี้ยเข้าใน e-wallet โดยอัตโนมัติ เมื่อสะสมครบ
ระยะเวลาหนึ่งท่ีกำหนด เช่น 10 ปี เป็นต้น 

o Cashless ระบบไม่ใช้เงินสด แต่สร้างความเชื่อมั่นให้กับลูกค้า ด้วยการเชื่อมโยงกับ 
payment gateway ของธนาคาร เช่น ธนาคารกรุงไทย ธนาคารไทยพาณิชย์ หรือ
ธนาคารกสิกรไทย เป็นต้น แบบพร้อมเพย์ (Prompt Pay) ท่ีมีการยืนยันตัวตนท่ีแท้จริง 
ตามระบบของธนาคารในเรื่อง KYC (Know Your Customer) เพื่อความสะดวก ง่าย 
และรวดเร็ว ตั้งแต่กระบวนการซื้อตั๋ว ไปถึงการรับเงินรางวัล ตลอดจนการหักภาษีต่าง 
ๆ (ถ ้าม ี ในกรณีที ่ ไม ่สามารถขอยกเว้นภาษีเง ินได้ จากเง ินรางว ัลที ่ได ้รั บจาก
กรมสรรพากร) และไม่มีความเสี ่ยงเรื ่องอัตราการแลกเปลี่ยนเงินตรา (currency 
exchange rate) ในกรณีที ่ผ ู ้ซ ื ้อเป ็นชาวต ่างประเทศ และซื ้อตั ๋วออนไลน์จาก
ต่างประเทศ ตลอดจนความสะดวกในการบริหารจัดการการเง ินของการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย ในการจัดการเกี่ยวกับเรื่องการเงินของกระบวนการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
สลากส่งเสริมการกีฬา ไม่ต้องมีการนำเงินสดเข้าออกธนาคาร ในธุรกรรมต่างๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง 

• รูปแบบ Digital trading card 
o Physical trading card ปัจจุบัน Trading card มีทั ้ง Physical trading card และ 

Digital trading card แม้ว่า Physical trading card จะเหมาะสำหรับผู้ที ่ชอบสะสม 
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แต่ในระดับโลก ความนิยมเริ ่มลดน้อยลงอย่างรวดเร็ว และการแลกเปลี่ยนกัน มัก
ประสบปัญหาคุณภาพในการจัดเก็บท่ีแตกกัน ทำให้ยากต่อการซื้อขายแลกเปล่ียน และ
บัตรท่ีพิมพ์เนื้อหาท่ีไม่ได้รับความนิยม จะมีราคาตกอย่างรวดเร็ว อีกประการหนึ่ง ในยุค 
digital media ความละเอียดอ่อน ความรอบคอบในการสะสม ลดลงไปมาก มีการทำ
หาย ไม่ได้ตรวจสอบว่า มีใบไหนซ้ำกัน ใบไหนขาด ใบไหนควรขาย ใบไหนควรเก็บ ทำ
ให้ตลาดการซื้อขายแลกเปลี่ยน trading card ลดลงไปเป็นอันมาก แม้ในประเทศ
สหรัฐอเมริการที่เป็นต้นแบบ trading card นอกจากนี้ ยังมีปัญหาที่อาจถูกโจรกรรม 
หรือปัญหาในการแสดงสิทธิ์ความเป็นเจ้าของบัตรที่แท้จริงได้ ในทางตรงข้าม Digital 
trading card กลับได้รับความนิยมเพิ่มขึ้น เพราะมีลูกเล่นของบัตรเพิ่มมากขึ้น เช่น 
เนื้อหาสามารถเปล่ียนแปลงเพิ่มเติม แก้ไขให้ทันสมัยได้ ไม่จำเป็นต้องเป็นเพียงข้อความ 
แต่สามารถเป็นภาพ เป็นวิดีโอ รวมทั้งเป็น  VR: Virtual Reality, AR: Augmented 
Reality หรือ MR: Mixed Reality ในอนาคตอันใกล้นี้ได้ และต่อยอดไปเป็น e-sport 
ในร ูปของ Trading Card Game, TCG เช ่น Pokémon Online TCG เป็นต้น และ
ผู้ผลิต Digital trading card มีต้นทุนการผลิตต่ำลง กำไรมากขึ้น เพิ่มความหลากหลาย
ของประเภทของการ์ดได้มากขึ้น ไม่ถูกจำกัดด้วยจำนวนการ์ดท่ีพิมพ์ ไม่ต้องเสียค่าพิมพ์
การ์ด ไม่มีปัญหาสินค้าคงคลังของการ์ดท่ีขายไม่หมด หรือท่ีไม่ค่อยได้รับความนิยมแล้ว
ขายไม่ได้ ดังนั ้น เทคโนโลยีที ่รองรับ Digital trading card จะทำให้ Digital trading 
card เป็นสื่อในการส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬา (sports participation) โดยการ
สอดแทรกความรู้ สถิติ ไฮไลท์ เกี่ยวกับชนิดกีฬา นักกีฬา สโมสร ในรูปแบบที่น่าสนใจ 
ทั้งรูปแบบ วิดีโอ และ digital content ที่สามารถ update ได้ตามการเปลี่ยนแปลง
ของจริง และขยายไปเป็น VR, AR, MR และ TCG ได้ในอนาคต ทำให้เกิดการติดตาม 
ความสนใจ ที่จะเข้าชมกีฬานั้นๆ หรือแม้แต่ฝึกซ้อมเพื่อเข้าร่วมการแข่งขันทั้งกีฬา
นั้นเอง หรือแข่ง e-sport ของกีฬานั้นต่อไป อย่างไรก็ตาม ผู้ท่ีดำเนินโครงการ สามารถ
มีทางเลือกที่จะออก Physical trading card ควบคู่กับ Digital trading card ได้ ตาม
ความเหมาะสม หรือการเรียกร้องของผู้บริโภค 

o Digital Assets จุดอ่อนของ trading card คือ เงินท่ีผู้ซื้อ Trading card นั้น โดยเฉพาะ 
Physical trading card ถ้าไม่เป็นท่ีนิยมแล้ว ก็กลายเป็นเศษกระดาษ หรือถ้าเก็บรักษา
ไม่ดี จะแลกเปล่ียนก็ราคาตก หรือไม่มีใครซื้อต่อ แต่ Digital trading card ท่ีบันทึกใน
ฐานข้อมูล Blockchainเป็นการลงบัญชีการแสดงความเป็นเจ้าของแบบแก ้ไข
เปล่ียนแปลงไม่ได้ การเปล่ียนมือ แลกเปล่ียนซื้อขาย จะมีการลงบันทึกแบบแก้ไขไม่ได้
เช่นเดียวกัน ทำให้ Digital trading card ทรงคุณค่าเป็น Digital Assets การซื้อ Digital 
trading card จึงเป็นการซื้อทรัพย์สิน เหมือนซื้อทอง มูลค่าจะไม่เสื่อมหายไปเหมือน 
Physical trading card ทั่วไปในโลกนี้ และเมื่อแลกเปลี่ยนซื้อขาย มีมูลค่าเพิ่มขึ้น ก็
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เป็นทรัพย์สินที ่มีมูลค่าเพิ่มขึ ้นจริงตามธุรกรรมที ่เกิดขึ้นที่บันทึกไว้ในฐานข้อมูล 
Blockchain และยังสามารถใช้เป็นหลักทรัพย์ค้ำประกันได้เหมือนเงินสด 

o ยิ่งกว่าสลากออมสินDigital trading card แต่ละใบจะมีหมายเลขบัตรภายนอก แบบ
เดียวกับสลากกินแบ่งรัฐบาล (แต่มีหมายเลขประจำตัวบัตรภายในเฉพาะตัว ซึ่งทำให้
สามารถออกบัตรได้โดยหมายเลขภายในไม่ซ้ำกัน เป็นเวลากว่า 100 ปี) เพื่อให้ผู้ที่เป็น
เจ้าของ Digital trading card มีสิทธิ ์ถูกรางวัลแบบเดียวกับสลากกินแบ่งรัฐบาล 
เพียงแต่จำนวนเงินรางวัลในแต่ละรางวัลจะน้อยกว่าสลากกินแบ่งรัฐบาล แต่เงินต้นยัง
อยู่ ไม่หายไปเหมือนซื้อสลากกินแบ่งรัฐบาล โดยใช้หมายเลขท่ีออกรางวัล เป็นหมายเลข
ที ่ออกโดยสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล ทำให้การกีฬาแห่งประเทศไทย ไม่ต้อง
ดำเนินการเร ื ่องการออกรางวัลเอง ไม่ต้องมีปัญหาเร ื ่องก ารล็อคเลข ไม่ต้องมี
คณะกรรมการในการออกรางวัลเองต่างหาก รวมทั้งค่าใช้จ่ายต่างๆ ในการออกรางวัล 
ทำให้ผู ้ซ ื ้อ Digital trading card ของโครงการนี ้ ยิ ่งกว่าซื ้อสลากออมสิน เพราะ
นอกจากเงินต้นจะไม่หายแล้ว ยังมีโอกาสได้รับเงินรางวัลแบบเดียวกับสลากกินแบ่ง
รัฐบาล และยังสามารถแลกเปลี่ยนซื้อขายให้มีมูลค่าเพิ่มขึ ้นได้ และมีสิทธิ ์เข้าร่วม
โปรแกรมส่งเสริมการขายของผลิตภัณฑ์ต่างๆ ของผู้สนับสนุนการแข่งขันต่างๆ ที่ร่วม
รายการ 

• รูปแบบบัตรทายผล (Sports Prediction Card) 
o ผู้ที่มีสิทธิทายผลได้ จะต้องมีอายุไม่ต่ำกว่าที่กฎหมายกำหนด และต้องเป็นเจ้าของ e-

ticket หรือ Digital trading card และซื้อบัตรทายผลออนไลน์จาก SAT Lotto App 
ผ่าน e-wallet ของตนเอง และซื้อได้เพียง 1 ใบต่อ 1 การแข่งขัน และส่งคำทำนาย ไม่
น้อยกว่าครึ่งช่ัวโมงก่อนการแข่งขัน เพียงคำทำทายเดียวว่า ใครแพ้ หรือชนะ หรือเสมอ 
แต่สามารถทำนายผลคู่อื่น ที่ไม่สามารถเข้าไปชมการแข่งขันได้ โดยซื้อบัตรทายผล 
สำหรับการแข่งขันนั้นออนไลน์ ได้เพียง ๑ ใบเช่นเดียวกัน และต้องส่งคำทำนายก่อน
เวลาการแข่งขันนั้นไม่น้อยกว่าครึ่งชั่วโมง ดังนั้น ผู้ทายต้องศึกษาความสามารถของท้ัง
สองทีมผ่าน Digital training card เพื่อให้สามารถทายผลได้อย่างแม่นยำ  

o การออกรางวัลและการจ่ายเงินรางวัล ภายในเวลาไม่เกิน ๑๐0 นาที หลังจากการ
ประกาศผลการแข่งขันอย่างเป็นทางการ ระบบจะแจ้งผลให้กับผู้ที่ทายถูกว่า ได้รับเงิน
รางวัลเป็นจำนวนเท่าไร ผ่าน notification จาก SAT Lotto App เมื่อได้รับการยืนยัน
ตัวตนท่ีถูกต้อง ระบบจะโอนเงินเข้า e-wallet ของผู้ท่ีทายถูกทันที โดยท่ีเงินรางวัล จะ
คำนวณจาก ครึ่งหนึ่งของยอดเงินของผู้ซื้อบัตรทายผลทั้งหมดของการแข่งขันนั้น หาร
ด้วยจำนวนผู้ที่ทายถูกทั้งหมด อีกครึ่งหนึ่งเป็นเงินรายได้เข้าการกีฬาแห่งประเทศไทย 
รวมทั้งส่วนท่ีจะเป็นเงินออมสะสม ให้กับผู้ทายผล ไม่ว่าจะทายถูกหรือผิดก็ตาม 

o เงินออมสะสม (saving deposit) ในการทายผลแต่ละครั้ง ถ้าทายผิด ยอดเงินทายผล
จะไม่สูญเปล่า ผู้ทายผลจะได้รับยอดเงินออมสะสม บันทึกไว้ในระบบบัญชี Blockchain
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ของผู้ทายผล และสามารถเปล่ียนเป็นเงิน พร้อมดอกเบี้ยเข้าใน e-wallet โดยอัตโนมัติ 
เมื่อสะสมครบระยะเวลาหนึ่งท่ีกำหนด เช่น ๑๐ ปี เป็นต้น ผู้ทายถูก จะได้ท้ังเงินรางวัล
เข้า e-wallet และเงินออมสะสมเข้าบัญชีสะสม Blockchain ผู้ทายผิดได้แต่เงินออม
สะสมเข้าบัญชีสะสม 
 

Focus Group เทคโนโลยีในการออกสลาก 
ผู้ว่าการ การกีฬาแห่งประเทศไทย ดร.ก้องศักด ยอดมณี ได้แถลงวิสัยทัศน์ท่ีจะออกสลากกีฬา 

เพื่อจัดหาทุนส่งเสริมด้านกีฬา นอกเหนือจากทุนสนับสนุนจากภาครัฐ และกระตุ้นให้คนท่ัวไปเข้ามามีส่วน
ร่วมสนับสนุนและพัฒนาวงการกีฬาไทย และได้ต้ังคณะทำงานเพื่อศึกษาความเป็นไปได้ ในการออกสลาก
กีฬา ท่ีไม่ใช่การออกสลากกินแบ่งรัฐบาลงวดพิเศษสำหรับการกีฬา ดังนั้น ความคิดเห็นของท่านในการ
ตอบแบบสอบถามนี้ จะมีส่วนในการสร้างประวัติศาสตร์ในการปฎิรูปทางดิจิตอล (Digital Revolution) 
ของวงการกีฬา ด้วยการสร้างนวัตกรรมให้เกิด Digital Platform รองรับระบบนิเวศ (Eco-system) ใน
การสร้างความมีส่วนร่วมในการกีฬา (Sports Participation) ของคนไทย สร้างวัฒนธรรมในการดูกฬีา รัก
กีฬา เล่นกีฬา เกิดมูลค่าเพิ่มของอุตสาหกรรมอุปกรณ์กีฬา มีผู้ดูเต็มสนาม ผู้จัดมีกำไร จัดการแข่งขัน
ได้มากขึ้น เจ้าของสนามมีทุนในการปรับปรุงคุณภาพสนาม สร้างสนามเพิ่มขึ้น จนเป็นเมืองกีฬาอัจฉริยะ 
(Smart Sports Cities) เป็นอุตสาหกรรมกีฬา ขยายฐานการท่องเท่ียวกีฬา (Sports Tourism) ไปสู่
อุตสาหกรรมโรงแรม การเดินทาง และการท่องเท่ียวอื่นๆ โดยท่ีผู้สนับสนุนการแข่งขัน (Sponsors) 
สามารถเข้าถึงและตอบโจทย์ลูกค้าเป้าหมายได้อย่างแม่นยำ มีประสิทธิภาพ ด้วย Big Data และ AI 
รวมทั้งการส่ือสารด้วย New Media Communication ในยุค Digital Marketing บน Sports 
Promotion Lotto Digital Platform ของ การกีฬาแห่งประเทศไทย เพื่อบรรลุเป้าหมายในสร้างกองทุน
เพื่อพัฒนานักกีฬา สมาคมกีฬา เทคโนโลยีการกีฬา อุตสาหกรรมกีฬา การท่องเทียวกีฬา โดยไม่ซ้ำซ้อนกับ
งบประมาณอื่นๆ สู่การเตรียมการเป็นเจ้าภาพโอลิมปิค 

Sports Promotion Lotto Digital Platform 

เป็น Digital Platform เพื่อการส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬา (Sports Participation) ซึ่ง
ได้รับการศึกษาทางด้านกฎหมายแล้วว่า เป็นไปตามพระราชบัญญัติการกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. ๒๕๕๘ 
พระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. ๒๕๐๕ และพระราชบัญญัติสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล พ.ศ. ๒๕๖๒ 
ประกอบด้วย Mobile Applications ๓ ส่วน ได้แก่ 

๑. เครื่องมือในการสร้างวัฒนธรรมการดูกีฬา ด้วยการควบรวมบัตรชมกีฬาเข้ากับการออกสลาก 
เป็น e-Ticket ท่ีมีโอกาสถูกรางวัลจากหมายเลขท่ีนั่งชมกีฬา  โดยเงินรางวัลจะโอนเข้ากระเป๋าเงิน
อิเล็คทรอนิคส์ (e-wallet) ทันที เมื่อส้ินสุดการแข่งขัน และยืนยันตัวตนว่ายงัอยู่ในสนามแข่งขัน รวมทั้งมี
โอกาสได้รับของรางวัลในรูปแบบต่างๆ จากผู้สนับสนุนการแข่งขัน (Sponsors) และมีเงินออมสะสมจาก
บัตร (Saving Deposits) 
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๒. เครื่องมือในการให้ความรู้ ข้อมูลนักกีฬา สโมสรกีฬา สนามกีฬา เมืองหรือจังหวัดท่ีต้ัง ใน
ลักษณะข้อความ รูปภาพ วิดีโอ และส่ือผสม (Multimedia) เป็นบัตรกีฬาเพื่อการสะสม แลกเปล่ียน ใน
รูปของบัตรกีฬา (Digital Sports Trading Card) ท่ีซื้อขายแลกเปล่ียนกันได้ พร้อมเงินออมสะสม (Saving 
Deposits) และมีโอกาสถูกรางวัลจากหมายเลขประจำตัวเฉพาะภายในบัตร (GUID, Globally Unique 
Identification Number)  

๓. เครื่องมือเพิ่มความสนุกสนานในการมีส่วนร่วมในการชมการแข่งขันกีฬา ไม่ว่าจะเป็นท่ีสนาม 
ออนไลน์ หรือ ออฟไลน์ ด้วยบัตรทายผล (Game Prediction Card) ในลักษณะเหมือนการซื้อ
ไปรษณียบัตรเพื่อทายผลกีฬา แต่ทายได้เพียงหนึ่งคำทายต่อคน ต่อเกมการแข่งขัน ผ่านมือถือ ทำให้ต้อง
ทายผลด้วยการมีความรู้จากการศึกษา Digital Trading Card และแม้ทายผิด ก็ยังมีเงินออมสะสม 
(Saving Deposits) อยู่ในบัญชีบัตรทายผลของผู้ซื้อบัตรทายผล 

สมาชิกบนแพลทฟอร์ม จะมีบัญชีได้เพียงบัญชีเดียว และเช่ือมโยงกับบัตรประจำตัวประชาชน 
หรือพาสปอร์ต และมีระบบการยืนยันตัวตนท่ีแท้จริง (True Identity) ผ่าน Biometrics เช่น ลายนิ้วมือ 
(Fingerprint) การรู้จักใบหน้า (Face Recognition) เป็นต้น และเช่ือมโยงกับ payment gateway ของ
ธนาคารตามท่ีลงทะเบียนไว้ เพื่อสิทธิ์ในการรับรางวัลต่างๆ ทันทีได้โดยตรงโดยไม่ต้องมีคนกลาง 

แพลทฟอร์ม จะบันทึกธุรกรรมต่างๆ ท่ีเกี่ยวกับบัตรเข้าชมการแข่งขันกีฬา (E-Ticket), บัตรกีฬา 
(Digital Sports Trading Card) และบัตรทายผล (Game Prediction Card) รวมทั้งรายการซื้อบัตรต่างๆ 
และประวัติการได้รับรางวัลต่างๆ เพื่อให้เกิดการส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬา (Sports 
Participation) ได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ผ่านเทคโนโลยี Big Data และ AI 

การกีฬาแห่งประเทศไทย ใช้แพลทฟอร์มนี้ ในการวางแผนการจัดการแข่งขันกีฬาต่าง ๆ ระยะ
ยาว โดยเฉพาะกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ และกีฬาอาชีพ ร่วมกับ สมาคมกีฬา สโมสรกีฬา ผู้จัดการแข่งขัน 
เจ้าของสนามแข่งขัน รวมทั้งผู้สนับสนุนการแข่งขัน เพื่อให้เกิดการแข่งขันที่มีคุณภาพและมีผู้ชมเต็มสนาม
ทุกนัดการแข่งขัน โดยใช้ผลตอบแทนในการเข้าชมกีฬาของ e-ticket และกลไกของ Digital Trading 
Card ในการส่งเสริมความนิยมของกีฬานั้นๆ และเพิ่มสีสรร ด้วยการทายผลเชิงนันทนาการ 

E-Ticket Application: Entrance Ticket + Lotto 

• e-Ticket Application สามารถใช้ในการซื้อบัตรเข้าชมการแข่งขัน ตามวัน เวลา สถานท่ี ระดับ
ราคา และท่ีนั่งตามต้องการ จากมือถือ และรับชำระค่าบัตรเข้าชม โดยไม่ต้องมีบัตรเข้าชมเป็น
กระดาษ 

e-Ticket Application เป็น Digital transformation ของวงการเข้าชมการแข่งขันกีฬา 
ลดค่าใช้จ่ายในการพิมพ์บัตรกระดาษ นำส่งบัตรกระดาษไปยังผู้ซื้อ หรือต้องไปซื้อท่ีตัวแทน
จำหน่ายบัตร หรือท่ีสนามแข่งขัน โดยเฉพาะผู้ชมท่ีอยู่ห่างไกลจากสนามมาก เช่น อยู่คนละ
จังหวัดกับท่ีต้ังของสนามแข่งขัน ไม่ต้องมีคนกลางในการจำหน่าย ลดค่าโสหุ้ยในการจำหน่ายบัตร 
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• e-Ticket Application จะเช่ือมโยงข้อมูลบัตรเข้าชมกีฬา ซึ่งมีกุญแจ (key) เป็นหมายเลข
ประจำตัวเฉพาะภายใน (Globally Unique Identification Number, GUID) กับข้อมูลตัวตนท่ี
แท้จริง (True Identity) ของผู้ซื้อบ้ตร และบันทึกข้อมูลดังกล่าวไว้ในระบบเพื่อใช้อ้างอิงใน
ธุรกรรมอื่นๆ ต่อไปในอนาคต  

การใช้ GUID ก็เพื่อทำให้สามารถออกบัตรในอนาคตจำนวนมากๆ ได้โดยไม่ซ้ำกัน ทำให้
สามารถเก็บรักษาข้อมูลการซื้อบัตรเข้าชมกีฬาของแต่ละบุคคลไปได้ตลอด ควบคู่กับการทำ
ธุรกรรมอื่น และเป็นข้อมูลสำคัญในการรับเงินรางวัลจากการออกบัตร รับของรางวัลจาก
ผู้สนับสนุนการแข่งขัน และบัญชีเงินออมสะสม (Saving Deposit Account) ท่ีเช่ือมโยงกับ 
Payment Gateway ท่ีลงทะเบียนไว ้

• e-Ticket Application จะแสดงตนว่าเป็นเจ้าของบัตรท่ีแท้จริง ท่ีสนามแข่งขัน ผ่านเครือข่าย
โทรคมนาคมไร้สาย และช้ีนำไปยังท่ีนั่งของตน เพื่อให้การเข้าไปยังตำแหน่งท่ีนั่งท่ีถูกต้องเป็นไป
อย่างสะดวกรวดเร็ว โดยไม่จำเป็นต้องได้รับความช่วยเหลือจากเจ้าหน้าท่ีสนาม เจ้าหน้าท่ีประจำ
สนาม มีไว้คอยช่วยเหลือผู้ท่ียังใหม่กับระบบในระยะแรกๆ 

• Cloud / Edge Computing Services ท่ีสนามแข่งขัน จะสุ่มผู้เข้าชมท่ียังอยู่ในสนามจนส้ินสุด
การแข่งขัน ให้ได้รับเงินรางวัลจากสลากกีฬา ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของบัตรเข้าชมการแข่งขัน 

Algorithm ในการสุ่มหาผู้ได้รางวัล จะเปล่ียนแปลงไปเองอย่างสุ่ม โดยไม่มีเจ้าหน้าท่ี
ของ การกีฬาแห่งประเทศไทย หรือฝ่ายจัดการแข่งขัน กำหนดไว้ล่วงหน้า และไม่ได้เป็นการออก
รางวัลสลากเป็นตัวเลข ทำให้ไม่มีตัวเลขท่ีจะล็อค และกำหนดให้จำนวนผู้ถูกรางวัลมีจำนวน
ครึ่งหนึ่งของผู้เข้าชมท้ังหมด เพื่อให้สามารถประชาสัมพันธ์ได้ว่า หนึ่งในสองคนของผู้เข้าชมกีฬา 
มีค่าขนมกลับบ้าน นั่นคือ เงินรางวัลมีจำนวนมากหลายรางวัล แต่มูลค่ารางวัลไม่สูงมาก ไม่มี
ตัวเลขให้ล็อค เพราะออกเป็นเลขท่ีนั่งชมกีฬา ทำให้ไม่เกิดแรงจูงใจในการแฮ็กระบบเพื่อล็อคเอา
เงินรางวัล 

• Cloud / Edge Computing Services ท่ีสนามแข่งขัน จะสุ่มผู้เข้าชมท่ียังอยู่ในสนามจนส้ินสุด
การแข่งขัน ให้ได้รับของรางวัลจากผู้สนับสนุนการแข่งขัน 

เช่นเดียวกัน Algorithm ในการสุ่มหาผู้ได้ของรางวัลจากผู้สนับสนุนการแข่งขัน จะ
เปล่ียนแปลงไปเองอย่างสุ่ม โดยไม่มีเจ้าหน้าท่ีของ การกีฬาแห่งประเทศไทย หรือฝ่ายจัดการ
แข่งขัน กำหนดไว้ล่วงหน้า และไม่ได้เป็นการออกรางวัลสลากเป็นตัวเลข แต่เป็นหมายเลขท่ีนั่ง
ชมกีฬา ทำให้ไม่มีตัวเลขท่ีจะล็อค ส่วนของรางวัลท่ีจะได้รับ ซึ่งอาจจะเป็นสินค้าจริง หรือ e-
voucher สำหรับไปรับสินค้าหรือบริการ หรือสิทธิพิเศษต่างๆ เช่น ส่วนลด เป็นต้น จำนวนรางวัล 
มูลค่ารางวัล จะถูกกำหนดร่วมกัน ระหว่าง การกีฬาแห่งประเทศไทย ผู้จัดการแข่งขัน และ
ผู้สนับสนุนการแข่งขัน 
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• Cloud / Edge Computing Services ท่ีสนามแข่งขัน จะแจ้งให้ผู้ท่ีได้รับรางวัลจากสลากกีฬา 
หรือได้รับของรางวัลจากผู้สนับสนุนการแข่งขัน เมื่อส้ินสุดการแข่งขัน ผู้รับรางวัลต้องแสดงตัวตน
ท่ีแท้จริงผ่าน E-Ticket Application เพื่อตรวจสอบว่า ใช่เจ้าของบัตรชมกีฬาท่ีแท้จริง และยังอยู่
ในสนามแข่งขัน มิฉะนั้น ระบบจะถือว่าสละสิทธิ์ 

การออกรางวัล และแจ้งผลการรับรางวัล เมื่อส้ินสุดการแข่งขัน และผู้ชมยังต้องอยู่ใน
สนาม เพื่อเป็นแรงจูงใจให้อยู่ชมจนจบ ระบบจะบันทึกสถิติอุปนิสัยในการชมกีฬา และเป็นการ
ป้อนกลับถึงคุณภาพในการจัดการแข่งขัน สมรรถภาพของทีมในนัดการแข่งขันนั้น และความ
สนใจของผู้ชมท่ีมีต่อสินค้าและบริการของผู้สนับสนุนการแข่งขัน ซึ่งจะเป็นฐานข้อมูล Big Data 
ในการปรับปรุงคุณภาพของระบบนิเวศ (Eco-system) ของ Sports Promotion Lotto Digital 
Platform เพื่อให้ทุกคน ทุกฝ่าย มีส่วนร่วมในการกีฬา (Sports Participation) มากขึ้นเรื่อยๆ 
อย่างมีคุณภาพ 

• Cloud / Edge Computing Services ท่ีสนามแข่งขัน เมื่อผู้ได้รับรางวัลจากสลากกีฬา ยืนยัน
ตัวตนท่ีแท้จริง และยังอยู่ในสนาม เมื่อได้รับการแจ้ง ระบบจะทำการโอนเงินรางวัลเข้ากระเป๋า
เงินอิเล็คทรอนิคส์ (e-wallet) ของเจ้าของบัตรทันที พร้อมแจ้งให้เจ้าของบัตรทราบ พร้อม
หลักฐานการจ่ายภาษีเงินได้ (ในกรณีไม่ได้รับการยกเว้น) 

เมื่อถูกสลากกินแบ่งรัฐบาล ต้องนำหลักฐานไปข้ึนเงินกับกองสลาก หรือไปขายต่อให้
ยี่ปั๊ว แต่ในกรณีของ Sports Promotion Lotto E-Ticket เมื่อถูกรางวัลตามเงื่อนไข จะได้รับเงิน
โอนเข้า e-wallet ทันที ต้ังแต่ยังไม่ได้ออกจากสนามแข่งขัน พร้อมกับหลักฐานในการรับเงินจาก
ระบบ และภาษีเงินได้ (ถ้ามี) ซึ่งสามารถมาทบทวนย้อนหลังได้จาก E-Ticket Application 

• Cloud / Edge Computing Services ท่ีสนามแข่งขัน เมื่อผู้ได้รับของรางวัลจากผู้สนับสนุนกีฬา
ยืนยันตัวตนท่ีแท้จริง และยังอยู่ในสนาม เมื่อได้รับการแจ้ง ผู้สนับสนุนกีฬาสามารถเลือกท่ีจะ
มอบรางวัลเป็นสินค้า ท่ีสนามแข่งขัน หรือเป็น e-voucher เพื่อรับสินค้า บริการ หรือสิทธิพิเศษ
ภายหลัง 

ถ้าผู้สนับสนุนการแข่งขัน พิจารณามอบสินค้าให้ผู้มีสิทธิ์รับของรางวัล เมื่อส้ินสุดการ
แข่งขัน จะเป็นการประชาสัมพันธ์ส่งเสริมการขายท่ีดี เพราะผู้ชมท้ังหมดยังอยู่ในสนาม จดจ่อลุ้น
ว่า ตนเองจะได้รับรางวัลหรือไม่ โดยระบบจะแจ้งให้มีการประกาศช่ือบุคคลท่ีได้รับรางวัล ออกมา
รับรางวัล พร้อมหลักฐานการรับรางวัลใน E-Ticket Application และผู้สนับสนุนการแข่งขัน 
สามารถนำพิธีการมอบรางวัลไปใช้ในการส่งเสริมการขาย ต่อไปได้ แต่สำหรับผู้สนับสนุนท่ีให้เป็น 
e-voucher หลังจากยืนยันการรับสิทธิ์ตามเงื่อนไขแล้ว ระบบจะคอยเตือนเป็นระยะๆ หาก
เจ้าของบัตร ยังไม่ได้ไปใช้สิทธิ์ตาม e-voucher เป็นการกระตุ้นเตือน ให้เกิด product 
awareness ในสินค้าหรือบริการของผู้สนับสนุนการแข่งขัน กับเจ้าของบัตรเข้าชมกีฬา เพื่อให้
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ได้ผลการส่งเสริมการขายและประชาสัมพันธ์อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล คุ้มกับค่าการ
สนับสนุนการแข่งขัน 

• Cloud / Edge Computing Services ท่ีสนามแข่งขัน เมื่อส้ินสุดการแข่งขัน จะได้รับการเตือน
ให้ยืนยันตัวตนท่ีแท้จริง และยังอยู่ในสนาม จะได้รับการแจ้งว่า ได้มีการโอนเงินเข้าบัญชีเงินออม 
(Saving Deposit) ของเจ้าของบัตรชมกีฬา เป็นโบนัสสะสมตอบแทนท่ีเข้ามาชมกีฬา เพื่อเป็น
แรงจูงใจให้มีการเข้าชมกีฬาเรื่อยๆ อย่างสม่ำเสมอ และเข้าชมจนจบการแข่งขัน จะมีโบนัสสะสม 
เป็นเงินออม ในบัญชีเงินออม (Saving Deposit Account) ของเจ้าของบัตร ซึ่งสามารถ
ตรวจสอบยอดเงินสะสมของตนเองได้ตลอดเวลาในมือถือ ผ่าน Sports Promotion Lotto 
Application เมื่อครบเวลาท่ีกำหนดไว้ เช่น 10 ปี จะโอนเข้า e-wallet พร้อมดอกเบี้ย เป็นกลไก
ในการสร้างวัฒนธรรมในการดูกีฬาอย่างหนึ่งว่า ดูกีฬาแล้วมีเงินเก็บ 

• Sports Promotion Lotto E-Ticket เป็น platform ให้ผู้สนับสนุนการแข่งขัน สามารถทำ
การตลาด Digital Marketing ได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลในยุค New Media 

ในยุคสังคมก้มหน้า การโฆษณาผ่านโทรทัศน์และวิทยุ มีประสิทธิผลในการตลาดน้อยลง
มาก จึงทำให้ Sports Promotion Lotto E-Ticket เป็น Platform ท่ีจะทำให้เกิด Exposure 
ของผู้สนับสนุนการแข่งขัน ต้ังแต่การซื้อบัตรเข้าชมการแข่งขันออนไลน์ ผ่าน E-Ticket 
Application การโฆษณาร่วมกับการเตือนล่วงหน้าก่อนถึงเวลาการแข่งขัน การโฆษณาใน
สนามแข่งขัน การแจกของรางวัล และการเข้าถึงกลุ่มลูกค้าเป้าหมาย ภายหลังการแข่งขัน และ
การป้อนกลับผลทางการตลาด ผ่าน metrics และ analytics ต่างๆ ของระบบ บน Platform ท่ี
สร้างวัฒนธรรมดึงดูดให้คนมาดูกีฬา นั่นคือ ดูกีฬาแล้วมีค่าขนมกลับบ้าน ดูกีฬาแล้วมีเงินเก็บ 
และดูกีฬาแล้วได้ของรางวัลติดมือกลับไป 

E-Card Application: Digital Sports Trading Card 

บัตรกีฬา (Digital Sports Trading Card) เป็นบัตรข้อมูลเพื่อส่งเสริมความนิยมในกีฬาชนิดต่างๆ 
ในรูปของข้อความ ภาพ วิดีโอ ส่ือผสม (multimedia) ต่างๆ เกี่ยวกับกีฬา นักกีฬา สโมสรกีฬา สมาคม
กีฬา สนามกีฬา ประวัติ สถิติต่างๆ เป็นบัตรอิเล็คทรอนิคส์ จำหน่ายเป็นชุด เช่น ชุดละ 5 ใบ เป็นต้น ใน
แต่ชุดจะประกอบด้วยบัตรเรื่องต่างๆ แบบสุ่ม ผู้ซื้อจะเลือกเก็บสะสมเฉพาะบัตรท่ีตนเองต้องการ และ
สามารถซื้อขายแลกเปล่ียนบัตรท่ีไม่ต้องการ หรือมีมากเกินไปกับผู้อื่น บัตรหายาก (rare card) ก็จะมี
ราคาตลาดสูงขึ้น เมื่อสะสมเป็นชุดครบตามท่ีกำหนด จะได้รับเงินรางวัล หรือของรางวัลพิเศษ  

• Digital Sports Trading Card ใช้ GUID (Globally Unique Identification Number) เพื่อให้
สามารถออกบัตร Digital Sports Trading Card ในอนาคตจำนวนมากได้โดยไม่ซ้ำ Physical 
Trading Card ท่ีเป็นบัตรกระดาษ เมื่อซื้อมา ผู้สะสมต้องบริหารการเก็บสะสม และการซื้อขาย
แลกเปล่ียนบัตรเอง 
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ระบบ Digital Sports Trading Cards ซึ่งจะต้องมีการออกบัตรจำนวนมากในอนาคต 
และจะต้องติดตามธุรกรรมของบัตรต้ังแต่ออกบัตร การแลกเปล่ียนซื้อขาย และการได้รับเงิน
รางวัลจากการเป็นเจ้าของบัตร บัตรแต่ละใบจึงต้องมีหมายเลขภายในเฉพาะ ท่ีเรียกว่า GUID, 
Globally Unique Identification Number ไม่ซ้ำกับบัตรใดๆ ท่ีออกไปแล้วและท่ีจะออกต่อไป
ในอนาคต และเป็นหมายเลขเฉพาะภายในบัตรเท่านั้น ไม่ได้พิมพ์แสดงให้เห็นบนบัตร เป็นตัวเลข 
เป็นบาร์โค้ด หรือ คิวอาร์โค้ด แต่ใช้ในการติดตามประวัติของบัตร ต้ังแต่ถูกซื้อ ถูกซื้อขาย
แลกเปล่ียน ถูกรางวัล หรือได้รับเงินออมสะสม 

• Digital Sports Trading Card จะรวบรวมข้อมูลต่างๆ เกี่ยวกับกีฬา นักกีฬา สโมสรกีฬา สมาคม
กีฬา สนามกีฬา ประวัติ และสถิติต่างๆ ในรูปของข้อความ ภาพ วิดีโอ ส่ือผสม มีความยืดหยุ่น
กว่าแบบบัตรกระดาษ (Physical Trading Card) ซึ่งพิมพ์เป็นรูปภาพ และข้อความได้เท่านั้น 

ในสหรัฐอเมริกา ต้นตำรับ Trading Card แบบบัตรกระดาษ ได้รับความนิยมน้อยลง
อย่างมาก โดยเฉพาะการแลกเปล่ียนซื้อขาย เนื่องจากคุณภาพในการเก็บรักษาบัตรกระดาษท่ี
แตกต่า่งกัน และข้อมูลท่ีพิมพ์ในบัตร ก็ล้าสมัยไปตามกาลเวลา ทำให้ไม่บรรลุจุดประสงค์ในการ
ใช้ Trading Card เป็นส่ือในการสร้างความนิยมในกีฬา ตัวนักกีฬา สโมสรกีฬา ท่ีต้องการจะ 
Promote ในยุค New Media ดังนั้น Digital Sports Trading Card จะสามารถเป็นส่ือกลางใน
การสร้างความสนใจเรื่องกีฬาได้ เพราะ ไม่ถูกจำกัดว่า เป็นเพียงรูปหรือข้อความ แต่สามารถเพิ่ม
ส่ือผสมได้หลากชนิด รวมทั้งสามารถ update ข้อมูลได้ด้วย เช่น สถิติการแข่งขันล่าสุด หรือการ
ย้ายสโมสร เป็นต้น ทำให้เจ้าของบัตร สามารถติดตามข้อมูลข่าวสารของนักกีฬา สโมสรกีฬา ท่ี
ตนเองเป็นแฟนคลับอยู่ได้อย่างสม่ำเสมอ ไม่ตกข่าว หรือหลงลืม 

• Digital Sports Trading Card ลดค่าใช้จ่ายในการพิมพ์บัตรกระดาษ ต้นทุนการเก็บรักษาบัตรท่ี
ยังไม่ได้จำหน่ายไม่ให้ชำรุดเสียหาย และความเสียหายจากการจำหน่ายไม่หมด หรือค่าเสียโอกาส
ท่ีพิมพ์บัตรไม่พอกับความต้องการ และต้องพิมพ์เพิ่ม รวมทั้งเงินทุนท่ีจมในสต็อก 

เนื่องจากการคาดเดาความต้องการบัตรกีฬาแต่ละชุด เป็นส่ิงท่ีทำได้ยากมาก ดังนั้น การ
พิมพ์ Trading Card เป็นกระดาษ จึงมีความเส่ียงสูง ท้ังต้นทุนในการพิมพ์ พิมพ์น้อย ต้นทุนการ
พิมพ์ต่อใบก็สูง พิมพ์มากก็เส่ียงกับการขายไม่หมด บางชุดท่ีเป็นที่นิยมมาก อาจพิมพ์มาไม่พอ ก็
เสียโอกาส พิมพ์เพิ่มใหม่ ก็อาจไม่ทันกาล พิมพ์เสร็จแล้ว ตลาดวาย ก็ค้างสต็อก มีค่าใช้จ่ายในการ
เก็บรักษา และเงินทุนท่ีจมอยู่ในสต็อกบัตรท่ียังขายไม่ได้ ยิ่งออกบัตรมากชุดเท่าไร ก็ยิ่งเป็นภาระ
มากเท่านั้น Digital Sports Trading Card จะไมม่ีปัญหาเหล่านี้ ในขณะท่ีมีความยืดหยุ่น ในการ
ออก Collection ต่างๆ ได้มากมาย และสร้าง Combination ในแต่ชุดท่ีออกจำหน่ายได้อย่าง
หลากหลาย โดยไม่มีความเสียงข้างต้นแบบบัตรกระดาษ และการจมทุนในสต็อค 
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• Digital Sports Trading Card จะจัดจำหน่ายเป็นชุด แต่ละชุดประกอบด้วยบัตรกีฬาเรื่องต่างๆ
คละกันไป มีหลายชุดให้เลือกซื้อผ่าน E-Card Application บน platform เดียวกันกับ E-Ticket 
Application 

จุดมุ่งหมายของ Digital Sports Trading Card คือ ดึงดูดผู้ท่ียังไม่ค่อยมีความสนใจใน
กีฬา ยังไม่ได้เข้าชมการแข่งขันกีฬาเลย หรือยังไม่ได้สนใจท่ีจะเข้าชมการแข่งข้น มาสนใจ
รายละเอียดของกีฬา นักกีฬา สโมสรกีฬา สมาคมกีฬา โดยใช้กลไกของผลตอบแทนท่ีได้จากการ
สะสมบัตรกีฬา และสร้างชุมชนของคนรักกีฬา (Sports Lovers Community) นั้นๆ ผ่านการ
แลกเปล่ียนซื้อขายบัตรกีฬา (Digital Sports Trading Cards) รวมถึงการถูกรางวัลจากการเป็น
เจ้าของบัตรกีฬาท่ีตนเองถือครองอยู่ รวมทั้งการได้สิทธิ์ที่จะซื้อบัตรเข้าชมกีฬาผ่าน E-Ticket 
Application ในราคาพิเศษ เนื่องจากอยู่บน Platform เดียวกัน เป็นการยกระดับจากแค่ผู้สนใจ 
เป็นผู้เข้าชมการแข่งขันกีฬาท่ีตนเองสนใจ รัก และอยากติดตาม เป็นประจำสม่ำเสมอต่อไป 

• Digital Sports Trading Card แต่ละชุดท่ีจำหน่าย ประกอบด้วยบัตรกีฬาเรื่องต่างๆคละกันไป 
จึงทำให้มีบัตรบางใบ ไม่ได้อยู่ในความสนใจ หรือไม่ต้องการ หรือมีมากเกินไป ทำให้เกิดกลไกใน
การซื้อขายแลกเปล่ียนกัน เพื่อจะได้รับรางวัลท่ีสะสมบัตรนั้นครบชุด 

เมื่อผู้ซื้อบัตร Digital Sports Trading Card เป็นชุด อาจเป็นชุดเล็ก ๕ ใบ ชุดใหญ่ ๑๐ 
ใบ เป็นต้น e-Trading Card Application จะจัดเรียงบัตรท่ีซื้อมาเข้าในอัลบัม ทำให้ผู้ซื้อสามารถ
ทราบว่า ตนเองได้รับบัตรท่ีต้องการสะสมครบหรือยัง ยังขาดใบไหน ใบไหนมีมากไป หรือไม่
ต้องการ จะได้เลือกประกาศขายให้ผู้สนใจ มาแลกเปล่ียน ทำให้เกิดกลไกการตลาดความต้องการ 
บัตรหายาก (rare card) มีราคาสูงขึ้น เพื่อให้ได้รางวัลในการสะสมให้ครบชุด หรือรางวัลใหญ่จาก
การสะสมครบชุดใหญ่ เกิดบทสนทนา เกิดชุมชนคนรักกีฬา แฟนคลับ เกี่ยวกับกีฬา นักกีฬา 
สโมสรกีฬานั้นๆ ติดตามการแข่งขันแบบออนไลน์ ออฟไลน์ จนถึงการเข้าไปชมการแข่งขันใน
สนามในท่ีสุด ตามเป้าหมายของ E-Ticket ท่ีว่า ดูกีฬาแล้วได้ค่าขนมกลับบ้าน ดูกีฬาแล้วมีเงิน
เก็บ ดูกีฬาแล้วได้ของรางวัลกลับไป 

• Digital Sports Trading Card มีสิทธิ์ในรับรางวัลจากการเป็นเจ้าของบัตร และโอนเงินรางวัลเข้า
กระเป๋าเงินอิเล็คทรอนิคส์โดยอัตโนมัติ 

ทุกเดือน บัตรกีฬา Digital Sports Trading Card ท่ีได้มีผู้ซื้อไปแล้ว ระบบจะสุ่ม
หมายเลขเฉพาะภายใน (GUID) ของบัตรท่ีมีผู้ซื้อไปแล้ว มาออกรางวัล ผู้ท่ีซื้อบัตรไปแล้ว จะอยู่
ใน pool ก็ผู้ท่ีมีสิทธิ์จะถูกรางวัลไปตลอด และถ้าต้องการมีสิทธิ์มากขึ้น ก็ซื้อบัตรมากขึ้น ซึ่งเป็น
แรงจูงใจอีกอย่างหนึ่งในการซือ้บัตร Digital Sports Trading Card โดยเฉพาะผู้ท่ีซื้อมาสะสมไว้
เฉยๆ โดยไม่ได้ไปซื้อขายแลกเปล่ียนกับใคร 

• การออกรางวัล Digital Sports Trading Card ไม่ต้องมีคณะกรรมการออกรางวัลแบบสลากกิน
แบ่งรัฐบาล 
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เนื่องจากบนบัตร Digital Sports Trading Card ไม่ได้พิมพ์หมายเลขใดๆ ไว้ จึงไม่มีเลข
ใด ๆ ให้ล็อค หรือให้ถูกรางวัลตามตัวเลขบนบัตร การออกรางวัลจึงไม่ต้องมีคณะกรรมการในการ
ออกสลากแบบสลากกินแบ่งรัฐบาล แต่ใช้การสุ่ม ซึ่ง algorithm ในการสุ่ม ก็จะเปล่ียนไปแบบสุ่ม 
โดยไม่มีเจ้าหน้าท่ี การกีฬาแห่งประเทศไทย หรือฝ่ายท่ีเกี่ยวข้องใดๆ มากำหนด และทำการสุ่ม
จาก pool ของ GUID ของบัตรท่ีได้จำหน่ายไปแล้ว และเจ้าของบัตรเอง ก็ไม่ทราบว่าบัตรของ
ตนเอง GUID มีค่าเท่าไร และไม่มี Physical Card ให้สแกน หรืออ่านรหัสได้ จึงไม่มีข้อมูลใดๆ ใน
การท่ีจะเข้ามาแฮ็กหรือล็อคระบบเพื่อให้ตนเองได้รางวัล เมื่อระบบออกรางวัลแล้ว ก็จะแจ้ง
เจ้าของบัตรผู้ได้รับรางวัล พร้อมกับโอนเงินรางวลัเข้า e-wallet โดยอัตโนมัติ และข้อมูลการ
ได้รับรางวัล และผู้ถูกรางวัลจะถูกบันทึกในระบบโดยอัตโนมัติ สามารถทวนสอบได้ตลอดเวลา 
เพื่อตรวจสอบความผิดปกติได้ 

• ผู้ซื้อ Digital Sports Trading Card จะได้รับเงินออมสะสม (Saving Deposit) เข้าบัญชีเงินออม
สะสมของตนเองในระบบ 

บัตรกีฬา (Digital Sports Trading Card) ท่ีซื้อไป จะได้รับการแจ้งว่า ได้มีการโอนยอด
เข้าบัญชีเงินออมสะสม (Saving Deposit Account) เช่นเดียวกับ E-Ticket เป็นเงินออมสะสมท่ี
เกิดจากการซื้อบัตรกีฬา และจะโอนเข้า e-wallet พร้อมดอกเบี้ย เมื่อสะสมครบเวลาท่ีกำหนด 
เช่น ๑๐ ปี เป็นต้น แบบเดียวกับเงินออมสะสมท่ีเกิดจากการซื้อบัตรเข้าชมการแข่งขันกีฬา และ
เจ้าของบัตรสามารถตรวจสอบรายการและยอดเงินสะสมของตนเองท้ังหมด ได้ตลอดเวลาในมือ
ถือผ่าน Sports Promotion Lotto Application เป็นการได้ผลการตอบแทนแบบได้แน่ๆ โดยไม่
ต้องรอโชค เหมือนแบบจับรางวัล นั่นคือ มีโชคก็ได้เงินจริงเข้า e-wallet เลย แต่ถ้ายังไม่มีโชค ก็
ได้เงินแน่แค่รอสะสม เมื่อมีการขายบัตรใบใดให้ผู้อื่น ผู้ซื้อจะได้รับโอนยอดเงินสะสมจากบัตรใบท่ี
ซื้อมานี้ไปด้วย 

• Digital Sports Trading Card เป็นเครื่องมือในการสร้างวัฒนธรรมใหม่ให้เกิดการสนใจกีฬา รู้
เรื่องกีฬา รักกีฬา และดูกีฬาในท่ีสุด 

บัตรกีฬา (Digital Sports Trading Card) เป็นกลไกดึงดูดให้เกิดความสนใจกีฬา บน 
New Media Digital Platform ในมือของคนยุคสังคมก้มหน้า มากกว่าแค่ กด like กด share มี
โอกาสได้กำไรจากการขายบัตร มีโอกาสได้เงินรางวัล หรือของรางวัล เมื่อสะสมบัตรกีฬาครบชุด
แต่ละชุดท่ีกำหนด หรือหลายชุด มีโอกาสถูกรางวัลจากบัตรท่ีถืออยู่ในแต่ละเดือน และได้เงินออม
สะสมจากการถือบัตรระยะยาว 

• Digital Sports Trading Card เป็น Digital Marketing Platform สำหรับสินค้าท่ีเกี่ยวเนื่องกับ
กีฬาท้ังโดยตรงและโดยอ้อม นอกเหนือจากผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬา 

บัตรกีฬา Digital Sports Trading Card เป็น Digital Platform ท่ีจะให้เจ้าของ
ผลิตภัณฑ์ หรือบริการ ท่ีเกี่ยวข้องโดยตรง หรือโดยอ้อมกับกีฬา นักกีฬา สโมสรกีฬา สมาคมกีฬา 
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สนามกีฬา สถานท่ีต้ังสนามกีฬา จัดทำเป็น Collection ท่ีต้องการส่งเสริมร่วมกัน ต้ังแต่การมี
ส่วนโฆษณา ในบัตรกีฬาแต่ละใบ แต่ละชุด แต่ละ Collection ใช้บัตรกีฬาเป็น premium หรือ
ให้รางวัล เป็นของรางวัลในรูปสินค้า บริการ หรือสิทธิพิเศษต่าง ๆ เมื่อมีผู้สะสมบัตรกีฬาครบชุด
ตามท่ีกำหนด 

E-Predict Application: Game Prediction Card 

บัตรทายผลเชิงนันทนาการ เป็นตัวเลือกเพิ่มเติมบน Sports Promotion Lotto Digital 
Platform เพื่อเพิ่มความสนุกสนานในการมีส่วนร่วมในการกีฬา ท้ังผู้ท่ีเข้าชมการแข่งขันในสนาม และผู้ท่ี
เป็นแฟนคลับผ่านทางบัตรกีฬา เหมือนกับซื้อไปรษณียบัตร เพื่อทายผลกีฬา แต่ต่างกันตรงท่ีว่า เป็นการ
ซื้อบัตรทายผลแบบออนไลน์ ผ่าน E-Predict Application เช่ือมโยงกับความเป็นเจ้าของ E-Ticket หรือ 
Digital Sports Trading Card และสามารถทายผลได้เพียง คำทำนายเพียงอย่างเดียว ว่า ชนะ แพ้ หรือ 
เสมอ (ในบางชนิดกีฬาท่ีมีการเสมอ) ต่อนัดการแข่งขัน ต่อคนเท่านั้น จึงต้องทายอย่างมีความรู้จากบัตร
กีฬา และติดตามกีฬานั้นอย่างใกล้ชิด และเป็นไปเพื่อนันทนาการ ไม่ใช่หวังรวยแบบการพนนั 

• Game Prediction Card ก็มีหมายเลขประจำตัวเฉพาะภายใน (GUID, Globally Unique 
Identification Number) เช่นเดียวกัน 

บัตรทายผลอยู่บน Sports Promotion Lotto Digital Platform เช่นเดียวกับ E-Ticket 
และ Digital Sports Trading Card ท่ีมีการเช่ือมโยงกับตัวตนท่ีแท้จริงของผู้ทายผล เพื่อให้
สามารถจ่ายเงินรางวัลเข้า e-wallet ได้ทันที เพื่อทราบผลการแข่งขัน และแสดงความเป็นตัวตน
ท่ีแท้จริงอย่างถูกต้อง พร้อมบันทึกประวัติการทายผล ผลการได้รางวัล และเงินออมสะสม จาก
การซื้อบัตรทายผล จึงต้องมีหมายเลขประจำตัวเฉพาะภายในบัตรทายผล เพื่อไม่ให้ซ้ำกับบัตร
ทายผลท่ีออกไปแล้ว และบัตรท่ีออกใหม่ในอนาคต 

• ผู้ท่ีจะซื้อบัตรทายผล (Game Prediction Card) จะต้องมีบัญชีท่ีเป็นเจ้าของบัตรเข้าชมกีฬา E-
Ticket ท่ีผ่านมาแล้ว หรือในนัดท่ีกำลังจะแข่ง หรือเป็นเจ้าของบัตรกีฬา (Digital Sports 
Trading Card) จึงจะมีสิทธิซื้อบัตรทายผลได้ 

บัตรทายผล (Game Prediction Card) เป็นตัวเลือก (Option) ไม่ได้รวมอยู่ในราคาของ 
E-Ticket เพื่อไม่ให้เป็นการบีบบังคับให้ผู้เข้าชมการแข่งขันที่ไม่ต้องการท่ีจะร่วมทายผล ต้อง
จ่ายเงินในส่วนนี้แล้วไม่ได้ใช้สิทธิ์ ในขณะท่ีมีเงื่อนไขว่า ต้องเป็นเจ้าของบัตรเข้าชมกีฬา หรือบัตร
กีฬา เพื่อให้สามารถเช็คสิทธิ์ได้ว่า เป็นเยาวชนที่อายุต่ำกว่าท่ีกฎหมายกำหนดหรือไม่ เพื่อไม่ให้
เข้าข่ายมอมเมาเยาวชนในเรื่องการพนัน และเป็นการจำกัดให้ทายได้เพียงคำทายเดียว ต่อนัด
การแข่งขัน ต่อคน แต่สามารถซื้อบัตรทายผล สำหรับนัดการแข่งขันอื่น ท่ีทำการแข่งขันในเวลา
ใกล้เคียงกันได้ แต่ก็จำกัดว่าทายได้เพียงคำทายเดียวต่อนัดการแข่งขันเช่นเดียวกัน ไม่สามารถซื้อ
บัตรหลายๆ ใบเพื่อทายผลการแข่งขันเดียวกันได้ แบบซื้อไปรษณียบัตรหลายๆ ใบ เพื่อทายผล
หลายๆ คำทำนายได้ 
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• การจำหน่าย Game Prediction Card ออนไลนผ่์าน e-Predict Application จะปิดรับคำส่ังซื้อ
ก่อนการแข่งขันนัดนัน้ๆ ๓๐ นาที และคำนวณยอดเงินท่ีจะจ่ายให้ผู้ทายถูกภายหลังทราบผลการ
แข่งขันอย่างเป็นทางการ ไม่เกิน ๑๕ นาที 

ผู้ซื้อบัตรทายผล จะต้องศึกษาข้อมูลของคู่แข่งขันมาอย่างดี โดยเฉพาะจาก Digital 
Sports Trading Card และแหล่งข้อมูลท่ีเช่ือถือได้ ก่อนท่ีจะซื้อบัตรทายผล และจะต้องซื้อบัตร
ทายผล และส่งคำทายผลผ่าน E-Predict Application ก่อนเริ่มการแข่งขันอย่างน้อย ๓๐ นาที 
เพราะระบบจะปิดรับคำส่ังซื้อและคำทำนายก่อนเริ่มการแข่งขัน ๓๐ นาที เพื่อให้ยอดการทำนาย
ท่ีเข้ามานิ่ง และทราบยอดจำนวนผู้ทำนาย ในแต่ละคำทำนาย เพราะคำทำนายจะมาจากท้ังผู้ชม
ในสนาม และผู้เป็นเจ้าของบัตรกีฬานอกสนามท่ัวประเทศ (และต่างประเทศด้วย ในอนาคต) และ
เมื่อทราบผลการแข่งขันเป็นทางการแล้ว ระบบจะคำนวณเงินรางวัลท่ีผู้ทายถูกแต่ละคนจะได้ 
และแจ้งให้ผู้ท่ีทายถูกทราบ เมื่อได้รับการยืนยันตัวตนท่ีแท้จริงแล้ว ระบบจะทำงานโอนเงิน
รางวัลเข้า e-wallet ของผู้ทายถูก พร้อมท้ังแจ้งผลการโอนให้ทราบ ภายในเวลาไม่เกิน ๑๕ นาที 

• ผู้ซื้อบัตรทายผล (Game Prediction Card) แต่ละใบ จะได้รับเงินออมสะสม เข้าบัญชีเงินออม 
(Saving Deposit Account) แบบเดียวกับการซื้อบัตรเข้าชมกีฬา (e-Ticket) และบัตรกีฬา (e-
Trading Card) 

เงินทายผลไม่สูญเปล่า ไม่ว่าจะทายถูกหรือไม่ถูกก็ตาม บัตรทายผลทุกๆ ใบท่ีซื้อ จะ
ได้รับเงินเงินออมเข้าบัญชีเงินออม (Saving Deposit Account) ของผู้ทายผล และจะโอนเข้า e-
wallet พร้อมดอกเบี้ย เมื่อสะสมครบเวลาท่ีกำหนด เช่น ๑๐ ปี เป็นต้น แบบเดียวกับเงินออม
สะสมท่ีเกิดจากการซื้อบัตรเข้าชมการแข่งขันกีฬา (e-Ticket) และซื้อบัตรกีฬา (e-Trading 
Card) และเจ้าของบัตรทายผลสามารถตรวจสอบรายการและยอดเงินสะสมของตนเองท้ังหมด 
ได้ตลอดเวลาในมือถือผ่าน Sports Promotion Lotto Application นั่นคือ ถ้าทายถูก ก็ได้รับ
เงินเข้า e-wallet ทันที และไม่ว่าจะทายถูกหรือไม่ถูก ก็ได้รับเงินออมสะสม เมื่อครบกำหนด ก็ได้
เป็นเงินเข้า e-Wallet 

• บัตรทายผล (Game Prediction Card) เพื่อนันทนาการ ไม่ใช่เพื่อการพนัน 
จุดมุ่งหมายของบัตรทายผล เพื่อส่งเสริมความสนุกสนานในการดูกีฬา เพื่อนันทนาการ 

เป็นการทายด้วยความรู้ โดยเฉพาะจากข้อมูลในบัตรกีฬา (Digital Sports Trading Card) ทำให้
สามารถทำนายได้ค่อนข้างแม่นยำว่า ใครควรเป็นผู้ชนะ และจำกัดให้ทำนายได้เพียงหนึ่งคำ
ทำนายเท่านั้น ต่อนัดการแข่งขันต่อคน หรืออีกนัยหนึ่งคือ ซื้อบัตรทายผลได้เพียงใบเดียว ทายได้
อย่า่งเดียวที่คิดว่าน่าจะใช่มากท่ีสุด เป็นไปเพื่อเพิ่มสีสรร ความสนุกสนานในการชมกีฬา ไม่ได้ทำ
ให้รวยได้เงินมากมายจากการทาย ถึงทายผิดก็ไม่ได้เสียหาย ติดหนี้ติดสิน มีปัญหาทางการเงิน
และสังคมตามมา แถมยังได้เงินออมก้นถุงอีกด้วย 
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• บัตรทายผล (Game Prediction Card) เป็นเครื่องมือในการสร้างวัฒนธรรมใหม่ให้เกิดการดูกีฬา 
เชียร์กีฬาอย่างถูกต้อง ป้องกันความเสียหายท่ีจะเกิดข้ึนจากการพนันกีฬา 

การจ่ายเงินรางวัล จะคำนวณจาก ครึ่งหนึ่งของยอดจำหน่ายบัตรทายผลท้ังหมดของนัด
การแข่งขันนั้น (อีกครึ่งหนึง่ เมื่อหักใช้จ่ายในการดำเนินการ และยอดเงินท่ีจ่ายสมทบเข้าบัญชี
ออมของผู้ซื้อบัตรทายผล เป็นรายได้ของ การกีฬาแห่งประเทศไทย ในโครงการนี้) หารด้วย
จำนวนผู้ทายถูก ดังนั้น โดยเฉล่ียเงินรางวัลท่ีจะได้จากการทายผลถูกจะไม่ค่อยสูง ยกเว้นในกรณี
ท่ีทายว่าทีมอ่อนกว่ามากจะชนะ ในขณะท่ีส่วนใหญ่เช่ือว่าทีมแข็งกว่าจะชนะ แล้วเกิดล็อคถล่ม 
เงินรางวัลก็จะสูง เพราะตัวหารน้อย การทายผลจึงเป็นกิจกรรมนันทนาการ มากกว่าการพนัน 
และคนหนึ่งจะซื้อบัตรทายผลได้เพียงหนึ่งใบ และทายได้เพียงคำนายเดียว ต่อนัดการแข่งขัน
เท่านั้น และถ้ามีปรากฎการณ์ล็อคถล่ม ก็จะเป็นเบาะแส หรือดัชนีให้เห็นว่า มีเหตุอันควรสงสัยว่า
จะมีการล้มกีฬาในนัดการแข่งขันนั้น อันจะนำไปสู่การสอบสวนเพื่อหาสาเหตุและข้อเท็จจริง
ต่อไป และเนื่องจากการทายผลท้ังหมด ถูกบันทึกไว้ในระบบท้ังผู้ทายผล และข้อมูลเกี่ยวกับการ
แข่งขัน จะทำให้การสืบสวนทำได้อย่างรวดเร็ว ชัดเจนและง่ายข้ึน 

• บัตรทายผล (Game Prediction Card) เป็น Digital Marketing Platform สำหรับสินค้าท่ี
เกี่ยวเนื่องกับกีฬาท้ังโดยตรงและโดยอ้อม นอกเหนือจากผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬา 

บัตรทายผล Game Prediction Card เป็น Digital Platform ท่ีจะให้เจ้าของผลิตภัณฑ์ 
หรือบริการ ท่ีเกี่ยวข้องโดยตรง หรือโดยอ้อมกับกีฬา มีส่วนโฆษณา ในบัตรทายผลแต่ละใบ และ
สามารถร่วมให้รางวัลกับผู้ทายถูก โดยไม่จำเป็นต้องไปจัดรายการทายผลเอง 

Digital Revolution การปฎิวัติทางดิจิตอลวงการกีฬาไทย 

Sports Promotion Lotto Digital Platform จะเป็นท้ังการปฏิรูปและการปฏิวัติวงการกีฬาไทย 
เหมือนเครื่องจักรไอน้ำของ James Watt ทำให้เกิดการปฏิวัติอุตสาหกรรม 

• Sports Promotion Lotto Digital Platform เป็นการปฎิวัติ จากการพี่งพารายได้จากผลการ
ออกสลากกินแบ่งรัฐบาลงวดพิเศษเพื่อการกีฬาเป็นครั้งคราว เป็นการสร้าง Digital Platform 
เพื่อให้ผู้มีส่วนร่วม (Stakeholders) ในวงการกีฬาท้ังหมดช่วยกันส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการ
กีฬา (Sports Participation) แบบมั่นคง ยั่งยืน 

ในต่างประเทศ การออกสลากกีฬา Sports Lotto หรือ Toto ในญี่ปุ่น ล้วนเป็นการออก
สลากเพื่อขายให้กับประชาชนท่ัวไป แล้วจึงนำผลกำไรไปใช้ในการพัฒนากีฬา ในประเทศไทย 
เมื่อพูดถึงสลากกีฬา มักนึกถึงการออกสลากกินแบ่งรัฐบาลงวดพิเศษเพื่อการกีฬา ซึ่งต้องให้
คณะรัฐมนตรีอนุมัติเป็นครั้งๆ ซึ่งมักไม่ได้รับอนุมติั แต่การสร้าง Sports Promotion Lotto 
Digital Platform เป็นการปฏิวัติวงการกีฬาด้วย Digital Transformation ของผู้มีส่วนร่วม 
(Stakeholders) ต้ังแต่ นักกีฬา ทีมกีฬา สโมสรกีฬา สมาคมกีฬา ผู้จัดการแข่งขัน เจ้าของสนาม
กีฬา และผู้สนับสนุนการแข่งขัน ซึ่งเป็นระบบนิเวศ (Eco-system) ของวงการกีฬา ทำให้เกิดการ
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ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬา (Sports Participation) ทำให้เกิดมูลค่าเพิ่มและการขยายตัว
ของอุตสาหกรรมอุปกรณ์กีฬา อุตสาหกรรมกีฬา การท่องเท่ียวกีฬา และอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 
อย่างมั่นคง ยั่งยืน 

• บัตรเข้าชมการแข่งขันกีฬา (e-Ticket) เป็นการปฏิรูปทางดิจิตอลของการขมการแข่งขันกีฬา 
และควบรวมค่าเข้าชมกีฬากับการออกสลากกีฬาเข้าไว้ด้วยกัน ร่วมกับผู้สนับสนุนการแข่งขัน 
บัตรกีฬา (e-Trading Card) เป็นการปฏิรูปการดึงดูดให้กลุ่มเป้าหมายมาสนใจกีฬาในยุค New 
Media และ บัตรทายผล (Game Prediction Card) เป็นการปฏิรูปทางดิจิตอลของการทายผล 
ร่วมกับผู้สนับสนุน ให้การทายผลเป็นนันทนาการ 

เครื่องมือหลัก ๓ องค์ประกอบบน Sports Promotion Lotto Digital Platform ได้แก่ 
e-Ticket Application เป็นเครื่องมือในการออกและจำหน่ายบัตรเข้าชมการแข่งขันกีฬาพร้อม
สลากกีฬา (e-Ticket) ออกรางวัลและจ่ายเงินรางวัล ของรางวัลจากผู้สนับสนุนรวมทั้งเงินออม
สะสม บนระบบดิจิตอลท้ังหมด เพื่อให้การดูกีฬามีค่าขนมกลับบ้าน ดูกีฬาแล้วมีเงินเก็บ ดูกีฬา
แล้วมีของรางวัลติดกลับไป e-Card Application เป็นเครื่องมือในการออกและจำหน่ายบัตรกีฬา 
(e-Trading Card) ดึงดูดให้คนในสังคมก้มหน้า มาสนใจกีฬา ด้วยการให้ข้อมูลเกี่ยวกับกีฬาในรูป
ของส่ือผสมบนมือถือ ซื้อขายแลกเปล่ียนบัตรกีฬากัน ได้รางวัลและเงินออมสะสมจากบัตรกีฬา 
และสิทธิ์พิเศษในการเข้าชมการแข่งขันกีฬา รวมไปถึง e-Predict Application เป็นเครื่องมือท่ี
ทำให้บัตรทายผล (Game Prediction Card) เพิ่มสีสรรในการดูกีฬาเป็นนันทนาการ รวมกันเป็น 
Platform ท่ีส่งเสริมให้เกิดการมีส่วนในการกีฬา (Sports Participation) เพิ่มขึ้น และทำให้
ผู้สนับสนุนกีฬาเข้าถึงคนกีฬาได้อย่างแม่นยำมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล สร้าง value chain 
ให้กับอุตสาหกรรมอุปกรณ์กีฬา อุตสาหกรรมกีฬา การท่องเท่ียวกีฬา และอุตสาหกรรมอื่นท่ี
เกี่ยวข้อง 

• การกีฬาแห่งประเทศไทย บรรลุเป้าหมายในการสร้างรายได้เพิ่มเติม จากส่วนท่ีเป็นสลากกีฬา 
(Lotto) ในบัตรเข้าชมการแข่งขันกีฬา (e-Ticket) จากการขายบัตรกีฬา (e-Trading Card) การ
ขายบัตรทายผล (Game Prediction Card) และค่าการบริหารผู้สนับสนุน Sponsors บน Sports 
Promotion Lotto Digital Platform 

เงินรายได้ของ การกีฬาแห่งประเทศไทย จาก Sports Promotion Lotto Digital 
Platform ได้แก่ 

๑. รายได้สุทธิหลังการจ่ายรางวัล เงินออมสะสม และค่าใช้จ่ายในการดำเนินงาน
เกีย่วกับสลากกีฬา ผ่าน e-Ticket Application 

๒. รายได้สุทธิในการขายบัตรกีฬา ผ่าน e-Card Application หลังหักค่าใช้จ่ายในการ
ผลิต เงินรางวัล และเงินออมสะสม 
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๓. รายได้สุทธิในการขายบัตรทายผล ผ่าน e-Predict Application หลังหักค่าใช้จ่าย
ในการดำเนินงาน เงินรางวัล และเงินออกสะสม 

๔. รายได้จากการบริหารเงินสนับสนุนจากผู้สนับสนุนการแข่งขันกีฬา และสิทธิ
ประโยชน์ต่างๆ บน Sports Promotion Lotto Digital Platform 

 
ศึกษาแนวทางในการจัดจำหน่าย ช่องทางการจัดจำหน่าย ..การจ่ายเงินรางวัล 
 

ในส่วนการศึกษาด้านแนวทางในการจัดจำหน่าย ช่องทางการจัดจำหน่าย การออกรางวัล และ
การจ่ายเงินรางวัลให้กับผู้ถูกรางวัลของสลากกีฬา โดยใช้เทคนิคการวิจัยแบบผสมผสาน (ผศ.ดร.จุมพล 
พูลภัทรชีวิน: EDFR-Ethnographic Delphi Futures Research)  ดังนี้ 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

ประชากร  คือ ผู ้ทรงคุณวุฒิและผู้เชี ่ยวชาญจากจากผู้แทนองค์กรด้านการจัดจำหน่าย ช่อง
ทางการจัดจำหน่าย การออกรางวัลและการจ่ายเงินรางวัล กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 
กระทรวงการอุดมศึกษาวิทยาศาสตร์ว ิจัยและนวัตกรรม และที ่เกี ่ยวข้อง รวมถึงเอกสารวิชาการ
ประกอบด้วย  รายงานวิจัย  เอกสารประกอบการประชุม  และบทความวิชาการที่เกี่ยวข้องในช่วง พ.ศ. 
๒๕๔๒  ถึง  พ.ศ. ๒๕๖๒ 
กลุ่มตัวอย่าง 

ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เช่ียวชาญจากผู้แทนองค์กรด้านการจัดจำหน่าย ช่องทางการจัดจำหน่าย การ
ออกรางวัลและการจ่ายเงินรางวัล กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม กระทรวงการอุดมศึกษา
วิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม และท่ีเกี่ยวข้อง ร่วมกับ สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล และการกีฬาแห่ง
ประเทศไทย โดยเลือกแบบเฉพาะเจาะจง จำนวน ๑๐ – ๑๕ คน และทุกคนเกี่ยวข้องกับด้านการจัด
จำหน่าย การออกรางวัล การตลาดหรือการส่งเสริมการตลาด ท่ีเกี่ยวข้องนี้ มาอย่างน้อย ๕ ปี ขึ้นไป 
วิธีการเก็บข้อมูล  

เป็นแบบเชิงคุณภาพ โดยการสร้างและออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยด้วยการวิเคราะห์ค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Congruence: IOC) จากผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณ์
ด้านจำหน่าย ช่องทางการจัดจำหน่าย การออกรางวัลและการจ่ายเงินรางวัลโดยตรง อย่างน้อย ๕ ปีขึ้น
ไป จำนวน ๑๐ -๑๕  คน มีข้ันตอนดังนี้ 
ขั้นตอนที่ ๑ ศึกษาบริบทด้านด้านการจัดจำหน่าย ช่องทางการจัดจำหน่าย การออกรางวัลและการ

จ่ายเงินรางวัล 
ทบทวนวรรณกรรม ศึกษาเอกสารวิชาการประกอบด้วย  รายงานวิจัย และบทความวิชาการ 

วิเคราะห์เอกสารวิชาการจากแหล่งข้อมูลท่ีสืบค้นท่ีเกี่ยวกับรูปแบบ/นวัตกรรมด้านกระบวนการขายและ
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การตลาดของสลากกีฬาและด้านกระบวนการท่ีเกี่ยวข้องกับการให้รางวัลและผลตอบแทน ท้ังในประเทศ
และต่างประเทศ  
ขั้นตอนที่ ๒ สร้างเคร่ืองมือเชิงคุณภาพ 

เพื่อศึกษาความเป็นไปได้ของรูปแบบการจัดจำหน่าย ช่องทางการจัดจำหน่าย การออกรางวัล
และการจ่ายเงินรางวัล แล้วดำเนินการสร้างหัวข้อการสนทนากลุ่ม ตามข้อมูลที่ได้จากการทบทวน
วรรณกรรมใน ขั้นตอนท่ี ๑ 
ขั้นตอนที่ ๓ ตรวจพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหาของหัวข้อการสนทนากลุ่ม (Validity) 

นำหัวข้อการสนทนากลุ่มที่สร้างขึ ้นมาจาก ขั้นตอนที่ ๒ ส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิที่มีประสบการณ์
โดยตรง อย่างน ้อย ๑๐ ปีข ึ ้นไป ๓ คน ตรวจหาความตรงเชิงว ัตถุประสงค์ ( Item Objective 
Congruence: IOC)  โดยเกณฑ์การพิจารณาให้คะแนนเนื้อหา 
ขั้นตอนที่ ๔ เก็บรวบรวมข้อมูลเชิงคุณภาพ 

นำหัวข้อการสนทนากลุ่มที่ผ่านการตรวจพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหา จาก ขั้นตอนที่ ๓ มา
ประชุมสนทนากลุ่ม (Focus group) กับผู้ให้ข้อมูลสำคัญ (Key Informant) ได้แก่ ผู ้ทรงคุณวุฒิและ
ผู้เช่ียวชาญ ท่ีมีประสบการณ์โดยตรง อย่างน้อย ๕ ปีข้ึนไป จำนวน ๑๐ – ๑๕ คน แสดงความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะ พร้อมให้คะแนนน้ำหนักความคิดเห็น เพื่อจัดทำรายงานสรุปการศึกษาบริบทในการที่จะ
ดำเนินการโครงการสลากส่งเสริมการกีฬาและแนวทางในการออกสลากกีฬาท่ีเหมาะสม 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ๑.  ผู้วิจัยและผู้ช่วยวิจัยส่งแบบสอบถามด้วยตนเอง  เพื่อประเมินความสอดคล้องของเนื้อหา
และความคิดเห็นเกี่ยวกับรูปแบบการจัดจำหน่าย ช่องทางการจัดจำหน่าย การออกรางวัลและการจ่ายเงิน
รางวัล จำนวน  ๒๐  ชุด  ได้รับแบบสอบถามคืนมา ๑๒ ชุด ทั้งจากการตอบแบบสอบถามครั้งแรก 
(Ideal) และครั้งท่ีสอง (Benchmark) 

 ๒.  การพิจารณาความสอดคล้องในการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of  
congruency : IOC)  โดยกำหนดคะแนนไว้ดังนี้ 
  ถ้าระบุว่าเห็นด้วยหรือสอดคล้อง  ให้คะแนน +๑ 
  ถ้าระบุไมแน่ใจ    ให้คะแนน   ๐ 
  ถ้าระบุว่าไม่เห็นด้วยหรือไม่สอดคล้อง ให้คะแนน  -๑ 

 ๒.๑  นำคำตอบของผู้ทรงคุณวุฒิแต่ละท่านมารวมกันเพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง  โดยใช้
สูตรของโรไวนิลไลและเฮมเบลตัน (Revinelli  and  Hambleton, ๑๙๗๗) 

 

                                            IOC   =   
N

R  

                     เมื่อ  IOC = ดัชนีความสอดคล้องรายละเอียด 
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                             ∑R = ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด  
                                 N = จำนวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
๒.๒  การกำหนดความสอดคล้อง  ที่ค่าดัชนีความสอดคล้องที่คำนวณได้ตั ้งแต่ ๐.๖  ขึ้นไป  

หรือร้อยละ  ๖๐  ถือว่าอยู ่ในเกณฑ์ใช้ได้ถ้าในข้อใดมีค่าน้อยกว่าอาจตัดทิ ้ง หรือปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะและการสนทนากลุ่มมาพิจารณาเพิ่มเติม  (Revinelli  and  Hambleton, ๑๙๗๗)  
ค่าดัชนีมีความสอดคล้องระหว่าง  ๐.๘ – ๑.๐๐  หมายความว่า  มีความตรงระดับดีมาก 
ค่าดัชนีมีความสอดคล้องระหว่าง  ๐.๗ – ๐.๗๙  หมายความว่า  มีความตรงระดับดี 
ค่าดัชนีมีความสอดคล้องระหว่าง  ๐.๕ – ๐.๖๙  หมายความว่า  มีความตรงระดับยอมรับได้ 

๒.๓ การพิจารณาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเก่ียวกับรูปแบบการจัดจำหน่าย ช่องทางการ
จัดจำหน่าย การออกรางวัลและการจ่ายเงินรางวัล 

๒.๓.๑  นำคำตอบของผู้เชี่ยวชาญแต่ละท่าน หลังจากการสนทนากลุ่มมาสร้างคำถามความเห็น
ด้วยในแต่ละข้อผ่านทางออนไลน์ เพื่อหาค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  คณะวิจัยได้กำหนดคะแนน
น้ำหนักความเห็นด้วยในแต่ละข้อไว้ดังนี้ 
 ถ้าระบุว่าเห็นด้วย มากท่ีสุด  ให้คะแนน ๔  (เห็นว่าสามารถทำได้เลย) 
 ถ้าระบุว่าเห็นด้วย มาก  ให้คะแนน ๓  (สามารถทำได้ แต่ต้องแก้ไข) 
 ถ้าระบุว่าเห็นด้วย น้อย  ให้คะแนน ๒  (ไม่สามารถทำ ติดขัดต้องแก้ไข) 
 ถ้าระบุว่าเห็นด้วย น้อยท่ีสุด  ให้คะแนน ๑  (ไม่สามารถทำ อย่างแน่นอน) 

ท้ังนี้ในการคำนวณคะแนนจากการตอบแบบสอบถามครั้งท่ีสอง (Benchmark) เพื่อจะเป็นดัชนีช้ี
วัดความสำเร็จภาพรวมที่ทำได้ในปัจจุบันตนเอง ร่วมกับข้อแสดงความคิดเห็นท่ีเกี่ยวข้องกันในการ
สนทนากลุ่ม จากการกำหนดคะแนนน้ำหนักความเห็นด้วยในแต่ละข้อเช่นกัน 

๒.๓.๒  การแปลความหมายของคะแนน  โดยคณะวิจัยได้กำหนดช่วงคะแนนความคิดเห็นไว้ 
ดังนี้ 
เห็นด้วยมากท่ีสุด อยู่ในช่วงคะแนน  ๓.๕ – ๔.๐๐ 
 เห็นด้วยมาก อยู่ในช่วงคะแนน  ๒.๕ – ๓.๔๙ 
 เห็นด้วยน้อย อยู่ในช่วงคะแนน  ๑.๕ – ๒.๔๙ 
 เห็นด้วยน้อยท่ีสุด อยู่ในช่วงคะแนน  ๑.๐ – ๑.๔๙  

๒.๓.๓  การกำหนดความคิดเห็น  ถ้าค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต้ังแต่ ๒.๕๐ ขึ้นไปว่า
ข้อนั้นมีความเห็นด้วยมาก  แสดงว่าเป็นปัจจัยความสำเร็จภาพรวมท่ีทำได้นั้น  ถ้าข้อนั้นน้อยกว่า ๒.๕๐  
จะต้องพิจารณาถึงเหตุผล เพื่อทำการปรับปรุงรายละเอียดสำหรับการดำเนินการในระยะท่ี ๒ และระยะท่ี 
๓ ต่อไป 
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๒.๓.๔  การปรับปรุงและการพัฒนาแบบสอบถามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  โดยกำหนด
ว่าข้อใดมีความคิดเห็น  คือ  ตั้งแต่ ๒.๕๐  ขึ้นไป  และมีค่าความสอดคล้องตั้ง ๐.๖๐  ขึ้นไปถือว่าใช้ได้  
แต่ถ้าข้อใดมีค่าต่ำกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด ไม่ต้องนำไปใช้ในการดำเนินการ ระยะท่ี ๒ และ ๓ 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและดัชนีความสอดคล้อง 
๓.๘ Focus Group แนวทางในการจัดจำหน่าย 
 ผลจาก Google Form แนวทางในการจัดจำหน่าย ในภาคผนวก ง สรุปได้ว่า 

กลุ่มตัวอย่าง (ผู ้เชี ่ยวชาญ) ส่วนใหญ่เห็นด้วยมาก ว่าในรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาทั้ง๓
รูปแบบ นั้นเหมาะสมสำหรับประชาชนท่ัวไปคิดเป็นร้อยละ ๖๐และในด้านรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬา 
ทั้ง ๓รูปแบบ เหมาะสมสำหรับผู้ที ่ชื ่นชอบกีฬา โดย ท่ีผลการวิจัยจากเก็บรวบรวมข้อมูลจากผู้ตอบ
แบบสอบถามท่ีทำการศึกษา แสดงให้เห็นว่า กลุ่มตัวอย่าง (ผู้เช่ียวชาญ) ส่วนใหญ่เห็นด้วยมากในรูปแบบ
สลากส่งเสริมการกีฬาท้ัง๓รูปแบบ เหมาะสมสำหรับผู้ท่ีช่ืนชอบกีฬา ร้อยละ ๖๐ 
 

 
รูปท่ี ๓.๑๐ รูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬา (e-Ticket, e-Trading Card และการทายผลกีฬา) เหมาะ

สำหรับประชาชนท่ัวไป 
 

การมีส่วนร่วมของเยาวชนในรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาE-ticket โดยผู้ตอบแบบสอบถามท่ี
ทำการศึกษา พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความคิดเห็นท่ีแตกต่างกัน โดยกลุ่มท่ีเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 
๒๐ ซึ่งอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก  การมีส่วนร่วมของเยาวชนในรูปแบบสลากส่งเสริมการกีฬาTrading 
Card โดยผู้ตอบแบบสอบถามท่ีทำการศึกษา พบว่า กลุ่มตัวอย่างท่ีมีความคิดเห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ 
๔๐และกลุ่มตัวอย่างที่ไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๔๐เช่นกัน การมีส่วนร่วมของเยาวชนในรูปแบบสลาก
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ส่งเสริมการกีฬา การทายผลกีฬาโดยผู้ตอบแบบสอบถามที่ทำการศึกษา พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่มีความ
คิดเห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๐และกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๔๐ เช่นกัน  

สลากกีฬาสามารถช่วยในการจัดหาทุนหรือการระดมทุนจากการออกสลากให้กับโครงการกีฬาใน
ทุกระดับต้ังแต่ระดับ โครงการกีฬารากหญ้าจนถึงโครงการกีฬาระดับนานาชาติ โดยผู้ตอบแบบสอบถามท่ี
ทำการศึกษา ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความคิดเห็นด้วยมาก 
คิดเป็นร้อยละ ๔๐ซึ่งอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก แต่กลุ่มตัวอย่างท่ีไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๒๐ และสลาก
กีฬาเป็นแนวทางการจัดการเงินอย่างยั่งยืนในการพัฒนากีฬาของประเทศ โดยผู้ตอบแบบสอบถามท่ี
ทำการศึกษา ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยน้อยพบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความคิดเห็นด้วยนอ้ย 
คิดเป็นร้อยละ ๔๐ท้ังนี้ ยังมีกลุ่มตัวอย่างท่ีไม่แน่ใจ คิดเป็นร้อยละ ๒๐เช่นกัน 

สลากส่งเสริมการกีฬาควรดำเนินการ โดย การกีฬาแห่งประเทศไทยเป็นผู้ดำเนินการให้ลิขสิทธิ์
สำหรับการออกสลากส่งเสริมการกีฬาโดยผู้ตอบแบบสอบถามที่ทำการศึกษา พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วน
ใหญ่มีความคิดเห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๔๐ซึ่งอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด อย่างไรก็ตาม ยังมี
กลุ่มท่ีไม่แน่ใจและกลุ่มท่ีไม่เห็นด้วย คิดเป็นร้อยละ ๒๐เช่นกัน  ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด 

การกีฬาแห่งประเทศไทยควรมีหน่วยงานเพื่อช่วยในการบริหารจัดการ กิจกรรมด้านการจัด
จำหน่าย การให้รางวัล และการส่งเสริมการตลาด จากการออกสลากกีฬา โดยผู้ตอบแบบสอบถามท่ี
ทำการศึกษา ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด พบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความคิดเห็นด้วย
มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ ๔๐และมีกลุ่มท่ีเห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๐เช่นกัน 

การกีฬาแห่งประเทศไทยควรมีกระบวนการที่ช่วยในการตัดสินใจเพื่อจัดสรรเงินสนับสนุนจาก
การออกสลากกีฬาให้กับโครงการกีฬาหรือเพื่อวัตถุประสงค์ต่างๆ  ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก
ท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๕๐เมื่อพิจารณาตามรายกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความคิดเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็น
ร้อยละ ๔๐และมีกลุ่มท่ีเห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๔๐เช่นกัน 

วิธีการที่สโมสรหรือหน่วยงานท้องถิ่นสามารถมีส่วนร่วมใน สลากกีฬา ได้นั ่นคือต้องยอมรับ
เงื่อนไขของการให้รางวัลและเงื่อนไขของการให้ทุน  ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 
๓.๐๐เมื่อพิจารณาตามรายกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีความคิดเห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๖๐และมีกลุ่มท่ี
เห็นด้วยน้อย คิดเป็นร้อยละ ๒๐ 

การกีฬาแห่งประเทศไทยควรมีหน่วยงานหรือแพลตฟอร์มเทคโนโลยีท่ีช่วยในการด้านต่างๆ อาทิ 
การดำเนินกิจกรรมการออกสลากฯ เพื่อการระดมทุน ด้านจัดหาทรัพยากรต่างๆ ด้านการตลาดและด้าน
การให้รางวัล เป็นต้น ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๒.๘๐และการกีฬาแห่งประเทศ
ไทยควรมีหน่วยงานที่ดำเนินการในการดูแลและจัดหาผู้ให้การสนับสนุนเพื่อสนับสนุนการให้รางวัลจาก
การออกสลากฯ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๒.๘๐ 
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สลากกีฬาควรเป็นแพลตฟอร์มเทคโนโลยีที ่ให้ประชาชนสามารถเข้ามามีส่วนร่วมกับการ
สนับสนุนและการพัฒนากีฬาของประเทศ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๒๐และ
ควรสร้างการมีส่วนร่วมในสลากกีฬา ให้เกิดขึ้นในทุกระดับตั้งแต่ระดับหน่วยงานท้องถิ่นถึงหน่วยงาน
ระดับประเทศ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๘๐ 

การมีระบบ/กระบวนการท่ีสามารถสนับสนุนและดึงการมีส่วนร่วมในการออกสลากกีฬา เพื่อการ
ระดมทุนในโครงการกีฬาต่างๆ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 

รูปแบบการให้รางวัลจากการมีส่วนร่วมในสลากกีฬาควรมีความหลากหลายและมุ่งเน้นการสร้าง
มูลค่าเพิ่มให้กับการกีฬาแห่งประเทศไทย ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉลี่ย ๒.๘๐และ
รูปแบบการให้รางวัลจากการมีส่วนร่วมในสลากกีฬาท่ีสามารถช่วยเพิ่มมูลค่าให้แก่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของ
การพัฒนากีฬาของประเทศ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๒.๗๕ 

สลากกีฬาควรมีแพลตฟอร์มเทคโนโลยีสำหรับการขายและการส่งเสริมการขาย ในภาพรวมอยู่ใน
ระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉลี่ย ๓.๔๐ และสลากกีฬาควรสร้างช่องทางเพื่อดึงดูดให้หน่วยงานต่างๆ/
สมาคม/โครงการกีฬาต่างๆสามารถเข้าถึงการมีส่วนร่วมในการจัดจำหน่ายสลากกีฬา โดยหน่วยเหล่านี้จะ
ได้รับประโยชน์จากการจัดจำหน่ายสลากกีฬา ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  
๓.๖๐ 

การออกสลากกีฬา ควรมีวัตถุประสงค์หลัก ประกอบด้วย ควรมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้สำหรับการ
ระดมทุนเพื่อโครงการกีฬาต่างๆ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๘๐ และควรมี
วัตถุประสงค์เพื่อใช้สำหรับการสร้างวัฒนธรรมในการเข้าชมกีฬา ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดย
มีค่าเฉลี่ย ๓.๒๐ และควรมีวัตถุประสงค์เพื่อใช้สำหรับการสร้างการมีส่วนร่วมจากประชาชนในการ
สนับสนุนและการพัฒนากีฬาของประเทศ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๗๕ 
ตามลำดับ 

 

รูปท่ี ๓.๑๑ช่องทางการจัดจำหน่ายและการให้รางวัลจากการมีส่วนร่วมในสลากกีฬา 
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ช่องทางการจัดจำหน่ายและการให้รางวัลจากการมีส่วนร่วมในสลากกีฬาควรมีระบบที่สามารถ
ลดระยะเวลาและที่มีประสิทธิภาพ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉลี่ย ๓.๒๐ และความ
คิดเห็นในประเด็นช่องทางการจัดจำหน่ายและการให้รางวัลควรใช้เทคโนโลยีและการจัดการข้อมูล Big 
Data ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉลี่ย ๓.๐๐ และกลุ่มตัวอย่างแสดงความคิดเห็นใน
ประเด็นสลากกีฬาควรมีรูปแบบท่ีกำหนดไว้ต่อเนื่องและตลอดท้ังปีจากการออกสลากกีฬา ในภาพรวมอยู่
ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๒.๘๐ ตามลำดับ 

 

รูปท่ี ๓.๑๒รูปแบบการให้รางวัลโดยรางวัลท่ีเป็นตัวเงิน 
 

สลากกีฬาควรมีรูปแบบการให้รางวัลโดยรางวัลท่ีเป็นตัวเงิน ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๔๐ และสลากกีฬาควรมีรูปแบบการให้รางวัล จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ท่ีเป็น
รูปแบบการออกแพ็คเก็จต่างๆ (package) อาทิ ส่วนลดโปรแกรมการท่องเที่ยวเชิงกีฬาหรือเชิงสุขภาพ 
เป็นต้นโดยกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ มีความเห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๖๐ และสลากกีฬาควรมี
รูปแบบการให้รางวัล จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา เป็นรูปแบบการให้บัตรกำนัล (voucher)โดย
กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ มีความเห็นด้วยมาก คิดเป็นร้อยละ ๖๐เห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็นร้อยละ ๔๐
ตามลำดับ และสลากกีฬาควรมีรูปแบบการให้รางวัล จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา เป็นรูปแบบการ
ให้ผลิตภัณฑ์กีฬา (sport product) อาทิ ส่วนลดสินค้ากีฬา สนับสนุนอุตสาหกรรมกีฬา เป็นต้น ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๔๐  

การออกสลากส่งเสริมการกีฬา ควรมีมาตรการ ลดหย่อนภาษี เพื่อสนับสนุนการให้การสนับสนุน
จากผู้สนับสนุนหลักที่ได้เข้ามามีส่วนร่วมกับกิจกรรมการออกสลากส่งเสริมการกีฬาในภาพรวมอยู่ใน
ระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉลี่ย ๓.๔๐ และรางวัลจากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ควรออกแบบมา
เพื่อดึงดูดผู้สนับสนุน/ผู้ชม/ผู้บริโภคในวงกว้าง โดยให้ทางเลือกและความหลากหลาย และเน้นการเพิ่ม
มูลค่าให้แก่การพัฒนากีฬาของประเทศ ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 
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รูปแบบของรางวัลจากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ควรส่งเสริมในด้านต่างๆ ประกอบด้วย 
ควรส่งเสริมการออกกำลังกาย ดูแลสุขภาพของประชาชน เช่น บัตรกำนัลสำหรับการเข้าใช้สิ่งอำนวย
ความสะดวกของ การกีฬาแห่งประเทศไทยตลอดชีพ เป็นต้นในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมี
ค่าเฉล่ีย ๓.๒๕ และควรส่งเสริมการท่องเท่ียวเชิงกีฬาและเชิงสุขภาพ เช่น โปรแกรมการท่องเท่ียวกระบี่ 
เพื่อเข้าร่วมหรือเข้าชมการแข่งขันต่างๆ เป็นต้น ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๔๐
รวมถึงควรส่งเสริมอุตสาหกรรมกีฬา อาทิ รางวัลท่ีเป็นสินค้ากีฬาจากผู้สนับสนุน เป็นต้น รวมถึงเป็นการ
ทำการตลาดผ่านกีฬา Marketing through sports ในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย 
๓.๔๐เช่นกันท่ีควรส่งเสริมการใช้วิทยาศาสตร์การกีฬา ผ่านการให้บริการต่างๆ ของ การกีฬาแห่งประเทศ
ไทยอาทิ บัตรกำนัลสำหรับ sports massage หรือ การใช้บริการตรวจและเพิ่มสมรรถภาพทางกายโดย
ผู้เช่ียวชาญของ การกีฬาแห่งประเทศไทยเป็นต้นในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย 
๓.๕๐ และควรส่งเสริมความสามารถในการจัดแข่งขันกีฬาท้ังระดับชาติและนานาชาติ อาทิ การให้ต๋ัวเข้า
ชมระดับ VIP ในกิจกรรมการแข่งขันต่างๆ เป็นต้น ถือว่าเป็นการช่วยโปรโมทการแข่งขัน ซึ่ง ในภาพรวม
อยูใ่นระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๔๐ 

การจัดจำหน่ายและกิจกรรมส่งเสริมการตลาดสลากส่งเสริมการกีฬา ในรูปแบบ E-ticket จะ
สามารถดึงดูดให้คนเข้ามามีส่วนร่วมและสร้างวัฒนธรรมการเข้าชมกีฬาในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วย
มาก โดยมีค่าเฉลี่ย ๓.๒๕ รวมถึงความคิดเห็นในประเด็นการจัดจำหน่ายและกิจกรรมส่งเสริมการตลาด
สลากส่งเสริมการกีฬา ในรูปแบบ Trading Card จะสามารถดึงดูดให้คนเข้ามาสนใจกีฬาได้มากขึ้น ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๒๕ และการจัดจำหน่ายและกิจกรรมส่งเสริมการตลาด
สลากส่งเสริมการกีฬา ในรูปแบบ การทายผล จะสามารถดึงดูดให้คนเข้ามาสนใจกีฬาและสร้างวัฒนธรรม
การเข้าชมกีฬาในภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยมีค่าเฉล่ีย ๓.๒๕ 

๓.๙ ศึกษาการจัดสรรรายได้จากการออกสลาก ให้เหมาะสมกับสลากกีฬา รวมทั้งแนวทางในการบริหาร
กองทุนสลากกีฬาที่เกิดขึ้น 

การศึกษาการจัดสรรรายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬาเพื่อหาแนวทางสู่ความสำเร็จที่มี
ความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมการกีฬาในประเทศไทย  

แบ่งข้อมูลออกเป็น ๔ ส่วน ดังนี้ 
ส่วนที่ ๑. รูปแบบการจัดสรรรายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬาเพื่อการพัฒนากีฬาอย่าง

ยั่งยืน ควรมีระบบการจัดสรรรายได้ อย่างไร 
ส่วนท่ี ๒. รูปแบบการจัดสรรรายได้ จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา เพื่อการพัฒนากีฬาอย่าง

ยั่งยืน ควรมีระบบหลักการบริหาร เป็นอย่างไร 
ส่วนท่ี๓. รูปแบบการจัดสรรรายได้ จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา เพื่อการพัฒนากีฬาอย่าง

ยั่งยืน ควรมีระบบสนับสนุนการบริหารการจัดการเป็นอย่างไร 
ส่วนท่ี ๔. ปัญหาและอุปสรรคของการจัดสรรรายได้ เพื่อการพัฒนากีฬาไทย รวมถึงแนวทางการ

แก้ไขปัญหาของการจัดสรรรายได้ เพื่อการพัฒนากีฬาไทย   
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๓.๑๐ Focus Group การจัดสรรรายได้การออกสลาก 
ผลจาก Google Form แนวทางในการจัดสรรรายได้จากการออกสลาก ในภาคผนวก จ สรุปได้ว่า 

 
รูปท่ี ๓.๑๓ การจัดสรรรายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬาให้กับการพัฒนาชนิดกีฬาอื่น 

 
รายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ควรจัดสรรรายได้ให้กับการพัฒนาชนิดกีฬาอื่นท่ีไม่ได้

รับความนิยม สมาคมกีฬาจังหวัด กีฬาคนพิการ พบว่า ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 
รายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ควรจัดสรรรายได้ให้กับการจัดหาอุปกรณ์กีฬาสู่

ต่างจังหวัด สนามกีฬาท่ีมีมาตรฐาน สวนสาธารณะในการออกกำลังกายหรือทำกิจกรรมของชุมชน พบว่า 
ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 

ส่วนหนึ่งของรายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ควรจัดสรรรายได้ให้กับส่งเสริมกีฬา
จังหวัดหรือกีฬามหาวิทยาลัย เพราะคือพื้นฐานของการพัฒนากีฬาชาติไทย พบว่า ภาพรวมเห็นด้วยมาก 
คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๒.๖๗ 

ส่วนหนึ่งของรายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ควรจัดสรรรายได้ให้กับให้แก่นักกีฬา 
เนื่องจากงบประมาณท่ีได้ภาษีบาปลดลงพบว่า ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 

 
รูปท่ี ๓.๑๔ การจัดสรรรายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬาเข้ากองทุนพัฒนากีฬาชาติ 

 
ส่วนหนึ่งของรายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ควรจัดสรรรายได้ให้กับ หรือนำรายได้

ทั้งหมดเข้ากองทุนพัฒนากีฬาชาติแล้วใช้ตามวัตถุประสงค์ของกองทุน ทั้งนี้อำนาจการจัดสรรเงินขึ้นอยู่
กับคณะกรรมการท่ีถูกจัดต้ังขึ้นมาต่อไป พบว่า ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 
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กระบวนการตรวจสอบการดำเนินงานด้านการจัดสรรเงินได้ โดยคณะกรรมการฯ ที่ถูกจัดต้ัง
ขึ้นมา จะมีอำนาจในการจัดสรรเงินได้เพื่อไปใช้ให้ตรงตามวัตถุประสงค์และตามความสำคัญหรือความ
จำเป็นของการนำเงินได้ไปใช้ ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

มาตรฐานงานของการจัดสรรรายได้ โดยให้มีความสอดคล้องกับหลักเกณฑ์ของการจัดสรรและ
วัตถุประสงค์ของกองทุน ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

กระบวนการติดตาม ควรให้มีการจ้างผู้ตรวจสอบจากภายนอกเพื่อความโปร่งใสในการทำงาน มี
กระบวนการตรวจสอบ การส่งมอบเงิน เงื่อนเวลาในการเคลียร์เงิน เพื่อความโปร่งใส ภาพรวมเห็นด้วย
มาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๓๓ 

กระบวนการประเมินผลโดยใช้การประเมินความพึงพอใจของประชาชน หรือความพึงพอใจของ
สมาคมกีฬาต่างๆ ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 

กระบวนการประเมินผลโดยใช้การประเมินความสำเร็จของการนำเงินได้ไปใช้ในโครงการพัฒนา
กีฬาต่างๆ ท่ีได้รับรายได้สนับสนุนจากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็น
ค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

ด้านการจัดสรรรายได้ ควรนำรายได้ไปพัฒนาบริการสาธารณะในรูปแบบท่ีหลากหลายและตรง
ตามวัตถุประสงค์ของกองทุน เช่น การพัฒนากีฬาพื้นฐาน กีฬาเพื่อความเป็นเลิศ เป็นต้น ภาพรวมเห็น
ด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๒.๕๐ 

รูปแบบการจัดสรรรายได้ จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา เพื่อการพัฒนากีฬาอย่างยั่งยืน 
ควรมีสัดส่วนหรือโครงสร้างของการจัดสรร- โดยสัดส่วน ๔๐% - เป็นการพัฒนากีฬาอื่นที่ไม่ได้รับความ
นิยม กีฬาคนพิการ เพื่อให้สมาคมกีฬานั้นๆได้มีงบในการพัฒนากีฬาของตน - ส่งเสริมอุปกรณ์กีฬาสู่
ต่างจังหวัด สนามกีฬาที่มีมาตรฐาน สวนสาธารณะในการออกกำลังกายหรือทำกิจกรรมของชุมชน- โดย
สัดส่วน ๖๐% - ให้แก่นักกีฬา หรือส่งเสริมสวัสดิภาพของนักกีฬาท่ีได้ทุ่มเทกายและใจเพื่อชาติ ภาพรวม
เห็นด้วยน้อย คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๒.๓๓ 

 

ด้านโครงสร้างผู้บริหารหรือคณะกรรมการการบริหารกองทุนฯ ควรกำหนดให้มีหน่วยงานตา่งๆ 
เข้ามีส่วนร่วม เช่น การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย (ททท.) กรมพลศึกษา การกีฬาแห่งประเทศไทยเพื่อ
ร่วมกันบริหารจัดการด้านการจัดสรรรายได้จากกองทุนสลากส่งเสริมการกีฬาฯ เนื่องจากมีการจัดสรร
รายได้ที่นำไปใช้ในการพัฒนากีฬาเพื่อความเป็นเลิศ กีฬาเพื่อมวลชน เป็นต้น ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิด
เป็นค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 

โครงสร้างผู้บริหารหรือคณะกรรมการการบริหารกองทุนฯ ควรให้หน่วยงานท่ีรับผิดชอบด้านนั้น
เข้าร่วมบริหาร เพื่อการจัดสรรงบในแต่ละด้านท่ีถูกต้องเหมาะสม นอกจากนี้ยังเป็นการทำงานร่วมกัน ใช้
ข้อมูลของงานร่วมกัน ก่อให้เกิดผลกระทบต่อเศรษฐกิจที่ดีและประชาชนเห็นว่าเงินที่เก็บไปได้สามารถ
นำมาใช้ให้เกิดประโยชน์อย่างชัดเจน ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๓๓ 
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ด้านโครงสร้างการบริหารกองทุน ควรกำหนดให้มีการจัดต้ังคณะกรรมการฯ เพื่อการดำเนินงาน
โดยการแบ่งทำงานเป็น ๒ กลุ่ม เช่น กลุ่มการดำเนินงานด้านสรรหารายได้ กับ กลุ่มการดำเนินงานด้าน
การใช้รายได้ ท้ังนี้ต้องให้ผู้เข้าเป็นคณะกรรมการฯ ต้องมีหน้าท่ีท่ีรับมอบหมายและมีอำนาจในการ
ตัดสินใจและตรวจสอบได้ ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๒.๖๗ 

ควรมีกระบวนการท่ีควบคุมและตรวจสอบประสิทธิภาพการดำเนินงานของคณะกรรมการบริหาร
กองทุนฯ ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

ด้านบุคลากรในการดำเนินงาน ควรเป็นบุคลากรของ การกีฬาแห่งประเทศไทยจะทำให้สามารถ
ดำเนินงานได้อย่างเหมาะสมและใช้ทรัพยากรหลักขององค์กร การกีฬาแห่งประเทศไทยได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ อาทิ ลดต้นทุนการดำเนินงานหลายด้าน และเพื่อรายได้ท่ีได้มาใช้กับการพัฒนาองค์กรกีฬา 
ส่งเสริมสมรรถนะด้านต่างๆอย่างแท้จริง เป็นต้น ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๓๓ 

ควรให้จัดจ้าง outsource สำหรับการดำเนินงานในช่วงเริ ่มต้นของการพัฒนาระบบการออก
สลากส่งเสริมการกีฬา โดยอยู่ภายใต้คณะกรรมการของ การกีฬาแห่งประเทศไทยเพื่อความคล่องตัวใน
การดำเนินงาน เนื่องจากหากใช้บุคลากรของ การกีฬาแห่งประเทศไทยจะมีผลกระทบด้านความผิดพลาด
และความล่าช้าของงานและเกิดปัญหาหลายด้าน ภาพรวมเห็นด้วยน้อย คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๒.๓๓ 

ควรกำหนดภาระหน้าที่และความรับผิดชอบของคณะกรรมการบริหารกองทุน และผู้มีส่วน
เกี่ยวข้องให้ชัดเจนและเหมาะสมภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

ควรมีวัตถุประสงค์ของกองทุนที่จัดการกับรายได้จากการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ที่มีความ
ชัดเจนอาทิ จัดสรรรายได้เท่าไหร่ ใช้กับใคร เพื่อการใด เป็นต้น ภาพรวมเห็นด้วยมากที่สุด คิดเป็น
ค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

ควรมีวัตถุประสงค์ของการใช้เงินรายได้จากสลากส่งเสริมการกีฬาที่เน้นเพื่อการพัฒนากีฬาของ
ชาติอย่างยั่งยืน อาทิ การจัดสรรรายได้เพื่อพัฒนากีฬาเพื่อความเป็นเลิศ (สมาคมกีฬาที่ไม่ได้รับความ
นิยม) เพื่อพัฒนากีฬามวลชน (โดยการสร้างสนามกีฬาท่ีมีมาตรฐาน สนับสนุนอุปกรณ์กีฬา สวนสาธารณะ
เพื่อคนในชุมชนต่างจังหวัด) เป็นต้น ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๒.๖๗ 

ควรมีวัตถุประสงค์ของการจัดสรรรายได้เพื่อการสนับสนุนให้ประชาชนออกกำลังกาย หรือใช้งบ
ในการประชาสัมพันธ์ให้ประชาชนดูกีฬาเพื่อสร้างวัฒนธรรมการดูกีฬาและสนับสนุนให้เกิดการพัฒนา
กีฬาของชาติอย่างมีส่วนร่วม ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๕๐ 

กองทุนต้องมีวัตถุประสงค์ นโยบาย ชัดเจนในการดำเนินงาน การใช้จ่ายโดยมีแหล่งท่ีจะจ่ายเงิน
อย่างชัดเจน เช่น ลงสู่ภูมิภาค โรงเรียนต่างจังหวัด หรือสมาคมกีฬาอื่นๆ และเพื่อลดผลกระทบที่อาจ
เกิดขึ้นการใช้จ่ายต้องให้ประชาชนเห็นถึงส่ิงท่ีจ่ายไปอย่างชัดเจน จับต้องได้ เมื่อประชาชนเห็นว่าการนำ
เงินไปใช้ก่อให้เกิดประโยชน์อาจเกิดการมีส่วนร่วมกับการสลากกีฬาได้ เนื่องจากปัจจุบันการใช้เงินของ
ภาครัฐเป็นไปโดยประชาชนไม่เห็นถึงประโยชน์ท่ีชัดเจน ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

ระบบการดำเนินงานด้านการจัดสรรรายได้ควรมีข้ันตอนท่ีไม่ซับซ้อน มีประสิทธิภาพและสามารถ
ตรวจสอบได้ ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๔.๐๐ 
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ระบบสนับสนุนการบริหารการจัดการจัดสรรรายได้ให้มีประสิทธิภาพ ควรใช้ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ วางฐานข้อมูลที่ดี ในการสนับสนุนการดำเนินงานเพื่อให้เกิดความรวดเร็วและเป็นการใช้
ทรัพยากรได้อย่างมีประสิทธิภาพ ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๔.๐๐ 

การออกสลากส่งเสริมการกีฬาในช่วงแรกควรใช้ ผู้เช่ียวชาญ (Outsource) ในการบริหารจัดการ
พัฒนาระบบการออกสลากส่งเสริมการกีฬา โดยให้ Outsource เป็นผู้วางระบบงาน ซึ่งทำงานภายใต้
คณะกรรมการบริหารกองทุนและเจ้าหน้าที่ของการกีฬาแห่งประเทศไทยเป็นผู้ดำเนินงานภาพรวมเห็น
ด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 

การกีฬาแห่งประเทศไทยควรกำหนดแนวทางที่มีประสิทธิภาพในด้านเงินจ่ายรางวัลและการ
จัดสรรรายได้ ไปใช้ เช่น การปรับปรุงกฎ ระเบียบต่าง ๆ ของ การกีฬาแห่งประเทศไทยเพื่อลดขั้นตอน
การทำงาน หรือตั้งระบบการทำงานใหม่ หรือกรณีจัดต้ังเป็นนิติบุคคล เป็นต้นภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด 
คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

ในช่วงแรกของการดำเนินงาน ควรมีการจัดจ้างหน่วยงานภายนอก เพื่อเข้ามาบริหารจัดการใน
การออกสลากส่งเสริมการกีฬา จะช่วยให้เกิดความโปร่งใส และมีประสิทธิภาพในการตรวจสอบและการ
ประเมินผลการดำเนินงานได้มากกว่า ภาพรวมเห็นด้วยน้อย คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๒.๐๐ 

ในระยะยาวของการดำเนินงานด้านการออกสลากส่งเสริมการกีฬา การกีฬาแห่งประเทศไทยควร
เข้ามาบริหารจัดการจากการดำเนินงานการออกสลากฯอย่างเต็มรูปแบบ ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็น
ค่าเฉล่ีย ๓.๓๓ 

การกีฬาแห่งประเทศไทยควรเพิ่มประสิทธิภาพในการดำเนินงานด้านการจ่ายเงินของ การกีฬา
แห่งประเทศไทยโดย การกีฬาแห่งประเทศไทยเป็นรัฐวิสาหกิจซึ่งระเบียบการเงินสามารถเปลี่ยนแปลง
และปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพได้ภาพรวมเห็นด้วยมากท่ีสุด คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๖๗ 

การกีฬาแห่งประเทศไทยควรจัดตั้งคณะกรรมการและกระบวนการตรวจสอบในกิจกรรมท่ี
เกี่ยวข้องกับการเงิน อาทิ การส่งมอบเงิน เงื่อนเวลาในการเคลียร์เงิน เป็นต้น เพื่อความโปร่งใสและความ
มีประสิทธิภาพของการดำเนินงาน ภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๓๓ 

การจัดสรรรายได้จากสลากส่งเสริมการกีฬาควรกระจายสู่การพัฒนากีฬาได้อย่างยั่งยืน อาทิ 
กีฬาที่ไม่ได้รับความนิยม กีฬาคนพิการ ภูมิภาคที่ขาดสนามกีฬา ขาดอุปกรณ์ เป็นต้น ภาพรวมเหน็ด้วย
มาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๒.๖๗ 

การจัดสรรายได้จากสลากส่งเสริมการกีฬาเพื่อความยั่งยืน จะสามารถช่วยลดผลกระทบที่อาจ
เกิดขึ้นจากการจะออกสลากส่งเสริมการกีฬาอีกด้วยภาพรวมเห็นด้วยมาก คิดเป็นค่าเฉล่ีย ๓.๐๐ 
 

สรุปรูปแบบสลากส่งเสรมิการกีฬาท่ีเหมาะสม 
จากข้อจำกัดในเรื่องช่ือโครงการ ท่ีเป็นไปตามดำริเบื้องต้นของท่านผู้ว่าการ ช่ือโครงการจึงใช้คำ

ว่า สลากกีฬา โดยใช้ศัพท์ภาษาอังกฤษว่า Sports Lottoเมื ่อได้ทำการทบทวนวรรณกรรม และการ
ดำเนินการออกสลากกีฬาในต่างประเทศ เช่น ประเทศญี่ปุ่น ซึ่งเรียกชื่อสลากกีฬาว่า สลากส่งเสริมการ
กีฬา (Sports Promotion Lotto)คณะท่ีปรึกษามีความเห็นร่วมกันว่า ควรเปล่ียนช่ือโครงการตามแบบ
ญี่ปุ่น และเมื่อได้ดำเนินการศึกษาเพิ่มเติม พบข้อจำกัดในการออกสลากกินแบ่งรัฐบาลเพื่อการกีฬา แบบ
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สลากคุ้มเกล้าเพื่อสร้างโรงพยาบาลในอดีต ซึ่งมีโอกาสท่ีจะได้รับการอนุมัติจากคณะรัฐมนตรีน้อย ทำให้
เกิดความไม่ยั่งยืน และไม่มีส่วนในการส่งเสริมให้เกิดความมีส่วนร่วมในการกีฬา ไม่ทำให้คนดูกีฬา เล่น
กีฬาเพิ่มขึ้น ตามปรัชญาของโครงการที่ตั้งไว้ จึงเกิดแนวคิดในการปฏิวัติดิจิตอลของวงการกีฬาไทย
(Digital Revolution of Thai Sports) ขึ้น ด้วยการสร้าง ดิจิตอลแพลทฟอร์มของการกีฬาไทย 
(Thai Sports Digital Platform)ขึ้น  และมีการเสนอให้ชื่อเป็น สลากคนรักกีฬา (Sports Lovers’ 
Lotto)แต่เนื่องจากโครงสร้างของดิจิตอลแพลทฟอร์ม ไม่มีลักษณะหลักเป็นแบบ Lotto และคำว่าสลาก 
ทำให้ช้ีนำแนวคิดให้เป็นแบบสลากกินแบ่ง หรือล็อตโต้แบบเมืองนอก จึงอาจมีการหลีกเล่ียงการใช้คำว่า 
สลาก เป็นคำอื ่นแทน เช่น ระบบบัตรคนรักกีฬา (Sports Lovers’ Card System)เน ื ่องจาก
ประกอบด้วยบัตร ๓ ประเภท ที่เป็นเครื่องมือทางการตลาดดิจิตอล (digitalmarketing tools)ได้แก่ 
บัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading Card) บัตรเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์(e-Ticket) และบัตรทายผล
กีฬา (e-Prediction Card) ซึ่งการตัดสินว่า จะเรียกชื่ออะไรนั้น จะเป็นการตัดสินใจสุดท้ายของคณะ
กรรมการบริหารของการกีฬาแห่งประเทศไทยต่อไป และในรายงานฉบับนี้ จะมีการเรียกชื่อองค์ประกอบ
เหล่านี้ แตกต่างกันไปตามบริบททางความคิด ความเห็นในขณะศึกษาแต่ละช่วง โดยยังคงรักษาการ
เรียกช่ือเดิมในขณะศึกษาไว้ก่อน และไม่ได้เป็นการแสดงความไม่คงเส้นคงวาหรือความไม่สอดคล้องกันใน
รายงานฉบับนี้ 
๔.๑ รูปแบบของบัตรเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์ (e-Ticket) 

ในการประชุมสัมนาผู้เชี่ยวชาญ แม้ว่าจะมีการนำเสนอให้ใช้บัตรเข้าชมกีฬาแบบบัตรพิมพ์เป็น
กระดาษร่วมด้วย ทำให้การจัดการแข่งขันต้องมีภาระและต้นทุนในการพิมพ์บัตรเหล่านี้ล่วงหน้า และใน
กรณีที่จำหน่ายไม่หมด บัตรกระดาษเหล่านี้ก็จะเป็นขยะไร้ค่าเมื่อสิ ้นสุดการแข่งขัน และการใช้บัตร
กระดาษ ทำให้เกิดระบบท่ีจำหน่ายบัตร ตัวแทนจำหน่ายบัตร การรับบัตร การตรวจบัตรก่อนเข้าชม และ
กระบวนการอื่นๆ อีกมากมาย ดังนั้น การใช้บัตรเข้าชมกีฬาอิเล็คทรอนิคส์ (e-Ticket) แต่เพียงอย่างเดียว 
และจำหน่ายผ่าน Application บนมือถือ ซึ่งเป็นการปฏิวัติทางดิจิตอลของการเข้าชมกีฬา โดยท่ีข้อมูล
ของบัตรจะถูกเก็บไว้ในฐานข้อมูลบล็อคเชน บนสถาปัตยกรรมคลาวด์คอมพิวติ้งแม้ว่าจะทำให้การความ
ปั่นป่วน (disruption) กับระบบการจำหน่ายบัตรแบบเดิม แต่ทำให้เกิดความสามารถและคุณลักษณะเด่น 
ท่ีส่งเสริมให้เกิดวัฒนธรรมการดูกีฬาในแบบท่ีบัตรกระดาษทำไม่ได้ ดังต่อไปนี้ 

 
รูปท่ี ๔.๑ e-Ticket Application 

• สะดวกในการซื้อผ่าน online application 
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• มีสิทธิถูกรางวัล ได้เงินเข้า e-Wallet ทันที ทุก ๑ ใน ๒ คน จะได้เงินรางวัลกลับบ้าน 

• มีสิทธิได้รับรางวัลจากสปอนเซอร์ เป็นสินค้าหรือบริการ  

• มีสิทธิได้รับเงินสะสม จากการเข้าชม 

• เป็นช่องทางของสปอนเซอร์ในการเข้าถึงลูกค้า ต้ังแต่กระบวนขายบัตรเข้าชม ก่อนเข้าชม 
ระหว่างเข้าชม หลังการเข้าชม บน digital marketing platform 

๔.๒ รูปแบบของบัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading Card) 
 ในการประชุมสัมนาผู ้เชี ่ยวชาญ ได้ใช้คำว่า บัตรส่งเสริมทีมกีฬาทั ้งแบบกายภาพและ

อิเล็คทรอนิคส์ (Physical and Digital Trading Card)ต่อมาเพื่อให้มีความหมายชัดเจนขึ้น จึงเปล่ียน
ชื่อภาษาไทยเป็น บัตรสะสมทีมกีฬา แต่ใช้ศัพท์ภาษาอังกฤษตามที่รู ้จักกันทั่วไปว่า Trading Card 
เพื่อให้ผู ้ที ่มีประสบการณ์เกี่ยวกับ Sports Trading Card ในต่างประเทศ และผู้ที ่คุ ้นเคยกับบัตรเกม
การ์ตูนแอนิเมชั่น เช่น Pokemon Trading Card เข้าใจแนวคิดในเรื่องนี้ได้ง่ายขึ้น อย่างไรก็ตาม บน 
Thai Sports Digital Platformจะเลือกใช้เฉพาะแบบอิเล็คทรอนิคส์เท่านั้น จึงปรับใช้ช่ือภาษาอังกฤษ
ว่า e-Trading Card เนื่องด้วยข้อจำกัดของบัตรท่ีเป็นกระดาษหรือพลาสติคแบบบัตรเครดิต คือ ต้นทุน
ในการผลิตบัตรเหล่านี้มีมูลค่าสูง โดยเฉพาะถ้าต้องการให้มีหมายเลขเฉพาะบัตรที่เป็นแถบแม่เหล็ก 
บาร์โค้ด (bar code)อาร์เอฟไอดี (RFID) หรือคิวอาร์โค้ด (QR Code) ซึ่งทำให้ต้นทุนการผลิตสูงขึ้นไปอีก
และต้องพิมพ์ครั้งละมากๆ โดยไม่สามารถทำนายได้ล่วงหน้าอย่างแม่นยำว่า จะจำหน่ายบัตรแต่ละแบบได้
มากน้อยเพียงใด ทำให้โอกาสท่ีจะมีสินค้าคงคลังตกค้างเป็นจำนวนมากได้ ทำให้มีภาระในการเก็บรักษา 
ไม่ให้เส่ือมสภาพสูญหาย และสินค้าคงคลังเหล่านี้จะเพิ่มข้ึนอย่างรวดเร็วและเป็นภาระทางการเงิน ภาระ
ในการจัดจำหน่ายและเก็บรักษา ในการดำเนินโครงการท่ีมีขนาดใหญ่ขึ้นอย่างรวดเร็ว ไม่มีความยืดหยุ่น
ในการเปลี่ยนแปลงแบบหรือปรับข้อมูลในบัตรให้ทันสมัยได้ อย่างไรก็ตาม การพิมพ์บัตรเป็นกระดาษ
หรือพลาสติคสามารถทำได้โดยพิมพ์จำนวนจำกัดเป็นรางวัลในการสะสมสำหรับแฟนพันธุ์แท้ได้แต่ไมไ่ด้
อยู่บนระบบดิจิตอลแพลทฟอร์ม ซึ่งมีคุณลักษณะและความสามารถหลักท่ีบัตรทางกายภาพไม่สามารถทำ
ได้ ดังต่อไปนี้ 

 
รูปท่ี ๔.๒ e-Trading Application 

• ข้อมูลใน e-Trading Card แต่ละใบ เป็นข้อมูลนักกีฬา ประวัตินักกีฬา ทีมกีฬา สโมสรกีฬา 
สถิติการแข่งขัน สนามกีฬา ในรูปแบบของภาพ ข้อความ วิดีโอ หรือส่ือผสมอื่นๆ เพื่อให้
ติดตาม online ได้อย่างต่อเนื่อง เป็นการเสริมสร้างความรู้ และทำให้ติดตามต่อเนื่อง 
เนื่องจากสามารถupdate ข้อมูลเหล่านี้ในรูปส่ือผสมได้แบบ online 
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• ทำให้เกิดแฟนคลับ ในการแลกเปล่ียนสะสมเพื่อให้ครบชุดเพื่อรับรางวัล 

• ได้รับรางวัลจากการสะสม 

• ได้รับรางวัลพิเศษ Surprise Prize ประจำงวด 

• ได้รับเงินสะสม 

• ได้รับสิทธิในการเข้าชมกีฬาในราคาพิเศษ 

• เป็นช่องทางสำหรับสปอนเซอร์ในการเข้าถึงตลาดผู้ใช้ปลายท่ีตรงเป้าหมาย คุ้มค่ากับ
ค่าใช้จ่ายทางการตลาดในการสนับสนุน 

๔.๓ รูปแบบของบัตรทายผลกีฬา (e-Prediction Card) 
บัตรทายผลกีฬา สามารถรวมอยู่ในต๋ัวเข้าชมหรือแยกต่างหาก โดยมีคุณลักษณะหลักได้แก่ 

 
รูปท่ี ๔.๓ e-Predict Application 

• ต้องมีบัญชี e-Trading Card หรือ e-Ticket จึงมีสิทธิในการซื้อบัตรทายผลทายได้เพียง แพ้ / 
ชนะ / เสมอ เท่านั้น และเฉพาะนัดการแข่งขันนั้นเท่านั้นข้อมูลการทาย จะถูกบันทึกผลไว้ใน
ระบบตลอด 

• ได้รับเงินรางวัลทันที ผ่านเข้า e-Walletและเงินสะสมจากการซื้อบัตรทายผล 

• เป็นการทายผลเพื่อนันทนาการ ไม่เป็นการมอมเมาเพื่อการพนัน 
 

สรุปผลการศึกษาผลกระทบด้านต่างๆ ของสลากส่งเสรมิการกีฬา 
๕.๑ สรุปผลการศึกษาผลกระทบในด้านการพัฒนากีฬาและด้านที่เก่ียวข้องกับการพนัน 

การศึกษาผลกระทบของการออกสลากกีฬาในประเทศไทย การจัดอันดับความสำคัญของปัจจัย
ผลกระทบในด้านการพัฒนากีฬาชาติ และด้านที่เกี่ยวข้องกับการพนัน เพื่อหาแนวทาวสู่ความสำเร็จที่มี
ความเป็นไปได้ในการออกสลากส่งเสริมการกีฬาในประเทศไทย หลังจากจากการสนทนากลุ่มผู้เช่ียวชาญ
ประกอบด้วย ผู้แทนจากองค์กรในด้านต่างๆและที ่เกี่ ยวข้อง อาทิเช่น สำนักงานคุ้มครองผู้บริโภค 
กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม การกีฬาแห่งประเทศไทย สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 
กระทรวงมหาดไทย การทรวงกลาโหม กระทรวงการอุดมศึกษาวิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม และ
นักวิชาการจากสถาบันการศึกษาที่เกี่ยวข้อง จำนวน๒๙คน มีผู้ที่ตอบแบบสอบถาม จำนวน๒๔ คน คิด
เป็นร้อยละ ๘๒.๗ 
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รูปท่ี ๕.๑ Google Form การศึกษาผลกระทบการออกสลากส่งเสริมการกีฬา 

 

รูปท่ี ๕.๒ ประชากรท่ีตอบแบบสอบถามผลกระทบ 
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จากข้อมูลพื้นฐาน กลุ่มตัวอย่างโดยส่วมใหญ่เป็นประชากรกีฬา (ผู้ที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมด้าน
กีฬาและออกกำลังกาย อาทิเช่น นักกีฬา.สมาคมกีฬา.องค์กรกีฬา.อุตสาหกรรมกีฬา.คนรักกีฬา ดูกีฬา
และเล่นกีฬา)ร้อยละ ๗๐.๘ (จากกลุ่มตัวอย่าง ๒๔ คน) และเป็นกลุ่มไม่ใช่ประชากรกีฬาร้อยละ ๒๙.๒ 

 

 

 

รูปท่ี ๕.๓ ความเห็นเกี่ยวกับผลกระทบของการออกสลากส่งเสริมการกีฬา 
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จากข้อ๑.๑ในการออกสลากฯ มีผลกระทบในการพัฒนากีฬาของชาติโดยภาพรวมมิติ
ทางด้านเศรษฐกิจ การเงิน สังคม วัฒนธรรม ท่ีประชุมเห็นด้วยมาก ท้ังนี้มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะส่ง
ต่อการพัฒนากีฬาของชาติ ร้อยละ ๘.๓และกลุ่มไม่แน่ใจว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของชาติร้อยละ 
๔.๑ แสดงว่าเห็นด้วยกับกิจกรรมในการออกสลากฯ ท่ีจะพัฒนากีฬา เพราะมองว่าในการออกสลาก
ฯ มีผลกระทบด้านลบต่อวิถีชีวิตของคนในสังคม เช่น คุณธรรม จริยธรรม ในระดับน้อย (จากข้อ 
๑.๒เห็นด้วยน้อย แต่ยังคงมีอยู่ จึงควรมีมาตราในการครอบคลุมกิจกรรมดังกล่าว)  ทั้งนี้ การออก
สลากฯ ส่งผลทำให้เศรษฐกิจดีขึ้น ในระดับน้อย เช่นกัน แสดงว่าเม็ดเงินรายได้คงจะไม่มากนัก (จาก
ข้อ ๑.๓เห็นด้วยน้อย พอมีเม็ดเงินรายได้บ้าง เพื่อใช้ในการพัฒนากีฬาของชาติโดยภาพรวม) 

 

รูปท่ี ๕.๔ ความเห็นด้านเกี่ยวกับการพนัน 

จากข้อ ๒.๑ สรุปด้านผลกระทบด้านการพนันนั้น การมีส่วนร่วมกับกิจกรรมสลากส่งเสริมการ
กีฬา ถือว่าเป็นการพนัน ที่ประชุมเห็นด้วยมาก แสดง.ให้เห็นว่ากิจกรรมในการออกสลากฯ ในสาม 
กิจกรรม ในภาพรวมยังถือว่าเป็นการพนันอยู่ โดยกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วย ร้อยละ ๑๖.๗ (ไม่คิดว่าเป็นการ
พนัน)  

ทั้งนี้การมีส่วนร่วมกับกิจกรรมสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบตั ๋วสลากส่งเสริมการกีฬา
อีเล็กทรอนิกส์ท่ีจัดจำหน่ายแก่ประชาชนในการเข้าดูกีฬา(e-ticket: ข้อ๒.๒) และรูปแบบการทายผลการ
แข่งขันกีฬา  (Prediction Card: ข้อ ๒.๔) ถือว่าเป็นการพนัน มีกลุ่มผู้เห็นด้วยระดับมาก แต่กย็ังมีกลุ่มผู้
ไม่เห็นด้วย(ไม่คิดว่าเป็นการพนัน) ถึงร้อยละ ๓๓.๓ และเพียงร้อยละ ๖.๓สำหรับการทายผลการแข่งขัน
กีฬา เรียงตามลำดับแม้ว่าจะจำกัดอายุต้องมากกว่า ๒๐ ปีข้ึนไป และให้ทายเฉพาะเป็นคู่แข่งขันเฉพาะท่ีมี
ทีมไทยเข้าแข่งขัน อาทิเช่น การแข่งขันรายการฟุตบอลไทยลีก หรือรายการแข่งขันฟุตบอลหญิงท่ีทีมชาติ
ไทยลงแข่งด้วย เป็นต้น อย่างไรก็ตามมีกลุ่มไม่แน่ใจว่าจะเป็นการพนันอีก ร้อยละ ๘.๓และร้อยละ ๖.๓
เรียงตามลำดับเช่นกัน ท้ังนี้การมีส่วนร่วมกับกิจกรรมสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบบัตรบัตรสะสมทีม
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กีฬา (e-Trading Card) ที ่ทำขึ้นในรูปแบบดิจิทัลและทางกายภาพ เพื่อออกจำหน่ายแก่ประชาชนใน
ลักษณะเป็นชุดเพื่อการสะสม (Collection) และสามารถจำหน่ายต่อในลักษณะของสะสม ถือว่าเป็นการ
พนันในระดับท่ีน้อย (ข้อ๒.๓) น้อยกว่าสองกิจกรรมข้างต้นและยังมีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยสนับสนุนอีกถึงร้อย
ละ ๓๗.๕ รวมถึงกลุ่มไม่แน่ใจว่าจะเป็นการพนันอีก ร้อยละ ๖.๓ 

 

รูปท่ี ๕.๕ สลากส่งเสริมการกีฬา มีส่วนในการส่งเสริมพัฒนากีฬาในประเทศไทย 

จาก ข้อ ๓.๑ ด้านผลกระทบการพัฒนากีฬาระดับชาตินั้น การมีส่วนร่วมในกิจกรรมจะช่วย
ส่งเสริมพัฒนากีฬาในประเทศไทย เช่น นักกีฬาอาชีพ นักกีฬาสมัครเล่น นักกีฬาโครงการ Sports Hero/ 
Sports Idols ที่ประชุมเห็นด้วยมาก แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมในการออกสลากฯทั้งสามกิจกรรม ใน
ภาพรวม ถือว่าเป็นการส่งเสริมพัฒนากีฬาในประเทศ ท้ังนี้มีกลุ่มผู้ไม่แน่ใจว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของ
ชาติร้อยละ ๘.๓ สอดคล้องกับการมีส่วนร่วมกับกิจกรรมสลากส่งเสริมการกีฬาในรูปแบบ บัตรสะสมทีม
กีฬา (e-Trading Card) มีส่วนในการเพิ่มมูลค่าในการเข้าชมกีฬา เช่น การได้รับความรู้จากข้อมูลในบัตร 
การวิเคราะห์สถิติ เทคนิค ในระดับมาก (ข้อ๓.๒)ทั้งนี้มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของ
ชาติ และกลุ่มไม่แน่ใจว่า ร้อยละ ๑๒.๕เท่ากัน รวมเป็น ร้อยละ ๒๕.๐ 

สอดคล้องกับมีส่วนในการผลักดันให้นักกีฬาระดับเยาวชน มุ่งมั ่นในการพัฒนาฝีมือ ตาม
แบบอย่าง นักกีฬาอาชีพ นักกีฬาสมัครเล่น หรือนักกีฬาในดวงใจ กเ็ห็นด้วยในระดับมากเช่นกัน (ข้อ๓.๓) 
แต่มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของชาติ ร้อยละ ๑๒.๕ และกลุ่มไม่แน่ใจว่าจะส่งต่อการ
พัฒนากีฬาของชาติ ร้อยละ ๑๖.๗ยังรวมถึงช่วยกระตุ้นให้ผู้สนับสนุนทางการกีฬา (Sponsor) เข้ามา
สนับสนุนการจัดการแข่งขันกีฬาของประเทศ(ข้อ ๓.๔)เห็นด้วยในระดับมากท้ังนี้มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะ
ส่งต่อการพัฒนากีฬาของชาติ ร้อยละ ๘.๓ และกลุ่มไม่แน่ใจว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของชาติ ร้อยละ 
๑๒.๕มีแนวโน้มลดลง และสุดท้ายยังมีการพัฒนาสิ่งสนับสนุนทางการกีฬา เช่น การสร้างสนามที่ได้
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มาตรฐาน ทั่วประเทศ(ข้อ ๓.๕)เห็นด้วยในระดับมาก เช่นเดียวกัน แต่มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะส่งต่อการ
พัฒนากีฬาของชาติ ร้อยละ ๑๒.๕ และกลุ่มไม่แน่ใจว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของชาติ ถึงร้อยละ ๒๐.๘ 
มีแนวโน้มเพิ่มขึ้นจากสองข้อแรก (ข้อ ๓.๒และข้อ ๓.๔) 

 

รูปท่ี ๕.๖ ความเหมาะสมกับบริบทของผู้บริโภคในประเทศไทย 

สรุปด้านแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬาท่ีเหมาะสมกับบริบทผู้บริโภคของประเทศไทย
นั้นแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬาท่ีกำหนด (e-ticket, e-Trading Card, e-Prediction) มีความ
เหมาะสมกับบริบทของผู้บริโภคในประเทศไทย ท่ีประชุมเห็นด้วยมาก แสดงให้เห็นว่าทางการออกสลาก
ส่งเสริมการกีฬาท่ีกำหนด ๓ รูปแบบ ในภาพรวม มีความเหมาะสม (ข้อ ๔.๑) แต่มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะ
ส่งต่อการแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬาร้อยละ ๘.๓ และกลุ่มไม่แน่ใจอีก ร้อยละ ๒๕.๐ รวมกัน
แล้วถึงร้อยละ ๓๓.๓ ท้ังนี้แนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬารูปแบบต๋ัวสลากส่งเสริมการกีฬา
อีเล็กทรอนิกส์ (e-Ticket: ข้อ๔.๒) แต่ยังมีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะส่งต่อการแนวทางการออกสลากส่งเสริม
การกีฬา ร้อยละ ๘.๓และกลุ่มไม่แน่ใจอีก ร้อยละ ๑๖.๗รวมกันแล้ว ร้อยละ ๒๕.๐ มีแนวโน้มลดลง  

ส่วนการเส่ียงโชคทายผลการแข่งขันกีฬา (Prediction Card: ข้อ ๔.๔)เห็นด้วยในระดับมาก
เช่นกัน ถ้าจำกัดอายุต้องมากกว่า ๒๐อปีข้ึนไป และให้ทายเฉพาะเป็นคู่แข่งขันเฉพาะท่ีมีทีมไทยเข้า
แข่งขัน อาทิเช่น การแข่งขันรายการฟุตบอลไทยลีก หรือรายการแข่งขันฟุตบอลหญิงท่ีทีมชาติไทยลงแข่ง
ด้วย เป็นต้น แต่มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะส่งต่อการแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ร้อยละ ๒๐.๘ 
และกลุ่มไม่แน่ใจอีก ร้อยละ ๘.๓ รวมกันแล้วถึงร้อยละ ๒๙.๑ใกล้เคียงกับภาพรวม  (ข้อ ๔.๑)   

อย่างไรก็ตามแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬารูปแบบดิจิทัลและทางกายภาพเพื่อ
ออกจำหน่ายแก่ประชาชน (Digital/ Physical Trading Card ) ในลักษณะเป็นชุดเพ ื ่อการสะสม 
(Collection) และสามารถจำหน่ายต่อในลักษณะของสะสม รูปแบบมีความเหมาะสมกับบริบทของ
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ผู้บริโภคในประเทศไทยในระดับที่น้อย (ข้อ ๔.๓) และน้อยกว่าทั้งสองผลิตภัณฑ์ข้างต้น (e-ticket และ 
Predictioncard)แต่มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะส่งต่อการแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ร้อยละ 
๘.๓ และกลุ่มไม่แน่ใจอีก ร้อยละ ๔.๑ รวมกันแล้วเพียงร้อยละ ๑๒.๔แนวโน้มมีค่าน้อยที่สุดในแนว
ทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬา แสดงว่าน่าจะสามารถใช้เป็นผลิตภัณฑ์ในการออกสลากส่งเสริมการ
กีฬาท่ีเหมาะสมกับบริบทผู้บริโภคของประเทศไทย เพราะมีผู้ท่ีเห็นด้วยถึง ร้อยละ ๘๗.๖ซึ่งอาจจะมองว่า
เป็นร ูปแบบบัตรสลากการค้าส่งเสริมกีฬา (e-Trading Card) ในลักษณะเป็นชุดเพื ่อการสะสม 
(Collection) และสามารถจำหน่ายต่อในลักษณะของสะสม เป็นการพนันในระดับท่ีน้อย (จากข้อ๒.๓)แต่
การสร้างรายได้ไม่สูง เมื่อเทียบกับการทายผลกีฬาเพื่อเส่ียงโชค (จากข้อ ๑.๓พอมีเม็ดเงินรายได้บ้าง)เพื่อ
ใช้ในการพัฒนากีฬาของชาติโดยภาพรวม 

ผลกระทบในด้านการพัฒนากีฬา 
มิติทางด้านเศรษฐกิจ การเงิน สังคม วัฒนธรรม พบว่าท่ีประชุมเห็นด้วยมาก ท้ังนี้มีกลุ่มผู้ไม่เห็น

ด้วยว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของชาติเพียง ร้อยละ ๘.๓ และกลุ่มไม่แน่ใจ ร้อยละ ๔.๑ แสดงว่าเห็นด้วย
กับกิจกรรมในการออกสลากฯ ท่ีจะพัฒนากีฬา เพราะมองว่าในการออกสลากฯ มีผลกระทบด้านลบต่อวิถี
ชีวิตของคนในสังคม เช่น คุณธรรม จริยธรรม ในระดับน้อย (แต่ยังคงมีอยู่) จึงควรมีมาตรการในการ
ครอบคลุมกิจกรรมดังกล่าว  ท้ังนี้การออกสลากฯ ส่งผลทำให้เศรษฐกิจดีขึ้น ในระดับน้อย เช่นกัน แสดง
ว่าเม็ดเงินรายได้คงจะไม่มากนัก พอมีเม็ดสร้างเงินรายได้บ้างเพื่อใช้ในการพัฒนากีฬาของชาติโดย
ภาพรวม 
 

ผลกระทบในด้านการพนัน 
พบว่าการมีส่วนร่วมกับกิจกรรมสลากส่งเสริมการกีฬา ถือว่าเป็นการพนัน ท่ีประชุมเห็นด้วยมาก 

แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมในการออกสลากฯ ใน ๓ กิจกรรม ในภาพรวมยังถือว่าเป็นการพนันอยู่ โดยกลุ่มผู้
ไม่เห็นด้วย ร้อยละ ๑๖.๗ (ไม่คิดว่าเป็นการพนัน) 

ทั้งนี้รูปแบบตั๋วสลากส่งเสริมการกีฬาอีเล็กทรอนิกส์ มีกลุ่มผู้เห็นด้วยว่าเป็นการพนันในระดับ
มาก แต่ก็ยังมีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วย (ไม่คิดว่าเป็นการพนัน) ถึงร้อยละ ๓๓.๓ เช่นกัน สำหรับรูปแบบการทาย
ผลการแข่งขัน มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วย (ไม่คิดว่าเป็นการพนัน) เพียงร้อยละ ๖.๓ แสดงว่ายังมองว่าเป็นการ
พนันมากกว่า ถึงแม้ว่าจะจำกัดอายุต้องมากกว่า ๒๐ ปี ขึ้นไป และให้ทายเฉพาะเป็นคู่แข่งขันเฉพาะที่มี
ทีมไทยเข้าแข่งขัน ทั้งนี้รูปแบบบัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading Card) นับว่าเป็นการพนันในระดบัที่น้อย 
และน้อยกว่าสองกิจกรรมข้างต้น ทั้งนี้ยังมีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยสนับสนุนเพิ่มขึ้นอีก (ไม่คิดว่าเปน็การพนัน) 
อีกถึง ร้อยละ๓๗.๕ 

 

ด้านผลกระทบการพัฒนากีฬาระดับชาติ  
      พบว่าการมีส่วนร่วมในกิจกรรมจะช่วยส่งเสริมพัฒนากีฬาในประเทศไทย เช่น โครงการ Sports 
Hero/ Sports Idols ท่ีประชุมเห็นด้วยมาก แสดงให้เห็นว่ากิจกรรมในการออกสลากฯ ท้ัง ๓ รูปแบบใน
ภาพรวม ถือว่าเป็นการส่งเสริมพัฒนากีฬาในประเทศ ท้ังนี้มีกลุ่มผู้ไม่แน่ใจว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของ
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ชาติ เพียงร้อยละ ๘.๓ สอดคล้องกับรูปแบบบัตรสะสมทีมกีฬา (e-Trading Card) ที่มีส่วนในการเพิ่ม
มูลค่าในการเข้าชมกีฬา โดยการได้รับความรู้จากข้อมูลในบัตร การวิเคราะห์สถิติ เทคนิค อยู่ในระดับมาก 
ทั้งนี้มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยว่าจะส่งต่อการพัฒนากีฬาของชาติและกลุ่มไม่แน่ใจว่า ร้อยละ๑๒.๕ เท่ากัน จึง
รวมเป็น ร้อยละ ๒๕.๐ 
 

การออกสลากส่งเสริมการกีฬาที่เหมาะสม กับบริบทผู้บริโภคของประเทศไทย  
        พบว่าแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬาท่ีกำหนด ๓ รูปแบบ ในภาพรวมมีความเหมาะสม ท่ี
ประชุมเห็นด้วยมาก แต่มีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยกับแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ร้อยละ ๘.๓ และ
กลุ ่มไม่แน่ใจอีก ร้อยละ ๒๕.๐ อย่างไรก็ตามแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬารูปแบบต๋ัว
อีเล็กทรอนิกส์ (e-Ticket) นั้น ท่ีประชุมเห็นด้วยมาก และมีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วย เพียงร้อยละ๘.๓ และกลุ่ม
ไม่แน่ใจอีก ร้อยละ ๑๖.๗ ซึ่งมีแนวโน้มลดลง หมายความว่าเห็นด้วยกับที่จะใช้ตั๋วอีเล็กทรอนิกส์เป็น
แนวทางต่อไป 

ส่วนการเส่ียงโชคทายผลการแข่งขันกีฬา (Game Prediction Card) เห็นด้วยในระดับมากเช่นกัน 
ถึงแม้ว่าจะมีการจำกัดอายุต้องมากกว่า ๒๐ ปีข้ึนไป และให้ทำทายเฉพาะเป็นคู่แข่งขันเฉพาะท่ีมีทีมไทย
เข้าแข่งขัน รวมถึงรางวัลท่ีได้รับเพียงร้อยละ ๕๐ ของราคาท่ีขายหน้าบัตรท้ังหมด โดยถ้าผลการเส่ียงทาย
ถูกในจำนวนมาก รางวัลท่ีได้รับจะมีมูลค่าต่ำ แต่ถ้ามีกลุ่มทายผลถูกน้อย จะเป็นรางวัลท่ีมีมูลค่าสูง 
อย่างไรก็ตามยังมีกลุ่มผู้ไม่เห็นด้วยกับแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬา ถึงร้อยละ ๒๐.๘ และกลุ่ม
ไม่แน่ใจอีก ร้อยละ ๘.๓ รวมกันแล้วถึงร้อยละ ๒๙.๑ ใกล้เคียงกับภาพรวม  แสดงว่ายังคงมีกลุ่มผู้ไม่เห็น
ด้วยอยู่พอสมควร จึงควรมีมาตรการในการครอบคลุมกิจกรรมดังกล่าวอย่างรัดกุม มากขึ้น เพื่อจะไม่ทำให้
เกิดผลกระทบปัญหาในระระยาว อาทิเช่น การทายผลไม่ควรมีจำนวนครั้งความถ่ีมากเกินไป เพราะถ้ามี
ความถ่ีมากเท่าไร ก็จะกระตุ้นทำให้คนไทยและเยาวชนหันมาทางด้านการพนันมากยิ่งขึ้น และอีกประการ
หนึ่งคือการทายผลเป็นเรื่องการพนันแน่นอนในระดับใดก็ตาม และเมื่อถึงจุดหนึ่งท่ีได้เงินมาเป็นจำนวน
มาก แล้วจะมั่นใจได้อย่างไรว่าเงินท่ีได้มานำไปบริหารตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้เป็นประการแรก มวีิธีการ
ป้องกันความเส่ียง การยักยอกทรัพย์อย่างไร เพราะเงินท่ีได้มาจำนวนไมน่้อย ส่วนประการท่ีสองบัตรชิง
โชคทายผลท่ีมีผลทางด้านสังคมกระทบต่อเด็กเยาวชนนั้น ไม่แน่ใจว่าเงินท่ีได้จะลงไปถึงเยาวชนหรอืไม่ มี
การดูแลอย่างไร น่าจะมีคดีท่ีเกี่ยวกับเส่ียงต่ออาชญากรรม การยักยอกการลักทรัพย์ ควรจะมีมาตรการใน
การป้องกันในเรื่องนี้ด้วยเช่นกัน 

อย่างไรก็ตามรูปแบบดิจิทัลและทางกายภาพ เพื่อออกจำหน่ายแก่ประชาชน (Digital/ Physical 
Trading Card) ในลักษณะเป็นชุดเพื่อการสะสม มีความเหมาะสมกับบริบทของผู้บริโภคในประเทศไทย  
ในระดับท่ีน้อย และน้อยกว่าท้ังสองผลิตภัณฑ์ข้างต้น (e-ticket และ Predictioncard) แต่มีกลุ่มผู้ไม่เห็น
ด้วยกับแนวทางการออกสลากส่งเสริมการกีฬาเพียง ร้อยละ๘.๓ และกลุ่มไม่แน่ใจอีก ร้อยละ ๔.๑ รวม
เป็น ร้อยละ ๑๒.๔ มีค่าแนวโน้มน้อยท่ีสุด แสดงว่าน่าจะสามารถใช้เป็นผลิตภัณฑ์ในการออกสลากส่งเสริม
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การกีฬา ท่ีเหมาะสมกับบริบทผู้บริโภคของประเทศไทย เพราะมีผู้ท่ีเห็นด้วยถึง ร้อยละ ๘๗.๖ ซึ่งคงอาจจะ
มองว่าบัตรสลากสะสมการค้าส่งเสริมกีฬา (e-Trading Card) เป็นการพนันในระดับท่ีน้อยสุด แต่ก็สร้าง
รายได้ไม่สูงมากนัก เมื่อเทียบกับการทำทายผลกีฬาเพื่อเส่ียงโชคท่ีพอมีเม็ดเงินรายได้สูงกว่า ท้ังนี้ทุก
กิจกรรมท่ีระดมทุนเพื่อเม็ดเงินรายได้ จะใช้ในการพัฒนากีฬาของชาติโดยส่วนรวมตามวัตถุประสงค์ต่อไป  

สรุปผลการศึกษาผลกระทบในด้านเศรษฐกิจ การเงินสังคม วัฒนธรรม และอื่นๆ  
วัตถุประสงค์การศึกษา 

 เพื่อสำรวจความคิดเห็น ความต้องการ และผลกระทบการออกสลากคนรักกีฬา ของประชาชนคนไทย 
ขอบเขตการศึกษา 

 ขอบเขตด้านเนือ้หา 
  ในการสำรวจความคิดเห็น ความต้องการ และผลกระทบการออกสลากคนรักกีฬา ของ
ประชาชนคนไทย ในการศึกษาครั้งนี้ได้กำหนดตัวแปรในการศึกษา ดังนี้ 

- ข้อมูลส่วนบุคคล ได้แก่ เพศ อายุ ภูมิลำเนา และความเกี่ยวข้องกับการกีฬา 
-  ความคิดเห็น ความต้องการ และผลกระทบการออกสลากคนรักกีฬา ได้แก่ 

- รูปแบบสลากคนรักกีฬา 
- ชนิดสลากคนรักกีฬา 
- ผลกระทบด้านการพัฒนากีฬา 
- ผลกระทบด้านสังคม วัฒนธรรม 
- ผลกระทบด้านเศรษฐกิจการเงิน 
- การจัดสรรผลตอบแทนของสลากคนรักกีฬา 
- ปัจจัยท่ีมีผลต่อการซื้อสลากคนรักกีฬา 
- การบริหารจัดการผลกำไร 
- หน่วยงานผู้รับผิดชอบหลักในการดำเนินการออกสลากคนรักกีฬา 
- ความต้องการการให้มีสลากคนรักกีฬา 

ขอบเขตด้านประชากร 
 ประชากรในการสำรวจครั้งนี้ คือ ประชาชนคนไทยท่ีมีอายุสูงกว่า ๒๐ ปีบริบูรณ์ (ข้อมูลจาก

สำนักงานสถิติแห่งชาติ ปี ๒๕๕๓) ท่ีมีภูมิลำเนาอยู่ในภูมิภาคต่างๆของประเทศไทย ดังนี้ กรุงเทพมหานคร 
ภาคกลาง ภาคเหนือ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือและภาคใต้ จำนวน ๔๘,๓๙๕,๒๘๑คน   
นิยามศัพท์เฉพาะ 

๑. โพลล์ หมายถึง การสำรวจความคิดเห็นในประเด็นเรื ่องสลากส่งเสริมการกีฬาของกลุ่ม
ตัวอย่าง ด้วยแบบสำรวจออนไลน์ที ่สร ้างด้วยโปรแกรม Google form โดยสงแบบสอบถามทาง
อิเล็กทรอนิกสเมลล (Electronic Surveys) เชน อีเมลล (E-mail)  อินเตอรเน็ท (Internet Surveys) 
และ Line 

๒. สลากคนรักกีฬา หมายถึง ตั ๋วที ่ออกจำหน่ายแก่ประชาชนไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบของต๋ัว
กระดาษ หรือวัสดุใด หรือ ตั๋วอีเล็กทรอนิกส์ (e-ticket) ซึ่งใช้ในการชมกีฬา และผู้ซื้อสลากส่งเสริมการ
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กีฬา อาจจะถูกรางวัลจากการเส่ียงโชค หรือจากการทายผลการแข่งขันกีฬา โดยรายได้จากการจำหน่าย
สลากส่งเสริมการกีฬาจะนำไปใช้ในการส่งเสริมการกีฬาในประเทศ 

๓. ผลกระทบด้านการพัฒนากีฬาหมายถึง การมีส่วนช่วยให้ประเด็นอย่างใดอย่างหนึ่งต่อไปนี้
เกิดขึ้น 

 ๓.๑ ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการกีฬา (Sports participation) 
 ๓.๒สร้างวัฒนธรรมในการดูกีฬาอย่างมีคุณภาพสม่ำเสมอ 
 ๓.๓ สร้างองค์ความรู้ในการดูกีฬาด้วยสถิติเทคนิค แทคติค ความสามารถทางการกีฬา 

(Sports performance) และรักกีฬา 
 ๓.๔ส่งเสริมให้เข้าร่วมการแข่งขันกีฬาตามบุคคลต้นแบบกีฬา(Sports idols) 
 ๓.๕  ส่งเสริมให้มีการสนับสนุนการแข่งขันกีฬาจากสปอนเซอร์มากขึ้น 
 ๓.๖ส่งเสริมให้มีการพัฒนาและสร้างสนามแข่งขันกีฬาต่างๆ มากขึ้น 
 ๓.๗  ส่งเสริมการท่องเท่ียวรองรับการแข่งขันกีฬาต่างๆ 
 ๓.๘ส่งเสริมให้เกิดเมืองกีฬา เมืองกีฬาอัจฉริยะ(Smart sports cities) 
 ๓.๙ สร้างเสริมศักยภาพโครงสร้างพื้นฐานเพิ่มขึ้นเพื่อรองรับการแข่งขันกีฬาระดับโลก เช่น โอ

ลิมปิค เป็นต้น 
๔. ผลกระทบด้านสังคม วัฒนธรรมหมายถึง การมีส่วนช่วยให้ประเด็นอย่างใดอย่างหนึ่งต่อไปนี้

เกิดขึ้น 
๔.๑ เสริมสร้างสังคม และวัฒนธรรมของการมีส่วนร่วมในการกีฬา รักการดูกีฬา เล่นกีฬา มี

น้ำใจเป็นนักกีฬา 
๔.๒ เสริมสร้างให้เกิดบุคคลต้นแบบกีฬา (Sports idols)ดึงดูดให้เยาวชนสนใจในการฝึกซ้อม

กีฬา แข่งขันกีฬา หลีกเล่ียงอบายมุขและส่ิงเสพติดต่างๆ สร้างชุมชนสีขาว ปลอดยาเสพติด ให้เกิดกีฬา
ต้านยาเสพติดในระดับรากหญ้า ป้องกันมากกว่าปราบปราม 

๔.๓ สร้างเสริมชุมชนกีฬาท่ีเข้มแข็ง มีสำนึกของความเป็นเจ้าบ้าน ความเป็นเจ้าภาพ ต้อนรับ
ผู้มาเยือน เสริมสร้างความเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ (Hospitality) ซึ่งเป็นคุณลักษณะท่ีสำคัญในการส่งเสริม
อุตสาหกรรมกีฬา และการท่องเท่ียว 

๕. ผลกระทบด้านเศรษฐกิจการเงินหมายถึง การมีส่วนช่วยให้ประเด็นอย่างใดอย่างหนึ่งต่อไปนี้
เกิดขึ้น 

๕.๑ กระตุ้นให้เกิดการหมุนเวียนทางการเงินมากขึ้น จากการมีส่วนร่วมในการกีฬามากขึ้น 
จากการดูกีฬา กิจกรรมส่งเสริมการกีฬา การจัดการแข่งขันกีฬา และการท่องเท่ียวการกีฬา (Sports 
tourism) 

๕.๒ มีผู้สนับสนุนการกีฬาเพิ่มขึ้น เนื่องจากมีผู้เข้าชมการแข่งขันกีฬามากขึ้น ทำให้
ผลตอบแทนจากการให้สปอนเซอร์สูงขึ้น และตรงกับกลุ่มลูกค้าเป้าหมายมากขึ้นกว่าการโฆษณาเหวี่ยงแห
ทางวิทยุโทรทัศน์ รวมทั้งการเข้าถึงลูกค้าโดยตรงผ่านส่ือสังคมออนไลน์ 

๕.๓  ทำให้เกิดการจ้างงาน อาชีพ และธุรกิจ ในอุตสาหกรรมการกีฬา และการท่องเท่ียวเพิ่ม
มากขึ้น 
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๕.๔ ทำให้การกีฬาแห่งประเทศไทย มีกองทุนในการพัฒนากีฬา เพิ่มเติมจากงบประมาณจาก
ภาครัฐ อย่างมั่นคง และยั่งยืน 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
    ได้ทราบถึงความคิดเห็น ความต้องการ และผลกระทบการออกสลากคนรักกีฬา ของประชาชนคนไทย 
แนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

๑. สลากกีฬา 

๑.๑ ข้อกำหนดด้านกฎหมายเก่ียวกับการออกสลากกีฬาเพื่อเป็นเคร่ืองมือสนบัสนนุด้านการเงินแก่
กิจการกีฬา 

เนื่องจากการกีฬาเป็นกิจกรรมท่ีมีความสำคัญและก่อให้เกิดประโยชน์แก่สังคมและประชาชน 
รัฐบาลของทุกประเทศจึงต่างมีนโยบายส่งเสริมและสนับสนุนการกีฬาในรูปแบบต่างๆซึ่งนอกเหนือจาก
การท่ีรัฐให้การสนับสนุนในด้านเงินจากงบประมาณภาครัฐท่ีมีอยู่อย่างจำกัดแล้ว รัฐบาลของได้นำวิธีการ
ออกสลากกีฬามาใช้เป็นเครื่องมือในการสนับสนุนด้านการเงินแก่การกีฬา (MarekPavlik and 
FilipHruza, Department of Public Economics, Masaryk University, Czech Republic) 

ประเทศไทยได้มีการออกสลากการกุศลเพื่อวัตถุประสงค์ในการหาเงินมาสนับสนุนกิจการ
สาธารณประโยชน์ของหน่วยงานราชการโดยจัดทำขึ้นในรูปแบบต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของสลาก
กาชาดเพื่อการส่งเสริมกิจการสาธารณสุข หรือสลากการกุศลซึ่งเป็นที่รู้จักกันดีในชื่อ “สลากคุ้มเกล้า” 
เพื่อหาทุนสร้างอาคารคุ้มเกล้า โรงพยาบาลภูมิพลอดุลยเดช กองทัพอากาศ เมื่อ พ.ศ. ๒๕๒๓ เป็นต้น 
แนวความคิดในการออกสลากเพื่อการกุศลถือเป็นต้นแบบของแนวความคิดในการจัดทำสลากกีฬา  ซึ่ง
คณะกรรมการการกีฬาแห่งประเทศไทย (บอร์ด การกีฬาแห่งประเทศไทย.) ครั้งที่ ๘/๒๕๖๑ ให้ความ
เห็นชอบแผนงานของผู้ว่าการ การกีฬาแห่งประเทศไทยในการระดมทุนจากประชาชนเพื่อมาใช้ใน
กิจกรรมส่งเสริมการกีฬาของประเทศไทยโดยการออกสลากกีฬา นอกเหนือจากการพึ่งพางบประมาณ
ของรัฐในส่วนของเงินพัฒนากองทุนกีฬาแห่งชาติทั ้งนี ้เพื่อให้คนไทยมีส่วนร่วมในการสนับสนุนและ
พัฒนาการกีฬาไทย  

ลักษณะสำคัญของการออกสลากกีฬาในแต่ละประเทศไม่ว่าการออกสลากกีฬาเป็นการดำเนิน
กิจการผูกขาดโดยรัฐ หรือจะเป็นการอนุญาตให้เอกชนเข้าร่วมดำเนินการกับรัฐในรูปแบบต่างๆ กันก็ตาม 
ทุกประเทศจะต้องมีกฎหมายควบคุมกระบวนการ ขั้นตอนของการออกสลากกีฬาอย่างเข้มงวด และ 
โปร่งใส ทั้งนี้เพื่อสร้างความเชื่อมั่นให้แก่ประชาชน มีการกำกับดูแล และ การตรวจสอบ อย่างเข้มงวด 
รวมทั้งมีมาตรการสร้างแรงจูงใจ เช่น การยกเว้น หรือลดหย่อนภาษีเงินให้แก่ผู้ถูกรางวัลด้วย 

๑.๒ ลักษณะสำคัญของสลากกีฬาในหลายประเทศ 

สลากกีฬาในหลายประเทศมีลักษณะสำคัญ ดังต่อไปนี้ 
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• สลากกีฬาจัดทำขึ้นเพื่อเป็นเครื่องมือสนับสนุนด้านการเงินแก่กิจการกีฬาหรือสโมสรกีฬา
(เช่นเดียวกับกิจกรรมการกุศลอื่นๆ) นอกเหนือจากการใช้เงินสนับสนุนภาครัฐ 

• สลากกีฬาเป็นท่ียอมรับในสังคม ภายใต้กรอบของกฎหมาย มีการประชาสัมพันธ์เกี่ยวกับ
วัตถุประสงค์ของสลากกีฬาอย่างแพร่หลาย 

• รูปแบบของสลากกีฬามีหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นรูปแบบของต๋ัวกระดาษ จนถึงการเล่นแบบ
ออนไลน์ หรือ ผ่านทางแอปพลิเคช่ัน บนโทรศัพท์มือถือ ซึ่งแพร่หลายมากในปัจจุบัน 

• แม้ในบางมิติอาจจะถูกมองว่าเข้าข่ายการพนัน แต่ในหลายประเทศถือว่าเป็นกิจกรรมการ
กุศล และเป็นการมีส่วนร่วมในการพัฒนา หรือ เชียร์ทีมกีฬาของตน มีการประชาสัมพันธ์
สลากกีฬาอย่างแพร่หลาย หรือ เป็นการเล่นเกมส์ เพื่อความบันเทิง 

• ผู้ซื้อสลากกีฬาจะต้องมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับทีมกีฬา ท่ีตนเลือกเล่น เช่น สถิติการเล่น 
ประวัติผู้เล่นในทีมและทีมฝ่ายตรงข้าม 

• รัฐบาลของประเทศต่าง ๆ เป็นผู้มีอำนาจอนุญาตให้จัดทำ โดยมีหน่วยงานกำกับดูแล บาง
ประเทศอาจอนุญาตให้เอกชนจัดทำโดยมีเงื ่อนไขกำกับดูแลเคร่งครัด การให้สิทธิในการ
ดำเนินกิจการเป็นการให้สิทธิเฉพาะตัว มีการกำหนดระยะเวลาแน่นอน ผู้รับอนุญาตไม่
สามารถโอนสิทธิให้แก่ผู้อื่น 

• ท้ังนี้เพื่อป้องกันการการฉ้อโกง หรือ การกำหนดอายุผู้เล่น หรือจำนวนเงินท่ีเล่น เป็นต้น 
• ผู้ดำเนินการจัดทำสลากกีฬาไม่ว่าจะเป็นรัฐหรือเอกชนจะต้องมีมาตรการปกป้องผลประโยชน์

ของผู้เล่น (Player protection) ความลับของข้อมูล และความเป็นส่วนตัว ( Information 
security/privacy) ในระดับสูง และจะต้องผ่านการตรวจสอบจากองค์กรตรวจสอบอย่าง
สม่ำเสมอ (Regular audit / certification) 

• บางประเทศได้กำหนดมาตรการส่งเสริม เช่น การลดหย่อนภาษีเงินรางวัล เป็นต้น 

กรอบแนวคิดในสลากคนรักกีฬา เพื่อส่งเสริมให้คนไทยในชาติ รักกีฬา ชอบดูกีฬา เล่นกีฬา สร้าง
สังคมแห่งการกีฬาเป็นศูนย์กลาง โดยมีนโยบายภาครัฐเป็นตัวขับเคลื่อน ใช้กฎหมายให้เกิดความเป็น
ธรรมทุกฝ่ายและสร้างกระบวนการควบคุมปัจจัยอย่างรัดกุม สร้างรายได้เพื่อสนับสนุนการกีฬาอย่างเป็น
ระบบต่อเนื่อง ด้วยการใช้เทคโนโลยีที ่ทันสมัยในยุคนวัตกรรม ๔.๐ เพื่อกำหนดรูปแบบสลากกีฬา 
(Sports Lotto) ท่ีเหมาะสมกับประเทศไทย โดยรูปแบบสลากคนรักกีฬาท่ีกำหนดในระยะท่ี ๑ คือ สะสม 
ทายผล ชิงรางวัล ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีเป็นการจัดสรรรางวัลตามรายได้ของการเข้าชมการแข่งขัน 
หรือได้รับการสนับสนุนของสปอนเซอร์ในการแข่งขันกีฬาโดยรูปแบบสลากจะเป็นเครื่องมือถ่ายทอด
เกร็ดความรู้ของชนิดกีฬานั้นๆ  

ประเด็นด้านการพนัน จากการศึกษาพบว่าในช่วงแรกประเทศไทยมุ่งที่การแสวงหารายได้ หรือ
ผลประโยชน์จากการพนันมากกว่าการจำกัดหรือ ควบคุมการเล่น ต่อมาในปี พ.ศ. ๒๔๗๓ ได้มีกฎหมาย
การพนันขึ้นเป็นฉบับแรก จากนั้นแนวคิดเกี่ยวกับการพนันก็ได้เปลี่ยนจากการแสวงหาผลประโยชน์มา
เป็นการควบคุม และพบว่าการขยายตัวของการพนันออนไลน์ก็เป็นไปอย่างรวดเร็วเช่นเดียวกับหลาย
ประเทศท่ัวโลก โดยมีการให้บริการ ใน ๔ รูปแบบหลัก คือ ทายผลล็อตเตอรี่ออนไลน์ ทายผลกีฬา 
โดยเฉพาะเกมพนันทายผลฟุตบอลออนไลน์ ทายผลเกมพนันแบบคาสิโน และทายผลการแข่งขันทั่วไป 
(สุชารัตน์ คำภีรานนท์, ๒๕๕๘) มีบางความคิดเห็นเกี่ยวกับหวยใต้ดิน ว่ารัฐบาลควรดำเนินการจัดการ
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ธุรกิจ นำหวยใต้ดินให้ข้ึนมาอยู่บนดิน หรือดำเนินการเปล่ียนให้เป็นหวยออน์ไลน์ เพื่อรัฐบาลจะได้นำเงิน 
จากนอกระบบเข้ามาสู่ในระบบอย่างถูกกฎหมาย  และรัฐนำเงินดังกล่าวไปใช้ประโยชน์โดยผ่าน โครงการ
ของรัฐเพื่อพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม โดยเฉพาะการแก้ไขปัญหาความยากจน การพัฒนา ยกระดับ
คุณภาพการศึกษา และการขยายโอกาสทางการศึกษาของประเทศไทย (เฉลิมพงษ์พงษ์ประชา, ๒๕๕๘) 
และมีแนวคิดในการหาแหล่งเงินที่จะนำมาแปลงเป็นเงินออมระยะยาวนั้น โดยได้พิจารณา จากสัดส่วน
ค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ของทั้งหวยบนดินและสลากกินแบ่งรัฐบาลเป็นฐานในการตั้งข้อสมมติฐาน โดย แบ่ง
รายได้จาการจำหน่ายสลากกินแบ่งออกเป็น ๓ ส่วน คือ เงินรางวัล ค่าใช้จ่ายในการดำเนินการ และ เงิน
กำไรจากการจำหน่าย เงินกำไรจากการจำหน่ายคือส่วนที่คาดว่าจะสามารถแปลงเป็นเงินออมระยะยาว 
ได้ ซึ่งจะมีสัดส่วนระหว่างร้อยละ ๒๐ – ๓๓ ของราคาขาย ทั้งนี้ สามารถยืดหยุ่นได้ตามนโยบายการ
จำหน่าย (พรเพ็ญ วรสิทธา, ๒๕๖๑) การสำรวจความคิดเห็นของการออกสลากคนรักกีฬาจึงเป็นเรื่องท่ี
ท้าทาย และมีผลกระทบสูง ดังนั้นการสำรวจเบื้องต้นเพื่อรับฟังความคิดเห็นของสังคม จึงควรมีความ
ครอบคลุมด้านการพนันด้านสังคม วัฒนธรรมด้านเศรษฐกิจ การเงินด้านการพัฒนากีฬา โดยวิธีการที่ใช้
ต้องเปิดกว้าง คือ โพลล์ที่เป็นการคาดคะเนว่า คนส่วนใหญ่คิดกับ เรื่องราว หรือปรากฏการณ์หนึ่ง ๆ 
อย่างไร โดยที่ปรากฏการณ์ นั้น ๆ อาจจะมีผลกระทบหรือไม่มีผลกระทบต่อสังคมโดย รวมก็ได้ จากนั้น
จึงอาศัยหลักการท่ีมีความน่าเช่ือถือเข้าช่วย (ศิริชัย กาญจนวาสี, ๒๕๕๖)  
 
วิธีการศึกษา 
ในการศึกษาครั้งนี้เป็นการสำรวจความคิดเห็น ความต้องการและผลกระทบการออกสลากคนรักกีฬา  
กลุ่มตัวอย่าง  

กลุ่มตัวอย่างในการศึกษาครั้งนี้ คือ ประชาชนคนไทยท่ีมีอายุสูงกว่า ๒๐ ปีบริบูรณ์ ท่ีมีภูมิลำเนา
อยู่ในภูมิภาคต่างๆ ของประเทศไทย ขนาดตัวอย่างได้จากตารางสําเร็จรูปของทาโร ยามาเน่ (๑๙๖๗) ท่ี
ระดับความเช่ือมั่น ๙๕% ความคลาดเคล่ือน ๕% ท่ีประชากรมากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ คน เพื่อให้ได้กลุ่ม
ตัวอย่างท่ีเป็นตัวแทนของประชากรได้ครอบคลุมมากขึ้น ผู้วิจัยจึงขยายขนาดตัวอย่างเป็น ๒ เท่าของ
ขนาดตัวอย่าง ดังนั้นขนาดตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา คือ ๔๐๐ x ๒= ๘๐๐คน โดยใช้วิธีการสุมตัวอยา
งแบบแบ่งช้ันภูมิ (Stratified Random Sampling) โดยใช้ภูมิภาคในการแบ่งช้ันภูมิ แสดงจำนวนตัวอย่าง
ในแต่ละช้ันภูมิ ดังตารางท่ี ๑ นี้  

ตารางที่ ๕.๑ แสดงจำนวนตัวอย่างในแต่ละภูมิภาค 
ภูมิภาค จำนวนประชากร(คน) จำนวนตัวอย่าง(คน) 

กรุงเทพมหานคร 
ภาคกลาง 
ภาคเหนือ 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
ภาคใต้ 

๖,๖๖๘,๑๖๕ 
๑๓,๘๗๑,๓๕๕ 
๘,๕๕๒,๔๕๕ 

๑๓,๑๑๔,๗๘๕ 
๖,๑๘๘,๕๒๑ 

๑๑๑ 
๒๒๙ 
๑๔๑ 
๒๑๗ 
๑๐๒ 

รวม ๔๘,๓๙๕,๒๘๑ ๘๐๐ 
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เคร่ืองมือในการศึกษา 
 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ แบบสำรวจความคิดเห็น ความต้องการและผลกระทบของ
การออกสลากคนรักกีฬา มีจำนวนท้ังหมด ๒ ตอน คือ 
 ตอนที่ ๑ ข้อมูลส่วนบุคคล สร้างแบบเลือกตอบ(Multiple Choice) จำนวน ๓ ข้อ ได้แก่ เพศ  
ภูมิลำเนา และความเกี่ยวข้องกับการกีฬา และข้อคำถามปลายเปิด (Open end) จำนวน ๑ ข้อ ได้แก่ 
อายุ 
 ตอนที่ ๒ เป็นการอธิบายรูปแบบสลากคนรักกีฬา ประกอบด้วย จุดประสงค์สลากคนรักกีฬา 
ต้นแบบลักษณะของสลากคนรักกีฬา คุณสมบัติของสลากคนรักกีฬา รายละเอียดค่าตอบแทนจาก
กิจกรรม รูปแบบการสะสมสลากคนรักกีฬา 

ตอนที่ ๓ ความคิดเห็นและผลกระทบของการออกสลากคนรักกีฬา สร้างแบบเลือกตอบได้
มากกว่า ๑ ข้อ (Check List) จำนวน ๙ ข้อ ได้แก่ ร ูปแบบสลากคนรักกีฬา ชนิดสลากคนรักกีฬา 
ผลกระทบด้านการพัฒนากีฬา ผลกระทบด้านสังคม วัฒนธรรมผลกระทบด้านเศรษฐกิจการเงิน การ
จัดสรรผลตอบแทนของสลากคนรักกีฬา ปัจจัยที่มีผลต่อการซื้อสลากคนรักกีฬา การบริหารจัดการผล
กำไร และหน่วยงานผู้รับผิดชอบหลักในการดำเนินการออกสลากคนรักกีฬา 

ตอนที่ ๔ ความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาจำนวน ๑ ข้อ สร้างแบบมาตรประเมินค่า(Rating 
Scale) ได้แก่ ระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา 
 

การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
การศึกษานี้ได้ดำเนินการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ โดยการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา 

(Content Validity) ด้วยวิธีการตรวจค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item Objective Congruence 
:IOC) จากผู้ทรงคุณวุฒิ จำนวน ๓ ท่าน ได้ค่า IOC มากกว่า ๐.๙และทำการตรวจสอบความเป็นปรนัย 
(Objectivity) โดยการนำแบบสํารวจออนไลน์ไปทดลองใช้กับบุคคลที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน๔๐คน 
เพื่อดูความสอดคล้องของความเข้าใจในคำถามและคำตอบ ให้ครอบคลุมและเหมาะสมกับสถานการณ  
จากนั้นจึงใชแบบสํารวจทําการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุ่มตัวอยางท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแบบสำรวจออน์ไลน์ที่สร้างด้วย Google Form และดำเนินการเก็บ

รวบรวมขอมูลโดยส่งแบบสำรวจออนไลน์  ใน๓ ช่องทางหลัก คือ เว็บไซต์ อีเมล์ และไลน์ ท้ังนี้ได้โพสในก
ลุ่มสาธารณะหลายๆ กลุ่ม เพื่อให้ได้จำนวนตัวอย่างตามภูมิภาคท่ีกำหนดไว้  
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การศึกษานี้ได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปทางสถิติ โดยใช้สถิติบรรยาย 
(Descriptive Statistics) ได้แก่ ความถี่(Frequency) ร้อยละ(Percentage) ค่าเฉลี่ย(Mean) และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๖๕ 

 

สำรวจโพลล์ ผลกระทบในด้านเศรษฐกิจ การเงิน สังคม วัฒนธรรม 
จากการสำรวจความคิดเห็นและความต้องการการออกสลากคนรักกีฬาของเยาวชนและ

ประชาชน รวมถึงหน่วยงานกลุ่มองค์กีฬาที่เกี่ยวข้อง ผ่านทางอินเตอร์เน็ตโพลล์ระหว่างวันที่ ๑๐ – ๒๒ 
กันยายน ๒๕๖๒ มีผู้ตอบแบบสำรวจ จำนวน ๘๔๗ คน แบ่งผลการวิเคราะห์ออกเป็น ๔ ตอน ดังนี้ 
 ตอนท่ี ๑ ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสำรวจ 
 ตอนท่ี ๒ ความคิดเห็นความต้องการและผลกระทบการออกสลากคนรักกีฬา 

ตอนท่ี ๓ ความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคล 
ตอนท่ี ๔ ระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา จำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคล 

 

ตอนที่ ๑ ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสำรวจ 
 ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสำรวจ ได้แก่ เพศ อายุ ภูมิลำเนา และความเกี่ยวข้องกับการ
กีฬาวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ค่าความถ่ี(Frequency) และร้อยละ(Percentage) แสดงผลการวิเคราะห์ ดัง
ตารางท่ี ๕.๒ – ๕.๕ ดังนี้ 
 

ตารางที่ ๕.๒ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามเพศ 
เพศ จำนวน ร้อยละ 

ชาย ๔๓๙ ๕๑.๘ 
หญิง ๔๐๘ ๔๘.๒ 

รวม ๘๔๗ ๑๐๐.๐ 
ผู้ตอบแบบสำรวจส่วนใหญ่เป็นเพศชาย จำนวน ๔๓๙ คน ร้อยละ ๕๑.๘ และเพศหญิง จำนวน 

๔๐๘ คน ร้อยละ ๔๘.๒  
 

ตารางที่ ๕.๓ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามอายุ 
อาย ุ จำนวน ร้อยละ 

ไม่เกิน ๓๐ ปี ๒๔๕ ๒๘.๙ 
๓๑ – ๔๐ ปี ๒๗๙ ๓๒.๙ 
๔๑ – ๕๐ ปี ๑๙๓ ๒๒.๘ 
๕๑ – ๖๐ ปี ๘๕ ๑๐.๐ 
มากกว่า ๖๐ ปี ๔๕ ๕.๓ 

รวม ๘๒๗ ๑๐๐.๐ 
ผู้ตอบแบบสำรวจส่วนใหญ่อายุ ๓๑ – ๔๐ ปี จำนวน ๒๗๙ คน ร้อยละ ๓๒.๙ รองลงมา อายุไม่

เกิน ๓๐ ปี จำนวน ๒๔๕ คน ร้อยละ ๒๘.๙ และอายุ ๔๑ – ๕๐ ปี จำนวน ๑๙๓ คน ร้อยละ ๒๒.๘
ตามลำดับ 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๖๖ 

 

 
รูปท่ี ๕.๗ แผนภูมิจำนวนผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามภูมิลำเนา 

 
ตารางที่ ๕.๔ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามภูมิลำเนา 

ภูมิลำเนา จำนวน ร้อยละ 
กรุงเทพและปริมณฑล ๑๓๐ ๑๕.๓ 
ภาคกลาง ๒๓๔ ๒๗.๖ 
ภาคเหนือ ๑๔๗ ๑๗.๔ 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ๒๒๒ ๒๖.๒ 
ภาคใต้ ๑๑๔ ๑๓.๕ 

รวม ๘๔๗ ๑๐๐.๐ 
ผู้ตอบแบบสำรวจส่วนใหญ่มีภูมิลำเนาอยู่ในภาคกลาง จำนวน ๒๓๔ คน ร้อยละ ๒๗.๖รองลงมา 

มีภูมิลำเนาอยู่ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จำนวน ๒๒๒ คน ร้อยละ ๒๖.๒ และภาคเหนือ จำนวน ๑๔๗ 
คน ร้อยละ ๑๗.๔ ตามลำดับ 
 
ตารางที่ ๕.๕ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามความเก่ียวข้องกับการกีฬา 

ความเก่ียวข้องกับการกีฬา จำนวน ร้อยละ 
นักกีฬา ๘๘ ๑๐.๔ 
บุคคลในการกีฬาแห่งประเทศไทย ๑๕ ๑.๘ 
ประชาชนท่ัวไป ไม่เกี่ยวข้องกับกีฬาใดๆ ๖๗๗ ๗๙.๙ 
ประชาชนท่ีทำงานเกี่ยวข้องกับกีฬาประเภทใด
ประเภทหนึ่ง 

๖๗ ๗.๙ 

รวม ๘๔๗ ๑๐๐.๐ 
ผู้ตอบแบบสำรวจส่วนใหญ่เป็นประชาชนท่ัวไปไม่เกี่ยวข้องกับกีฬาใดๆ จำนวน ๖๗๗ คน ร้อยละ 

๗๙.๙ รองลงมา เป็นนักกีฬา จำนวน ๘๘ คน ร้อยละ ๑๐.๔ และเป็นประชาชนท่ีทำงานเกี่ยวข้องกับกีฬา
ประเภทใดประเภทหนึ่ง จำนวน ๖๗ คน ร้อยละ ๗.๙ ตามลำดับ 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๖๗ 

 

ตอนท่ี ๒ ความคิดเห็น ความต้องการ และผลกระทบการออกสลากคนรักกีฬา 
 ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นและความต้องการการออกสลากคนรักกีฬา ประกอบด้วย รูปแบบ
การออกสลากคนรักกีฬา ชนิดของสลากคนรักกีฬา ผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นกับวงการกีฬา ผลที่คาดว่าจะ
เกิดขึ้นกับสังคม ผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นทางด้านเศรษฐกิจ การจัดสรรผลตอบแทนของสลากคนรักกีฬา 
ปัจจัยท่ีมีผลต่อการซื้อสลากคนรักกีฬา การบริหารจัดการผลกำไร  หน่วยงานผู้รับผิดชอบการออกสลาก 
และระดับความต้องการสลากคนรักกีฬาวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ค่าความถี่(Frequency) และร้อยละ
(Percentage) แสดงผลการวิเคราะห์ ดังตารางท่ี ๕.๖ – ๕.๑๕ ดังนี้ 
 

 
รูปท่ี ๕.๘ แผนภูมิจำนวนผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา 

 
ตารางที่ ๕.๖ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา 

รูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำนวน ร้อยละ 
ส่งชิงรางวัล ๔๘๑ ๓๙.๗ 
สะสมแลกรางวัล ๓๖๐ ๒๙.๗ 
ทายผลการแข่งขัน ๑๙๒ ๑๕.๘ 
ตรวจรางวัล ๑๘๐ ๑๔.๘ 

รวม ๑,๒๑๓ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 
 ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิง
รางวัล จำนวน ๔๘๑ คน ร้อยละ ๓๙.๗ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๓๖๐ คน ร้อยละ ๒๙.๗และ
ทายผลการแข่งขัน จำนวน ๑๙๒ คน ร้อยละ ๑๕.๘ ตามลำดับ 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๖๘ 

 

ตารางที่ ๕.๗ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามชนิดของสลากคนรักกีฬา 
ชนิดของสลากคนรักกีฬา จำนวน ร้อยละ 

อิเล็กทรอนิกส์ ๗๑๔ ๗๕.๘ 
แผ่นกระดาษ ๑๓๐ ๑๓.๘ 
แผ่นพลาสติก ๙๘ ๑๐.๔ 

รวม ๙๔๒ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 
 ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อชนิดของสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่าควรเป็น
อิเล็กทรอนิกส์ จำนวน ๗๑๔ คน ร้อยละ ๗๕.๘ รองลงมา เป็นแผ่นกระดาษ จำนวน ๑๓๐ คน ร้อยละ 
๑๓.๘ และเป็นแผ่นพลาสติก จำนวน ๙๘ คน ร้อยละ ๑๐.๔ ตามลำดับ 
 
ตารางที่ ๕.๘ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นกับวงการ
กีฬา 

ผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นกับวงการกีฬา จำนวน ร้อยละ 
การมีส่วนร่วมในการดูกีฬามากขึ้น ๓๙๖ ๓๒.๗ 
กีฬาเป็นท่ีนิยม หลากหลายชนิดมากขึ้น ๓๐๓ ๒๕.๐ 
มีการสนับสนุนของสปอนเซอร์มากขึ้น ๒๖๕ ๒๑.๘ 
มีการจัดแข่งขันที่เป็นระบบมากขึ้น ๒๔๙ ๒๐.๕ 

รวม ๑,๒๑๓ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นกับวงการกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่า “การมี
ส่วนร่วมในการดูกีฬามากขึ้น”  จำนวน ๓๙๖ คน ร้อยละ ๓๒.๗ รองลงมา “กีฬาเป็นท่ีนิยม หลากหลาย
ชนิดมากขึ้น” จำนวน ๓๐๓ คน ร้อยละ ๒๕.๐ และ “มีการสนับสนุนของสปอนเซอร์มากขึ้น” จำนวน 
๒๖๕ คน ร้อยละ ๒๑.๘ ตามลำดับ 
 
ตารางที่ ๕.๙ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นกับสังคม 

ผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นกับสังคม จำนวน ร้อยละ 
มีเครือข่ายสังคมการกีฬาท่ีแข็งแรง ๔๖๓ ๔๑.๒ 
สร้างวัฒนธรรมการดูกีฬา ๓๖๐ ๓๒.๐ 
สร้างชุมชนกีฬาท่ีเข้มแข็ง ๓๐๒ ๒๖.๘ 

รวม ๑,๑๒๕ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นกับสังคม ส่วนใหญ่คิดว่า“มีเครือข่าย
สังคมการกีฬาที่แข็งแรง”  จำนวน ๔๖๓ คน ร้อยละ ๔๑.๒ รองลงมา “สร้างวัฒนธรรมการดูกีฬา” 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๖๙ 

 

จำนวน ๓๖๐ คน ร้อยละ ๓๒.๐ และ “สร้างชุมชนกีฬาที่เข้มแข็ง” จำนวน ๓๐๒ คน ร้อยละ ๒๖.๘
ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๑๐ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นทางด้าน
เศรษฐกิจ 

ผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นทางด้านเศรษฐกิจ จำนวน ร้อยละ 
มีผู้สนับสนุนการกีฬามากขึ้น ๔๗๕ ๓๔.๘ 
กระตุ้นให้เกิดการหมุนเวียนทางการเงินมากขึ้น ๔๓๔ ๓๑.๘ 
มีกองทุนการกีฬา ๓๐๒ ๒๒.๒ 
เกิดการจ้างงานมากขึ้น ๑๕๒ ๑๑.๒ 

รวม ๑,๓๖๓ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นทางด้านเศรษฐกิจ ส่วนใหญ่คิดว่า “มี
ผู้สนับสนุนการกีฬามากขึ้น” จำนวน ๔๗๕ คน ร้อยละ ๓๔.๘ รองลงมา “กระตุ้นให้เกิดการหมุนเวียน
ทางการเงินมากขึ้น” จำนวน ๔๓๔ คน ร้อยละ ๓๑.๘ และ “มีกองทุนการกีฬา” จำนวน ๓๐๒ คน ร้อย
ละ ๒๒.๒ ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๑๑ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามการจัดสรรผลตอบแทนของ
สลากคนรักกีฬา 

การจัดสรรผลตอบแทนของสลากคนรักกีฬา จำนวน ร้อยละ 
ค่าใช้จ่ายของผู้ซื้อสลากสามารถนำไปลดหย่อนในการเสีย
ภาษีได้ 

๔๓๓ ๓๔.๗ 

ให้รางวัลเหมือนกันสลากกินแบ่งรัฐบาล/สลากออมสิน ๔๓๓ ๓๔.๗ 
มูลค่ารางวัลขึ้นกับจำนวนการขายสลากคนรักกีฬา ๑๙๘ ๑๕.๙ 
ให้รางวัลเป็นส่ิงของ ๑๗๔ ๑๔.๗ 

รวม ๑,๒๔๘ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อการจัดสรรผลตอบแทนของสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญคิ่ดว่า 
“ค่าใช้จ่ายของผู้ซื้อสลากสามารถนำไปลดหย่อนในการเสียภาษีได้” จำนวน ๔๓๓ คน ร้อยละ ๓๔.๗  
รองลงมา “ให้รางวัลเหมือนกันสลากกินแบ่งรัฐบาล/สลากออมสิน” จำนวน ๔๓๓ คน ร้อยละ ๓๔.๗และ 
“มูลค่ารางวัลขึ้นกับจำนวนการขายสลากคนรักกีฬา” จำนวน ๑๙๘ คน ร้อยละ ๑๕.๙ ตามลำดับ 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๗๐ 

 

 
รูปท่ี ๕.๙ แผนภูมิจำนวนผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามปัจจัยท่ีมีผลต่อการซื้อสลากคนรักกีฬา 

 

ตารางที่ ๕.๑๒ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามปัจจัยที่มีผลต่อการซ้ือสลากคน
รักกีฬา 

ปัจจัยที่มีผลต่อการซ้ือสลากคนรักกีฬา จำนวน ร้อยละ 
ความสนใจต่อชนิดกีฬา ๔๓๒ ๒๖.๑ 
ค่าตอบแทน ๔๒๘ ๒๕.๙ 
ราคาสลาก ๓๕๒ ๒๑.๓ 
รายได้ของตนเอง ๒๕๗ ๑๕.๕ 
รูปแบบและความสวยงามของสลาก ๑๘๒ ๑๑.๒ 

รวม ๑,๖๕๔ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อปัจจัยท่ีมีผลต่อการซื้อสลากคนรักกีฬาส่วนใหญ่คิดว่า “ความ
สนใจต่อชนิดกีฬา” จำนวน ๔๓๒ คน ร้อยละ ๒๖.๑  รองลงมา “ค่าตอบแทน” จำนวน ๔๒๘ คน ร้อยละ 
๒๕.๙ และ “ราคาสลาก” จำนวน ๓๕๒ คน ร้อยละ ๒๑.๓ ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๑๓ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามการบริหารจัดการผลกำไร 
การบริหารจัดการผลกำไร จำนวน ร้อยละ 

การกีฬา ๖๔๓ ๔๔.๙ 
การศึกษา ๓๒๔ ๒๒.๖ 
การแพทย์ ๒๖๓ ๑๘.๔ 
สังคม ๒๐๓ ๑๔.๒ 

รวม ๑,๔๓๓ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๗๑ 

 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อการบริหารจัดการผลกำไรจากการจำหน่ายสลากคนรักกีฬา 
ส่วนใหญ่คิดว่าควรนำไปสนับสนุน “การกีฬา” จำนวน ๖๔๓ คน ร้อยละ ๔๔.๙ รองลงมา “การศึกษา” 
จำนวน ๓๒๔ คน ร้อยละ ๒๒.๖ และ “การแพทย์” จำนวน ๒๖๓ คน ร้อยละ ๑๘.๔ ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๑๔ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามหน่วยงานผู้รับผิดชอบการออก
สลากคนรักกีฬา 

หน่วยงานผู้รับผิดชอบการออกสลาก จำนวน ร้อยละ 
การกีฬาแห่งประเทศไทย ๕๘๑ ๕๓.๐ 
สมาคมกีฬาแต่ละชนิดกีฬา ๒๕๙ ๒๓.๖ 
สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล ๑๔๙ ๑๓.๖ 
บริษัทเอกชน ๑๐๘ ๙.๘ 

รวม ๑,๐๙๗ ๑๐๐.๐ 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นว่าหน่วยงานผู้รับผิดชอบการออกสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญคิ่ด
ว่าควรเป็น “การกีฬาแห่งประเทศไทย” จำนวน ๕๘๑ คน ร้อยละ ๕๓.๐ รองลงมา “สมาคมกีฬาแต่ละ
ชนิดกีฬา” จำนวน ๒๕๙ คน ร้อยละ ๒๓.๖ และ “สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล” จำนวน ๑๔๙ คน 
ร้อยละ ๑๓.๖ ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๑๕ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจ จำแนกตามระดับความต้องการการมีสลาก
คนรักกีฬา 

ระดับความต้องการสลากคนรักกีฬา จำนวน ร้อยละ 
มากท่ีสุด ๒๑๑ ๒๔.๙ 
มาก ๓๑๒ ๓๖.๘ 
ปานกลาง ๒๗๗ ๓๒.๗ 
น้อย ๒๗ ๓.๒ 
น้อยท่ีสุด ๒๐ ๒.๔ 

รวม ๘๔๗ ๑๐๐.๐ 
ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญ่มีความ

ต้องการระดับมาก จำนวน ๓๑๒ คน ร้อยละ ๓๖.๘ รองลงมา ความต้องการระดับปานกลาง  จำนวน 
๒๗๗ คน ร้อยละ ๓๒.๗ และ ความต้องการระดับมากท่ีสุด จำนวน ๒๑๑ คน ร้อยละ ๒๔.๙ ตามลำดั  
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๗๒ 

 

ตอนที่ ๓ ความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคล 
ความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคลได้แก่  เพศ อายุ 

ภูมิลำเนา และความเกี่ยวข้องกับการกีฬาวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ค่าความถี่(Frequency) และร้อยละ
(Percentage) แสดงผลการวิเคราะห์ ดังตารางท่ี ๕.๑๖ – ๕.๑๙ ดังนี้ 
 

 
รูปท่ี ๕.๑๐ แผนภูมิจำนวนผู้ตอบแบบสำรวจท่ีมีต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา 

 

ตารางที่ ๕.๑๖ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจที่มีต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา 
จำแนกตามเพศ 

รูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา เพศ รวม 
ชาย หญิง 

ทายผลการแข่งขัน ๑๒๑(๑๘.๓) ๗๑(๑๒.๙) ๑๙๒(๑๕๘) 
ส่งชิงรางวัล ๒๖๓(๓๙.๗) ๒๑๘(๓๙.๖) ๔๘๑(๓๙.๗) 
ตรวจรางวัล ๑๐๕(๑๕.๘) ๗๕(๑๓.๖) ๑๘๐๖๑๔.๘) 
สะสมแลกรางวัล ๑๗๔(๒๖.๒) ๑๘๖(๓๓.๘) ๓๖๐(๒๙.๗) 

รวม ๖๖๓(๑๐๐.๐) ๕๕๐(๑๐๐.๐) ๑,๒๑๓(๑๐๐.๐) 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 
 ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกเพศ พบว่า  
 - ผู้ตอบแบบสำรวจเพศชายส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๒๖๓ คน ร้อยละ ๓๙.๗
รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๑๗๔ คน ร้อยละ ๒๖.๒ และ ทายผลการแข่งขัน จำนวน ๑๒๑ คน 
ร้อยละ ๑๘.๓ ตามลำดับ 
 - ผู้ตอบแบบสำรวจเพศหญิง ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๒๑๘ คน ร้อยละ ๓๙.๖
รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๑๘๖ คน ร้อยละ ๓๓.๘  และ ตรวจรางวัล จำนวน ๗๕ คน ร้อยละ 
๑๓.๖ ตามลำดับ 
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ตารางที่ ๕.๑๗ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจที่มีต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา 
จำแนกตามอายุ 
รูปแบบการ 
ออกสลาก 
คนรักกีฬา 

อาย ุ รวม 
ไม่เกิน๓๐ปี ๓๐-๔๐ ปี ๔๑-๕๐ ปี ๕๑-๖๐ ปี มากกว่า๖๐ปี  

ทายผลการ
แข่งขัน 

๔๖(๑๓.๗) ๖๘(๑๖.๕) ๔๗(๑๖.๖) ๒๑(๑๗.๖) ๑๐(๑๕.๙) ๑๙๒(๑๕๘) 

ส่งชงิรางวัล ๑๕๖(๔๖.๔) ๑๖๒(๓๙.๔) ๑๐๑(๓๕.๖) ๔๐(๓๓.๖) ๒๒(๓๔.๙) ๔๘๑(๓๙.๗) 
ตรวจรางวัล ๓๗(๑๑.๐) ๖๔(๑๕.๖) ๔๕(๑๕.๘) ๒๒(๑๘.๕) ๑๒(๑๙.๐) ๑๘๐(๑๔.๘) 
สะสมแลกรางวัล ๙๗(๒๘.๙) ๑๑๗(๒๘.๕) ๙๑(๓๒.๐) ๓๖(๓๐.๓) ๑๙(๓๐.๒) ๓๖๐(๒๙๗) 

รวม ๓๓๖(๑๐๐.๐) ๔๑๑(๑๐๐.๐) ๒๘๔(๑๐๐.๐) ๑๑๙(๑๐๐.๐) ๖๓(๑๐๐.๐) ๑,๒๑๓(๑๐๐.๐) 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกอายุ พบว่า  
 - ผู้ตอบแบบสำรวจอายุ ไม่เกิน ๓๐ ปี ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๑๕๖ คน ร้อยละ 
๔๖.๔ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๙๗ คน ร้อยละ ๒๘.๙ และ ทายผลการแข่งขัน จำนวน ๔๖ 
คน ร้อยละ ๑๓.๗ ตามลำดับ 
 - ผู้ตอบแบบสำรวจอายุ ๓๑-๔๐ ปี ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๑๖๒ คน ร้อยละ 
๓๙.๔ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๑๑๗ คน ร้อยละ ๒๘.๕ และ ทายผลการแข่งขัน จำนวน ๖๘ 
คน ร้อยละ ๑๖.๕ ตามลำดับ 

- ผู้ตอบแบบสำรวจอายุ ๔๑-๕๐ ปี ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๑๐๑ คน ร้อยละ 
๓๕.๖ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๙๑ คน ร้อยละ ๓๒.๐ และ ทายผลการแข่งขัน จำนวน ๔๗ 
คน ร้อยละ ๑๖.๖ ตามลำดับ 

- ผู ้ตอบแบบสำรวจอายุ ๕๑-๖๐ ปี ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๔๐ คน ร้อยละ 
๓๓.๖ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๓๖ คน ร้อยละ ๓๐.๓ และ ตรวจรางวัลจำนวน ๒๒ คน ร้อย
ละ ๑๘.๕ ตามลำดับ 

- ผู้ตอบแบบสำรวจอายุ มากกว่า ๖๐ ปี ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๒๒ คน ร้อยละ 
๓๔.๙ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๑๙ คน ร้อยละ ๓๐.๒ และ ตรวจรางวัลจำนวน ๑๒ คน ร้อย
ละ ๑๙.๐ ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๑๘ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจที่มีต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา 
จำแนกตามภูมิลำเนา 

รูปแบบการ
ออกสลาก 
คนรักกีฬา 

ภูมิลำเนา  
รวม กรุงเทพ&

ปริมณฑล 
กลาง เหนือ 

ตะวันออก 
เฉียงเหนือ 

ใต้ 

ทายผลการแข่งขัน ๓๕(๑๗.๔) ๕๓(๑๕.๗) ๓๔(๑๖.๐) ๕๒(๑๖.๓) ๑๘(๑๒.๖) ๑๙๒(๑๕.๘) 
ส่งชงิรางวัล ๗๕(๓๗.๓) ๑๒๕(๓๗.๑) ๘๔(๓๙.๔) ๑๓๗(๔๓.๐) ๖๐(๔๒.๐) ๔๘๑(๓๙.๗) 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๗๔ 

 

ตรวจรางวัล ๓๗(๑๘.๔) ๕๒(๑๕.๔) ๒๗(๑๒.๗) ๔๕(๑๔.๑) ๑๙(๑๓.๓) ๑๘๐(๑๔.๘) 
สะสมแลกรางวัล ๕๔(๒๖.๙) ๑๐๗(๓๑.๘) ๖๘(๓๑.๙) ๘๕(๒๖.๖) ๔๖(๓๒.๒) ๓๖๐(๒๙.๗) 

รวม ๒๐๑(๑๐๐.๐) ๓๓๗(๑๐๐.๐) ๒๑๓(๑๐๐) ๓๑๙(๑๐๐) ๑๔๓(๑๐๐.๐) ๑,๒๑๓(๑๐๐.๐) 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 
 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกภูมิลำเนา พบว่า  
 - ผู้ตอบแบบสำรวจที่มีภูมิลำเนาอยู่ในกรุงเทพฯและปริมณฑล ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล 
จำนวน ๗๕ คน ร้อยละ ๓๗.๓ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๕๔ คน ร้อยละ ๒๖.๙ และ ตรวจ
รางวัลจำนวน ๓๗ คน ร้อยละ ๑๘.๔ ตามลำดับ 
 - ผู้ตอบแบบสำรวจที่มีภูมิลำเนาอยู่ในภาคกลาง ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๑๒๕ 
คน ร้อยละ ๓๗.๑ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๑๐๗ คน ร้อยละ ๓๑.๘ และ ทายผลการแข่งขัน
จำนวน ๕๓ คน ร้อยละ ๑๕.๗ ตามลำดับ 
 - ผู้ตอบแบบสำรวจท่ีมีภูมิลำเนาอยู่ในภาคเหนือ ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๘๔ คน 
ร้อยละ ๓๙.๔ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๖๘ คน ร้อยละ ๓๑.๙ และ ทายผลการแข่งขันจำนวน 
๓๔ คน ร้อยละ ๑๖.๐ ตามลำดับ 
 - ผู้ตอบแบบสำรวจท่ีมีภูมิลำเนาอยู่ในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล 
จำนวน ๑๓๗ คน ร้อยละ ๔๓.๐ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๘๕ คน ร้อยละ ๒๖.๖ และ ทายผล
การแข่งขันจำนวน ๕๒ คน ร้อยละ ๑๖.๓ ตามลำดับ 
 - ผู้ตอบแบบสำรวจที่มีภูมิลำเนาอยู่ในภาคใต้ ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๖๐ คน 
ร้อยละ ๔๒.๐ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๔๖ คน ร้อยละ ๓๒.๒ และ ตรวจรางวัลจำนวน ๑๙ 
คน ร้อยละ ๑๓.๓ ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๑๙ จำนวนและร้อยละของผู้ตอบแบบสำรวจที่มีต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา 
จำแนกตามความเก่ียวข้องกับการกีฬา 

 
รูปแบบการออก

สลาก 
คนรักกีฬา 

ความเก่ียวข้องกับการกีฬา  
รวม 

นักกีฬา 
บุคคลใน การ

กีฬาแห่ง
ประเทศไทย. 

ประชาชนไม่
เก่ียวข้องกับ

กีฬา 

ประชาชน
ทำงานเก่ียวกับ

กีฬา 
ทายผลการแข่งขัน ๑๕(๑๒.๔) ๔(๑๗.๔) ๑๔๙(๑๕.๖) ๒๔(๒๑.๑) ๑๙๒(๑๕.๘) 
ส่งชงิรางวัล ๖๑(๕๐.๔) ๑๑(๔๗.๔) ๓๗๔(๓๙.๒) ๓๕(๓๐.๗) ๔๘๑(๓๙.๗) 
ตรวจรางวัล ๒๒(๑๘.๒) ๒(๘.๗) ๑๓๘(๑๔.๕) ๑๘(๑๕.๘) ๑๘๐(๑๔.๘) 
สะสมแลกรางวัล ๒๓(๑๙.๐) ๖(๒๖.๑) ๒๙๔(๓๐.๘) ๓๗(๓๒.๕) ๓๖๐(๒๙.๗) 

รวม ๑๒๑(๑๐๐.๐) ๒๓(๑๐๐) ๙๕๕(๑๐๐.๐) ๑๑๔(๑๐๐.๐) ๑,๒๑๓(๑๐๐.๐) 
หมายเหตุ เลือกตอบได้มากกว่า ๑ คำตอบ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกความเกี่ยวข้องกับ
การกีฬา พบว่า  
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๗๕ 

 

 - ผู้ตอบแบบสำรวจท่ีเป็นนักกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล จำนวน ๖๑ คน ร้อยละ ๕๐.๔ 
รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๒๓ คน ร้อยละ ๑๙.๐ และ ตรวจรางวัลจำนวน ๒๒ คน ร้อยละ 
๑๘.๒ ตามลำดับ 
 - ผู ้ตอบแบบสำรวจที่เป็นบุคคลในการกีฬาแห่งประเทศไทย ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล 
จำนวน ๑๑ คน ร้อยละ ๔๗.๘ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๖ คน ร้อยละ ๒๖.๑ และ ทายผลการ
แข่งขันจำนวน ๔ คน ร้อยละ ๔๗.๘ ตามลำดับ 
 - ผู ้ตอบแบบสำรวจที่เป็นประชาชนทั่วไป ไม่เกี ่ยวข้องกับกีฬาใดๆ ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิง
รางวัล จำนวน ๓๗๔ คน ร้อยละ ๓๙.๒ รองลงมา สะสมแลกรางวัล จำนวน ๒๙๔ คน ร้อยละ ๓๐.๘ และ 
ทายผลการแข่งขันจำนวน ๑๔๙ คน ร้อยละ ๑๕.๖ ตามลำดับ 
 - ผู้ตอบแบบสำรวจท่ีเป็นประชาชนท่ีทำงานเกี่ยวกับกีฬาประเภทใดประเภทหนึ่ง ส่วนใหญ่คิดว่า
ควรสะสมแลกรางวัล จำนวน ๓๗ คน ร้อยละ ๓๒.๕ รองลงมา ส่งชิงรางวัล จำนวน ๓๕ คน ร้อยละ 
๓๐.๗ และ ทายผลการแข่งขันจำนวน ๒๔ คน ร้อยละ ๒๑.๑ ตามลำดับ 
 
ตอนที่ ๔ ระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา จำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคล 

ระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาจำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคลได้แก่  เพศ อายุ ภูมิลำเนา 
และความเกี่ยวข้องกับการกีฬาวิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ค่าเฉล่ีย (Mean) และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
(Standard Deviation) แสดงผลการวิเคราะห์ ดังตารางท่ี ๕.๒๐ – ๕.๒๓ ดังนี้ 
 

ตารางที่ ๕.๒๐ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา 
จำแนกตามเพศ 

เพศ จำนวน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับความ
ต้องการ 

ชาย ๔๓๙ ๓.๘๗ ๐.๙๖๘ มาก 
หญิง ๔๐๘ ๓.๖๙ ๐.๘๘๘ มาก 

รวม ๘๔๗ ๓.๗๙ ๐.๙๓๔ มาก 
 ผู้ตอบสำรวจมีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก ค่าเฉล่ีย ๓.๗๙เมื่อจำแนกตามเพศ
พบว่า เพศชายและเพศหญิงมีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก โดยเพศชายมีความต้องการ
การมีสลากคนรักกีฬา (ค่าเฉล่ีย ๓.๘๗) มากกว่าเพศหญิง (ค่าเฉล่ีย ๓.๖๙) 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๗๖ 

 

 
รูปท่ี ๕.๑๑ แผนภูมิระดับคะแนนความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา จำแนกตามอายุ มีค่ามากทุกกลุ่ม 

 

ตารางที่ ๕.๒๑ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา 
จำแนกตามอายุ 

อาย ุ จำนวน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับความ
ต้องการ 

ไม่เกิน ๓๐ ปี ๒๔๕ ๓.๘๐ ๐.๙๓๓ มาก 
๓๑ – ๔๐ ปี ๒๗๙ ๓.๗๔ ๐.๙๖๓ มาก 
๔๑ – ๕๐ ปี ๑๙๓ ๓.๗๘ ๐.๘๕๘ มาก 
๕๑ – ๖๐ ปี ๘๕ ๓.๘๕ ๐.๙๙๔ มาก 
มากกว่า ๖๐ ปี ๔๕ ๓.๙๓ ๐.๙๖๓ มาก 

รวม ๘๔๗ ๓.๗๙ ๐.๙๓๔ มาก 
ผู้ตอบสำรวจมีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก ค่าเฉล่ีย ๓.๗๙ เมื่อจำแนกตามอายุ 

พบว่า ผู ้ตอบแบบสำรวจทุกช่วงอายุมีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก โดยผู้ตอบแบบ
สำรวจอายุ มากกว่า ๖๐ ปี มีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาสูงท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย ๓.๙๓)  รองลงมา อายุ 
๕๑ – ๖๐ ปี  (ค่าเฉล่ีย ๓.๘๕) และ อายุ ไม่เกิน ๓๐ ปี (ค่าเฉล่ีย ๓.๘๐) ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๒๒ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา 
จำแนกตามภูมิลำเนา 

ภูมิลำเนา จำนวน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับความ
ต้องการ 

กรุงเทพและปริมณฑล ๑๓๐ ๓.๗๘ ๐.๙๖๔ มาก 
ภาคกลาง ๒๓๔ ๓.๗๘ ๐.๙๓๑ มาก 
ภาคเหนือ ๑๔๗ ๓.๗๖ ๐.๙๖๐ มาก 
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ๒๒๒ ๓.๘๑ ๐.๙๐๙ มาก 
ภาคใต้ ๑๑๔ ๓.๘๐ ๐.๙๓๓ มาก 

รวม ๘๔๗ ๓.๗๙ ๐.๙๓๔ มาก 
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คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๗๗ 

 

ผู้ตอบสำรวจมีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก ค่าเฉล่ีย ๓.๗๙ เมื่อจำแนกตาม
ภูมิลำเนา พบว่า ผู้ตอบแบบสำรวจทุกภูมิลำเนามีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก โดย
ผู้ตอบแบบสำรวจท่ีมีภูมิลำเนาในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาสูงท่ีสุด 
(ค่าเฉล่ีย ๓.๘๑)  รองลงมา ภาคใต้  (ค่าเฉล่ีย ๓.๘๐) และ กรุงเทพและปริมณฑล และภาคกลาง 
(ค่าเฉล่ีย ๓.๗๘) เท่ากัน ตามลำดับ 
 

ตารางที่ ๕.๒๓ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา 
จำแนกตามความเก่ียวข้องกับการกีฬา 

ความเก่ียวข้องกับการกีฬา จำนวน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับความ
ต้องการ 

นักกีฬา ๘๘ ๔.๑๗ ๐.๘๔๗ มาก 
บุคคลในการกีฬาแห่งประเทศไทย ๑๕ ๔.๑๓ ๐.๘๓๔ มาก 
ประชาชนท่ัวไป ไม่เกี่ยวข้องกับกีฬาใดๆ ๖๗๗ ๓.๗๒ ๐.๙๒๙ มาก 
ประชาชนท่ีทำงานเกี่ยวกับกีฬาประเภท
ใดประเภทหนึ่ง 

๖๗ ๓.๙๑ ๐.๙๘๑ มาก 

รวม ๘๔๗ ๓.๗๙ ๐.๙๓๔ มาก 
ผู้ตอบสำรวจมีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก ค่าเฉลี่ย ๓.๗๙ เมื่อจำแนกตาม

ความเกี่ยวกับการกีฬา พบว่า ผู้ตอบแบบสำรวจทุกกลุ่มของความเกี่ยวข้องกับการกีฬา มีความต้องการ
การมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก โดยผู้ตอบแบบสำรวจที่เป็นนักกีฬา มีความต้องการการมีสลากคนรัก
กีฬาสูงที่สุด (ค่าเฉลี่ย ๔.๑๗)  รองลงมา บุคคลในการกีฬาแห่งประเทศไทย  (ค่าเฉลี่ย ๔.๑๓) และ 
ประชาชนท่ีทำงานเกี่ยวกับกีฬาประเภทใดประเภทหนึ่ง (ค่าเฉล่ีย ๓.๙๑) ตามลำดับ 
 
สรุปผลการศึกษา 
 

จากการสำรวจความคิดเห็นและความต้องการการออกสลากคนรักกีฬา มีผู ้ตอบแบบสำรวจ 
จำนวน ๘๔๗ คน สามารถสรุปผลการวิเคราะห์ ดังนี้ 

ตอนที่ ๑ ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้ตอบแบบสำรวจ 
ผู้ตอบแบบสำรวจส่วนใหญ่เป็นเพศชาย ร้อยละ ๕๑.๘ และเพศหญิง ร้อยละ ๔๘.๒ ส่วนใหญ่

อายุ ๓๑ – ๔๐ ปี  ร้อยละ ๓๒.๙ รองลงมา อายุไม่เกิน ๓๐ ปี ร้อยละ ๒๘.๙ และอายุ ๔๑ – ๕๐ ปี ร้อย
ละ ๒๒.๘ ตามลำดับ ส่วนใหญ่มีภูมิลำเนาอยู่ในภาคกลาง ร้อยละ ๒๗.๖ รองลงมา มีภูมิลำเนาอยู่ในภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ ร้อยละ ๒๖.๒ และภาคเหนือ ร้อยละ ๑๗.๔ ตามลำดับ ส่วนใหญ่เป็นประชาชน
ทั่วไปไม่เกี่ยวข้องกับกีฬาใดๆ ร้อยละ ๗๙.๙ รองลงมา เป็นนักกีฬา ร้อยละ ๑๐.๔ และเป็นประชาชนท่ี
ทำงานเกี่ยวข้องกับกีฬาประเภทใดประเภทหนึ่ง ร้อยละ ๗.๙ ตามลำดับ 
 

ตอนท่ี ๒ ความคิดเห็นและความต้องการการออกสลากคนรักกีฬา 
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 ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อความต้องการการสลากคนรักกีฬา ได้แก่ รูปแบบการออก
สลากคนรักกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล ร้อยละ ๓๙.๗ รองลงมา สะสมแลกรางวัล ร้อยละ ๒๙.๗ 
และทายผลการแข่งขัน ร้อยละ ๑๕.๘ ตามลำดับ ชนิดของสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่าควรเป็น
อิเล็กทรอนิกส์ ร้อยละ ๗๕.๘ รองลงมา เป็นแผ่นกระดาษ ร้อยละ ๑๓.๘ และเป็นแผ่นพลาสติก ร้อยละ 
๑๐.๔ ตามลำดับ  

โดยผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อผลท่ีคาดว่าจะเกิดขึ้นกับวงการกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่า “การ
มีส่วนร่วมในการดูกีฬามากขึ้น” ร้อยละ ๓๒.๗ รองลงมา “กีฬาเป็นท่ีนิยม หลากหลายชนิดมากขึ้น” ร้อย
ละ ๒๕.๐ และ “มีการสนับสนุนของสปอนเซอร์มากขึ้น” ร้อยละ ๒๑.๘ ตามลำดับ  มีความคิดเห็นต่อผล
ที่คาดว่าจะเกิดขึ้นกับสังคม ส่วนใหญ่คิดว่า“มีเครือข่ายสังคมการกีฬาที่แข็งแรง”  ร้อยละ ๔๑.๒ 
รองลงมา “สร้างวัฒนธรรมการดูกีฬา” ร้อยละ ๓๒.๐ และ “สร้างชุมชนกีฬาที่เข้มแข็ง” ร้อยละ ๒๖.๘ 
ตามลำดับ  มีความคิดเห็นต่อผลท่ีคาดว่าจะเกิดขึ้นทางด้านเศรษฐกิจ ส่วนใหญ่คิดว่า “มีผู้สนับสนุนการ
กีฬามากขึ้น” ร้อยละ ๓๔.๘ รองลงมา “กระตุ้นให้เกิดการหมุนเวียนทางการเงินมากขึ้น” ร้อยละ ๓๑.๘ 
และ “มีกองทุนการกีฬา” ร้อยละ ๒๒.๒ ตามลำดับ 

ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อการจัดสรรผลตอบแทนของสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญคิ่ดว่า 
“ค่าใช้จ่ายของผู้ซื้อสลากสามารถนำไปลดหย่อนในการเสียภาษีได้” ร้อยละ ๓๔.๗  รองลงมา “ให้รางวัล
เหมือนกันสลากกินแบ่งรัฐบาล/สลากออมสิน” ร้อยละ ๓๔.๗ และ “มูลค่ารางวัลขึ้นกับจำนวนการขาย
สลากคนรักกีฬา” ร้อยละ ๑๕.๙ ตามลำดับ  มีความคิดเห็นต่อปัจจัยท่ีมีผลต่อการซื้อสลากคนรักกีฬาส่วน
ใหญ่คิดว่า “ความสนใจต่อชนิดกีฬา” ร้อยละ ๒๖.๑  รองลงมา “ค่าตอบแทน” ร้อยละ ๒๕.๙ และ 
“ราคาสลาก” ร้อยละ ๒๑.๓ ตามลำดับ  มีความคิดเห็นต่อการบริหารจัดการผลกำไรจากการจำหน่าย
สลากคนรักกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่าควรนำไปสนับสนุน “การกีฬา” ร้อยละ ๔๔.๙  รองลงมา “การศึกษา” 
ร้อยละ ๒๒.๖ และ “การแพทย์” ร้อยละ ๑๘.๔ ตามลำดับ มีความคิดเห็นว่าหน่วยงานผู้รับผิดชอบการ
ออกสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญ่คิดว่าควรเป็น “การกีฬาแห่งประเทศไทย” ร้อยละ ๕๓.๐  รองลงมา 
“สมาคมกีฬาแต่ละชนิดกีฬา” ร้อยละ ๒๓.๖ และ “สำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล” ร้อยละ ๑๓.๖ 
ตามลำดับ และผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา ส่วนใหญ่มี
ความต้องการระดับมาก ร้อยละ ๓๖.๘  รองลงมา ความต้องการระดับปานกลาง  ร้อยละ ๓๒.๗ และ 
ความต้องการระดับมากท่ีสุด ร้อยละ ๒๔.๙ ตามลำดับ 

 

ตอนที่ ๓ ความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคล 
 ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกเพศ  ผู้ตอบแบบ
สำรวจทั ้งเพศชายและเพศหญิงส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล ร้อยละ ๓๙.๗และร้อยละ ๓๙.๖ 
ตามลำดับ  ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนกอายุผู้ตอบแบบ
สำรวจอายุ ไม่เกิน ๓๐ ปี    อายุ ๓๑ – ๔๐ ปี  อายุ ๔๑ – ๕๐ ปี อายุ ๕๑ – ๖๐ ปี และอายุมากกว่า 
๖๐ ปี ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล ร้อยละ ๔๖.๔ร้อยละ ๓๙.๔ ร้อยละ ๓๕.๖ร้อยละ ๓๓.๖และ ร้อย
ละ ๓๔.๙ ตามลำดับผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรักกีฬา จำแนก
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ภูมิลำเนาผู้ตอบแบบสำรวจที่มีภูมิลำเนาอยู่ในกรุงเทพฯและปริมณฑล ภาคกลาง ภาคเหนือ ภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคใต้ ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล ร้อยละ ๓๗.๓ ร้อยละ ๓๗.๑ ร้อยละ 
๓๙.๔ร้อยละ ๔๓.๐และ ร้อยละ ๔๒.๐ผู้ตอบแบบสำรวจมีความคิดเห็นต่อรูปแบบการออกสลากคนรัก
กีฬา จำแนกความเกี่ยวข้องกับการกีฬาผู้ตอบแบบสำรวจท่ีเป็นนักกีฬา เป็นบุคคลในการกีฬาแห่งประเทศ
ไทย เป็นประชาชนทั่วไป ไม่เกี่ยวข้องกับกีฬาใดๆ และ เป็นประชาชนที่ทำงานเกี่ยวกับกีฬาประเภทใด
ประเภทหนึ่ง ส่วนใหญ่คิดว่าควรส่งชิงรางวัล ร้อยละ ๕๐.๔ร้อยละ ๔๗.๘ ร้อยละ ๓๙.๒และร้อยละ 
๓๒.๕ ตามลำดับ 
 

ตอนที่ ๔ ระดับความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา จำแนกตามข้อมูลส่วนบุคคล 
 ความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา จำแนกตามเพศ เพศชายและเพศหญิงมีความต้องการการมี
สลากคนรักกีฬาระดับมาก โดยเพศชายมีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา(ค่าเฉลี่ย ๓.๘๗) มากกว่า
เพศหญิง (ค่าเฉลี่ย ๓.๖๙) ความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา จำแนกตามอายุ  ผู้ตอบแบบสำรวจทุก
ช่วงอายุมีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก โดยผู้ตอบแบบสำรวจอายุ มากกว่า ๖๐ ปี มี
ความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาสูงท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย ๓.๙๓)  ความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา จำแนก
ตามภูมิลำเนา ผู้ตอบแบบสำรวจทุกภูมิลำเนามีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก โดยผู้ตอบ
แบบสำรวจที่มีภูมิลำเนาในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาสูงที่สุด 
(ค่าเฉลี่ย ๓.๘๑)  ความต้องการการมีสลากคนรักกีฬา จำแนกตามความเกี่ยวกับการกีฬา  ผู้ตอบแบบ
สำรวจทุกกลุ่มของความเกี่ยวข้องกับการกีฬา มีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาระดับมาก โดยผู้ตอบ
แบบสำรวจท่ีเป็นนักกีฬา มีความต้องการการมีสลากคนรักกีฬาสูงท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย ๔.๑๗)   
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๘. ประวัติและผลงานคณะทำงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ดร.เสนีย์ สุวรรณดี 

คุณวุฒิ 

• ปริญญาตรี B.B.A. (Accounting) Assumption University, Bangkok Thailand 
• ปริญญาโท M.A. (Economics) Southern Illinois University at Carbondale, U.S.A. 
• ปริญญาเอก Ph.D. (Economics) Southern Illinois University at Carbondale, U.S.A. 

หลักสูตรที่เข้ารับการอบรม 

• หลักสูตรศิลปการบริหารและการบังคับบัญชา รุ่นท่ี 58 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
• หลักสูตรผู้ตรวจประเมินระบบประกันคุณภาพ ISO 9000 รุ่นท่ี 4 สำนักงานรับรองระบบคุณภาพ 

EIT-CBO วิศวกรรมสถานแห่งประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
• หลักสูตรพัฒนาผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาระดับสูง (น.บ.ม.) รุ่นท่ี 1 ทบวงมหาวิทยาลัย 
• หลักสูตรผู้บริหารกระบวนการยุติธรรมระดับสูง (บ.ย.ส.) รุ่นท่ี 13 สถาบันพัฒนาข้าราชการฝ่าย

ตุลาการศาลยุติธรรม วิทยาลัยการยุติธรรม 
• หลักสูตร International Human Right Law at University of Nottingham, UK 

หน้าที่การงานและประสบการณ์ 

• รองอธิการบดีฝ่ายวางแผนและพัฒนา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ปี พ.ศ. 2539– ปัจจุบัน 
• ผู้พิพากษาสมทบ ศาลเยาวชนและครอบครัวกลาง 
• อนุกรรมาธิการขับเคล่ือนการปฏิรูปเศรษฐกิจด้านการเกษตร สภาขับเคล่ือนการปฏิรูปประเทศ 
• ท่ีปรึกษาคณะกรรมาธิการชุดต่างๆ ในสภาผู้แทนราษฎร 
• กรรมการความลับทางการค้า กรมทรัพย์สินทางปัญญา กระทรวงพาณิชย์ 
• ประธานคณะอนุกรรมการ ด้านการผลิตและการอุตสาหกรรม สำนักงานสภาท่ีปรึกษาเศรษฐกิจ

และสังคมแห่งชาติ 
• กรรมการในอนุกรรมการบัญชีจ่ายท่ีสอง สำนักงานกองทุนให้กู้ยืมเพื่อการศึกษา กระทรวงการคลัง 
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• เลขาธิการ / กรรมการบริหารสมาคมสถาบันอุดมศึกษาเอกชนแห่งประเทศไทย 
• อุปนายกสมาคมฝึกอบรมด้านการบิน 
• เลขาธิการ สมาคมเกียรตินิยมการศึกษา 
• ท่ีปรึกษา มูลนิธิคลังสมองสหกรณ์ไทย 
• ท่ีปรึกษาด้านธุรกิจและกรรมการของบริษัทเอกชนหลายแห่ง 
• อาจารย์บรรยายพิเศษ / กรรมการสอบปากเปล่าวิทยานิพนธ์ โครงการหลักสูตรบัณฑิตศึกษา 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และ สถาบัน
บัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ 

• กรรมการบริหารหลักสูตรอัญมณีศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
• กรรมการฝ่ายพัฒนาเทคโนโลยี บุคลากร และการออกแบบ สถาบันวิจัยและพัฒนาอัญมณีและ 

เครื่องประดับ กระทรวงพาณิชย์ 
• คณะกรรมการตรวจสอบและติดตามการบริหารงานตำรวจ (กต.ตร.) สถานีตำรวจนครบาล คลอง

ตัน กรุงเทพมหานคร 
• ประธานสมาคมนักเรียนไทย Southern Illinois University at Carbondale 
• Teaching Assistant : Department of Economics, Southern Illinois University at 

Carbondale 

งานด้านพัฒนาเยาวชนและสังคม 

• กรรมการพัฒนาเขตสวนหลวง (ฝ่ายพัฒนาชุมชนและสวัสดิการสังคม) สำนักงานเขตสวนหลวง 
• รองประธานคณะอนุกรรมการพฒันาชุมชนและสวัสดิการสังคม กรุงเทพมหานคร 
• กรรมการท่ีปรึกษาสโมสรโรตารี่ กรุงเทพ – คลองเตย 

 

งานการเมือง 

• ท่ีปรึกษารองนายกรัฐมนตรี ฯพณฯ สุทัศน์ เงินหมื่น (2543-๒๕๔๔) 
• ประธานกรรมการบริหารพรรคประชาธิปัตย์ สาขาเขต 10 วัฒนา-ห้วยขวาง (2543- 2546) 
• ผู้อำนวยการเลือกตั้งสมาชิกสภาผู้แทนราษฎร (สส. อิสรา สุนทรวัตน์ : มกราคม ๒๕๔๔) 
• เหรัญญิกการเลือกตั้งผู้ว่าราชการกรุงเทพมหานคร (คุณอภิรักษ์ โกษะโยธิน : 2547 และ 2551) 
• ผู้สมัครรับเลือกตั้งสมาชิกสภาผู้แทนราษฎร เขตสวนหลวง-ประเวศ (2548) 
• ท่ีปรึกษารัฐมนตรีช่วยว่าการกระทรวงศึกษาธิการ ฯพณฯ ชัยวุฒิ บรรณวัฒน์ (2552 - 2553) 
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งานวิจัยและบทความวิชาการ 

• “Estimates of Net Capital Stock for Agricultural and Industrial Sectors for Japan, 
Korea, and Taiwan” with S.C. Sharma and R. Grabowski; ตีพิมพ์ใน Applied Economic 
Letters, 1998, pp. 89-91. 

• “Do the School Rankings Improve the Quality of Education? : The Case of USA” 
with Chad Moutray. ตีพิมพ์ในวารสารวิชาการสมาคมสถาบันอุดมศึกษาเอกชนแห่งประเทศ
ไทย, กรกฎาคม 2541 

• “Toward a Sustainable Development via ADLI Strategy”, ตีพิมพ์ในวารสารเกษมบัณฑิต
ปริทัศน์, Vol 3 มิถุนายน – ธันวาคม 2541, หน้า 22 – 25. 

• “The Development of Economic Integration in Asia”, ตีพิมพ์ในวารสารเกษมบัณฑิต
ปริทัศน์, Vol 4 มิถุนายน – ธันวาคม 2542, หน้า 39 – 44. 

• “ปัญหาของอุดมศึกษาเอกชนไทย” ตีพิมพ์ใน หนังสือกรณีศึกษาการบริหาร
สถาบันอุดมศึกษา ทบวงมหาวิทยาลัย, กันยายน 2542, หน้า 33-38. 

• “Agriculture and the Process of Industrialization in East Asia” with R. Grabowski and 
S.C.Sharma; submitted for publication in Journal of Agricultural Economics (Last 
Revision : March 2000) 

• “แนวทางการพัฒนามาตรการทางภาษีเพื่อระดมเงินทุนสนับสนุนการศึกษาไทย” เอกสารวิชาการ
ส่วนบุคคลเสนอต่อวิทยาลัยการยุติธรรม (2552) 

• “Capitalism in University : The Case of Thailand”, Work in Progress. 

ผลงานวิชาการจากโครงการวิจัยต่าง ๆ 

• วิภาวี อนุพันธ์พิศิษฐ์, เสนีย์ สุวรรณดี, จิราทัศน์ รัตนมณีฉัตร, เรวดี อันนันนับ, ภาวนา เมนทะระ 
และ อัศนีย์ นิ่มนวล.“ปัจจัยชี้วัดความเข้มแข็งทางด้านเศรษฐกิจและสังคมของชุมชนริมคลอง
แสนแสบตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง” ตีพิมพ์ในวารสารศรีนครินทรวิโรฒวิจัยและพัฒนา 
(สาขามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) ปีท่ี 4 ฉบับท่ี 8 กรกฎาคม - ธันวาคม 2555 หน้า 102 – 
118. 

• วิภาวี อนุพันธ์พิศิษฐ์, เสนีย์ สุวรรณดี, มณี พนิชการ, อาดิศร์ อิดรีสรักษมณี และ เสนีย์ เวชพัฒน์
พงษ์. “โครงการอนุรักษ์มรดกทางด้านสถาปัตยกรรมและปรับปรุงภูมิทัศน์ของชุมชนในพื้นที่ริม
ฝั่งคลองแสนแสบ : กรณีศึกษาชุมชนบ้านครัว” ตีพิมพ์ในวารสารสถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปีท่ี 14 ฉบับท่ี 1 (27) กรกฎาคม - ธันวาคม 2555 หน้า 48 – 55. 
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• วิภาวี อนุพันธ์พิศิษฐ์, เสนีย์ สุวรรณดี, สุเทพ เดชะชีพ, สิริวิมล ปัณณราช, และ นิภากร กำจรเมนุ
กูล. “การเปิดรับข่าวสาร ความรู้ ทัศนคติและพฤติกรรมของประชาชนที่มีต่อการอนุรักษ์คลอง
แสนแสบ” ตีพิมพ์วารสารนิเทศศาสตร์ปริทรรศน์ ปีท่ี 16 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2555 
หน้า 118 – 126. 

• K.Charuvan, S.Senee, and A.Vipavee. “Quality Index of San Saep Canal” ตีพิมพ์ใน 
Preceeding of 4th International Science, Social Science, Engineering and Energy 
Coference, December 11th-14th 2012 P.404-408. 

• S.Suwandee, V. Anupunpisit, C.Ratanamaneichat, Ni.Sukjaroen and P. 
Boonpen. “Quality of life and Environment of Community along SaenSaeb 
Canal : A survey foundation of the physical and the current situation (Phase 
I)” ตีพิมพ์ใน Prodeedings Science and Engineering Volume 88, 10 October 2013, 
Pages 404-408. 

• S.Suwandeea, V.Anupunpisit and P. Boonpen. “Quality of life and Environment 
of Communities along Saensaeb Canal : A Guideline for Reform (Phase 
II)" ตีพิมพ์ในวารสาร Procedia- Social and Behavioral Sciences Volume 88, 10 October 
2013, Pages 189-196 

• C.Ratanamaneichata, S. Suwandee, V. Anupunpisit, R. Annunnum, P. Mentara, A. 
Nimnoun, and P. Boonpen. “A Guideline for Reinforcing Water Based 
Community’s Economic Strength” นำเสนอในกลุ่ม Economics and Finance ตีพิมพ์ใน
วารสาร Procedia- Social and Behavioral Sciences Volume 88, 10 October 2013, 
Pages 173–178 

ประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับการบริหารโครงการวิจัย 

• เสนีย์ สุวรรณดี และคณะ. “การศึกษาคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์และกรอบสมรรถนะท่ีเป็นเลิศ
ของแรงงานวิชาชีพที่เป็นความต้องการของประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน” ทุนวิจัยจากสำนักงาน
คณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช.) กลุ่มประเด็น การศึกษาและสร้างสรรค์การเรียนรู้ ปี 2557 (อยู่
ระหว่างการวิจัย). 

• วิภาวี อนุพันธ์พิศิษฐ์. เสนีย์ สุวรรณดี และคณะ. “การศึกษาเพื่อนำเสนอรูปแบบในการรองรับ
การเคลื่อนย้ายแรงงานภายใต้กรอบประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน : การวิจัยและพัฒนาเพื่อสร้าง
ศูนย์ความเป็นเลิศในการพัฒนาแรงงานวิชาชีพที่เป็นความต้องการของประชาคมเศรษฐกิจ
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อาเซียน” ทุนวิจัยจากงบประมาณแผ่นดินประจำปี 2556 ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปี 
2556 

• วิภาวี อนุพันธ์พิศิษฐ์. เสนีย์ สุวรรณดี และคณะ เรื่อง “การพัฒนาคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม
ของชุมชนริมคลองแสนแสบ”ทุนวิจัยต่อเนื่อง 3 ปี งบอุดหนุนวิจัย งบประมาณแผ่นดิน ปี 2553-
2555 

เคร่ืองราชอิสริยาภรณ์ที่ได้รับ 

• เบญจมดิเรกคุณาภรณ์ (บ.ภ.) 
• จตุตถดิเรกคุณาภรณ์ (จ.ภ.) 
• ตติยดิเรกคุณาภรณ์ (ต.ภ.) 
• เบญจมาภรณ์มงกุฎไทย (บ.ม.) 
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ประวัติและผลงานวิชาการ 
 

 
 
 
 
 

 

นายวันชัย สุระกุล 

คุณวุฒิ 

• ปริญญาตรี นิเทศศาสตร์บัณฑิต (เกียรตินิยม อันดับ 2) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
• ปริญญาตรี นิติศาสตร์บัณฑิต มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
• ปริญญาโท การจัดการภาครัฐและเอกชนมหาบัณฑิต สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์ (NIDA) 

 
การฝึกอบรมระดับสูง 

• หลักสูตรนักบริหารระดับสูง หลักสูตรท่ี 1 รุ่น 30 สำนักงาน ก.พ. 
• หลักสูตรการเมืองการปกครอง ปปร. 11 สถาบันพระปกเกล้า 
• หลักสูตรนักบริหารยุทธศาสตร์การป้องกันและปราบปรามการทุจริตระดับสูง รุ่นท่ี 1 สำนักงาน 

ป.ป.ช. 
 

ประวัติการทำงาน 

• พ.ศ. 2518 บรรจุเป็นพนักงานสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 
• พ.ศ. 2542 ดำรงตำแหน่งรองผู้อำนวยการสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 
• พ.ศ. 2549 รักษาการผู้อำนวยการสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 
• พ.ศ. 2552-2556 ดำรงตำแหน่งผู้อำนวยการสำนักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 
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ประวัติและผลงานวิชาการ  
 
 
 
 
 

 

ดร.ชัยสิทธิ์  ภาวิลาส 
 

 
• ระดับปริญญาตรี  : วท.บ. (เทคนิคการแพทย์) มหาวิทยาลัยมหิดล ปี พ.ศ. 2525 
• ระดับปริญญาโท  : วท.ม. (สรีรวิทยาการออกกำลังกาย) มหาวิทยาลัยมหิดล ปี พ.ศ. 2530 
• ระดับปริญญาเอก : วท.ด. (วิทยาศาสตร์การกีฬา) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปี พ.ศ. 2559 
 

 
• หลักสูตร “The Administration Development in Level 1” organized  by  

National   
Institute of Development Administration (NIDA), 22 May – 11 August 2000. 

• หลักสูตร “Monitoring  and  Evaluation  for  Successful Project and 
Management” organized  by  EDP - Education Australia and AusAID, 22 
January – 2 February  2001. 

• หลักสูตร “Computer and Internet Seminar and Workshop for Administration” 
organized by Loxley Information Company Limited, 9-10 November 2002.  

• หลักสูตร “Towards the  Development of Sport–Industry in  Asia” organized  
by  
The ICHPER.SD Asia Congress Organizing Committee, 20 – 23 March 2003. 

 
 
• ประธานคณะกรรมการฝ่ายวิจัย และผู้เช่ียวชาญประจำคณะวิทยาศาสตร์การกีฬา 

มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ปี 2561-ปัจจุบัน 
• รองคณบดี คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ปี 2556 ถึง 2560 
• รองผู้อำนวยการศูนย์ทดสอบ วิจัย วัสดุและอุปกรณ์การกีฬา คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา  

 

คุณวุฒิการศึกษา 

หลักสูตรที่เข้ารับการอบรม(Certificate) 

หน้าที่การทำงานและประสบการณ์ 
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จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปี 2551 ถึง 2555 
• ผู้อำนวยการกองวิจัยและพัฒนากีฬา ศูนย์วิทยาศาสตร์การกีฬา การกีฬาแห่งประเทศไทย ปี 

2543 ถึง 2550 
 

 
• พ.ศ. 2550จัตุรถาภรณ์มงกุฎไทย 
• พ.ศ. 2545 เบญจมาภรณ์ช้างเผือก 
• พ.ศ. 2542 เบญจมาภรณ์มงกุฎไทย 

 
 

• U.S. Olympic Training Center, Colorado Spring and United States Sports 
Academy, Colorado and Alabama (2005). 

• UK Sport, coaching program (Sport England, BOA, Sport coach UK, English 
Institute of Sport). London, Leeds and Loughborough(2003). 

• Sport Science Institutes (NSW Institute of Sport, The University of Sydney, 
Victorian institute of sport, Victoria University). Sydney and Melbourne (2003).  

• International Health, Racquet and Sports Club Association (IHRSA) 2003. San 
Francisco, CA. (2003). 

• Human thermoregulation and research training program, Department of 
Biomedical Science, University of Wollongong, Australia (2000). 

 
 

• Sports Science Sub–Committee in Technical Committee of Sports Authority 
of Thailand (2003). 

• Medical Control Sub–committee in Medical and Health Committee in 13th 
Asian Games, Bangkok, Thailand (1998). 

• Medical Committee (Doping Control) in 18th Sea – Games, Chiangmai, 
Thailand  (1995). 

• Sports Physiology and Biomechanics Sub–Committee in Thai Athlete 
Preparation Organizing Committee: TAPO (1994). 

 

การศึกษาดูงานด้านกีฬาในต่างประเทศ 

ประสบการณ์และความเชี่ยวชาญด้านวิชาการ 

คณะกรรมการด้านกีฬาระดับชาติ 

เคร่ืองราชอิสริยาภรณ์ที่ได้รับ 
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• คณะกรรมการยกร่างหลักสูตรวิทยาศาสตร์การกีฬา หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2556  

(กรรมการและเลขานุการ) คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต  
• ความเช่ียวชาญด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีการกีฬา สาขาสรีรวิทยาการกีฬา และสาขา

เทคโนโลยีการกีฬาในชนิดกีฬาต่างๆ อาทิเช่น เซปักตะกร้อ ฟุตบอล และเทนนิส  
 
• ผลงานชุดเครื่องมืออุปกรณ์ทดสอบและโปรแกรมวิเคราะห์ประมวลผลในการออกตัวของ

นักกีฬากรีฑาประเภทวิ่งระยะส้ัน 100 เมตร (2535) 
• นวัตกรรมต้นแบบอุปกรณ์ทดสอบปฏิกิริยาตอบสนองความสัมพันธ์ระหว่างตาและมือ ซึ่ง

ปัจจุบัน ฝ่ายวิทยาศาสตร์การกีฬา การกีฬาแห่งประเทศไทย และสถาบันการพลศึกษา 
จำนวน 16 สถาบัน กระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา นำผลงานดังกล่าวไปใช้ในการทดสอบ
ในทักษะท่ีเกี่ยวข้องหลายชนิดกีฬา อาทิเช่น กีฬาเทนนิส, เทเบิลเทนนิส และแบดมินตัน 
เป็นต้น (2541)  

• การจัดทำระบบมาตรฐาน ISO 17025: ห้องปฏิบัติการทดสอบลูกตะกร้อ ศูนย์ทดสอบ วิจัย 
วัสดุและอุปกรณ์การกีฬา คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย (2552) 

• ผลงานการวิเคราะห์หาความพึงพอใจ และทดสอบความถูกต้อง แม่นยำ และการใช้งานได้ 
(Validity) ของเครื่องมือและโปรแกรมวิเคราะห์ผลความสมบูรณ์แข็งแรงและความสามารถ
พิเศษเชิงกีฬาท่ีเหมาะสมของเด็กและเยาวชนไทย (2553) 

 
 
• ในระดับนานาชาติ 5 เร่ือง 

1. Pavilas C, Suwanthada S and Chaiwatcharaporn C.  ( 2015) .  The Tennis Strike 
Simulation Machine Identified and Confirmed Power Spot Location on Tennis 
Racket during Flat First Serve. Journal of Exercise Physiology online. 18(3): 14-
26 

2. Pavilas C, Kanungsukkasem V, Lawsirirat C and Lorpipatana B. (2011). The first 
world accreditation testing laboratory for Sepaktakraw ball.  Testing Research 
Center for Sports Material and Equipment (TRECS) , Faculty of Sports Science, 
Chulalongkorn University.  

3. Pavilas C. Sports Science in Sepak-Takraw: How to apply sports science in elite 
Sepaktakraw. (2010). International Conference on Sports and Exercise Science 

ผลงานสิ่งประดิษฐ์นวัตกรรมด้านกีฬา 

ผลงานวิจัยและบทความวิชาการ (หัวหน้าโครงการวิจัย) ปี 2545-2561 
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(ICSES), symposium: Pre-ASEAN University Games Conference 2010, Chiangmai, 
Thailand. Dec.13, 2010. 

4. Pavilas C, Avirutdhakarn P, Teerajareonpunya N, Phantumabumrung P and 
Pitakcharoen S.  (2002) . Effect of altitude training at Doi- Inthanon on physical 
fitness in Thai national long distance runner. The 10th international conference 
on environmental ergonomics, Fukuoka, Japan. Sep. 23-27: p.153-156,  

5. Pavilas  C,  Glinsukon T, Chamonchant D, Sintunava R, Saengunyuan N and 
Avirutdhakarn P.  ( 1994) .  Study on the Astrand and Rhyming nomogram of 
maximum oxygen consumption in Thai athletes. Poster presentation in Sports 
Science conference during the12thAsian Games, Hiroshima, Japan, 1994 
[Copyright 1990: J. Sport Med. Ass. Thailand. 3(1): 53-57] 
 

• ในระดับประเทศ 5 เร่ือง 

1. ชัยสิทธิ ์ ภาวิลาส, เฉลิม  ชัยวัชราภรณ์, บุญศักดิ์  หล่อพิพัฒน์  และวรรธนะ  ทรัพย์
ประเสริฐ (2560). การศึกษาพัฒนาชุดอุปกรณ์ติดตามสมรรถนะหัวใจและการเคล่ือนไหวแบบไร้
สายพร้อมกันเป็นกลุ่มในกีฬาฟุตซอล(A development of wireless simultaneous heart 
rate and movement performance group monitoring equipment in Futsal) 
รายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์ คณะวิทยาศาสตร์การกีฬา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 

2. ชัยสิทธิ์ ภาวิลาส, ศิลปชัย สุวรรณธาดา และเฉลิม  ชัยวัชราภรณ์. (2559). การศึกษาโมเดล
ทำนายความเร็วสูงสุดในแต่ละจุดกระทบบนเอ็นหน้าไม้เทนนิสขณะเสิร์ฟลูกแฟล็ทของ
นักกีฬาเยาวชนชายทีมชาติ (A study on predictive impact model of tennis flat serve at 
racket’s maximum ball speed spot in national youth male players. Journal of Sports 
Science and Health. 17(3): 36-50. 

3. ชัยสิทธิ์ ภาวิลาส และเฉลิม  ชัยวัชราภรณ์. (2557). การเปรียบเทียบความเร็วสูงสุดของลูก
เทนนิสในการเสิร ์ฟลูกแฟล็ทจากหน้าไม้แร็กเกต (Comparison in maximum ball 
velocity of 3-structural characteristic rackets using simulated tennis flat serve). 
J. Sports Sci. Tech. 14(2): 1-16. 

4. ชัยสิทธิ ์ ภาวิลาส, เฉลิม  ชัยวัชราภรณ์ และอี๊ด ลอประยูร. (2552). การศึกษาปัจจัย
ความสำเร็จของกีฬายกน้ำหนักที่เป็นความหวังของประเทศไทย (A Study of Key Success 
Factors of the Top Success Potential in Weight Lifting of Thailand)  ส ำ น ั ก ว ิ ช า
วิทยาศาสตร์การกีฬา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
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5. ชัยสิทธิ์  ภาวิลาส,  Peter Withe, บุญศักด์ิ หล่อพิพัฒน์, ทินกร  แพทย์เจริญ, พงศธร  เพิ่ม
พานิช, อาจหาญ  ทรงงามทรัพย์  และพงษ์เอก  สุกใส. (2548). การศึกษาและประยุกต์
วิทยาศาสตร์เพื่อเตรียมทีมฟุตบอลชาติไทยในเอเช่ียนเกมส์ ครั้งท่ี 14 (Study in Scientific 
Approach to Thai national football team in the14th Asian Games) :  abstract, 
The 33th University Games Seminar, Sports Medicine Association of Thailand, 
Bangkok, 2005.): การประชุมวิชาการกีฬามหาวิทยาลัยครั้งที่ 33, สมาคมกีฬาเวชศาสตร์
แห่งประเทศไทย. 

  



ท่ีปรึกษาศึกษาโครงการสลากกีฬา (Sports Lotto) ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๒ 

เสนอรายงานโครงการฉบับสมบูรณ์ (Final Report)  
 

 

   

 
คณะที่ปรึกษา มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ๑๙๑ 

 

ประวัติและผลงานวิชาการ 
 
 
 
 
 
 

      ดร. นิติบดี ศุขเจริญ 
 

 
 

• ระดับปริญญาตรี  : วท.บ. (เคมี) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปี พ.ศ. 2546 
• ระดับปริญญาโท  : วท.ม. (วัสดุศาสตร์) จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ปี พ.ศ. 2548 
• ระดับปริญญาเอก : ปร.ด. (การวิจัยและพัฒนาหลักสูตร) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปี 

พ.ศ. ๒๕๕๘ 
 

 
 

• หลักสูตร “การเตรียมความพร้อมและพัฒนาบุคลากร เพื่อรองรับการดำเนินการ
โครงการ Talent Mobility” มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

• Human Research Ethics in Social & Behavioral Science 1/20  
• Human Subject Protection Course of GCP 
• โครงการสร้างนักวิจัยรุ่นใหม่ รุ่นท่ี 7 
• การพัฒนาศักยภาพด้านทรัพย์สินทางปัญญา มาตรฐานความรู้ระดับ 1 c]tระดับ 2 
• ผู้ประเมินภายนอกรอบ 4 ระดับอุดมศึกษา รุ่นท่ี 1 
• การประเมินโครงการวิจัยท่ีได้รับทุน รุ่นท่ี 10 
• พัฒนาผู้จัดการงานวิจัย (Research Manager: RM) รุ่นท่ี 15 

 

 
 
• ผู้ช่วยผู้อำนวยการสำนักวิจัย มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต ปี 2559 ถึงปัจจุบัน 
• คณะกรรมการพิจารณาทุนวิจัย มหาวิทยาลัยเกษมบัณฑิต 

 
 

 

คุณวุฒกิารศึกษา 

หลักสูตรที่เข้ารับการอบรม(Certificate) 

หน้าที่การทำงานและประสบการณ์ 
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• ความเท่ียงตรงเชิงพยากรณ์ผลการสอบคัดเลือกนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ์ ปี พ.ศ. 
2553 

• การส่งเสริมการเรียนรู้สู่ประชาคมอาเซียน (สำนักการศึกษา กรุงเทพมหานคร) ปี พ.ศ. 2555 
• การศึกษารูปแบบและปัจจัยท่ีส่งเสริมการอ่านให้กับเด็กและเยาวชน ภายใต้แนวคิด “พี่ชวนน้อง

อ่านกันสนั่นเมือง” ตามโครงการรณรงค์ให้กรุงเทพมหานครเป็นมหานครแห่งการอ่าน Bangkok 
Read for Life ระยะท่ี 2 ปีงบประมาณ 2556 

• การรับรองคุณวุฒิวิชาชีพ อาชีพนายหน้าอสังหาริมทรัพย์ ทุนอุดหนุนการวิจัยจากสถาบันคุณวุฒิ
วิชาชีพ (องค์การมหาชน) ปีงบประมาณ ๒๕๕๘ 

• สร้างแผนการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ของสถานีโทรทัศน์การศึกษา
ขั้นพื้นฐาน โดยสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
 
 

• Magaraphan, R. , and Sukjaroen, N.  ( 2 009 ) .  Characterization of Polystyrene- g-
polylactide Synthesized by Grafting- from Method.  Global Plastics 
Environmental Conference 2009. Orlando, Florida, pp. 599-644.   

• Suwandee, S. , Anupunpisit, V. , Ratanamaneichat, C. , Sukjaroen, N. , and Boonpen, 
P. (2012). Quality of Life and Environment of Communities along Sean Saeb 
Canal : A survey foundation of the physical and the current situation (Phase 
I) .  Social and Behavioral Sciences Symposium, 4 th International Science, Social 
Science, Engineering and Energy Conference 2012.  

• วิภาวี อนุพันธ์พิศิษฐ์, สมบูรณ์ ชิตพงศ์, นิติบดี ศุขเจริญ, ชัยฤทธิ์ สัตยาประเสริฐ (2556). การ
สังเคราะห์เอกสารเกี่ยวกับสุขอนามัยของประชาชนริมคลองแสนแสบ . รายงานการประชุม
วิชาการ “ศรีนครินทรวิโรฒวิชาการ” ครั้งที่ 7, 1–2 เมษายน 2556 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ
โรฒ, หน้า 1-9. 

• วิภาวี อนุพันธ์พิศิษฐ์, สมบูรณ์ ชิตพงศ์, นิติบดี ศุขเจริญ, ชัยฤทธิ์ สัตยาประเสริฐ (2556). คู่มือ
งานสุขอนามัยเพื่อประชาชนริมคลองแสนแสบ . รายงานการประชุมวิชาการ “ศรีนครินทรวิ
โรฒวิชาการ” ครั้งท่ี 7, 1 – 2 เมษายน 2556 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, หน้า 10-19. 

• วิภาวี อนุพันธ์พิศิษฐ์, สมบูรณ์ ชิตพงศ์, นิติบดี ศุขเจริญ, ชัยฤทธิ์ สัตยาประเสริฐ (2556). การ
พัฒนาหลักสูตรฝึกอบรมอาสาสมัครสาธารณสุข: บริบทคลองแสนแสบ. รายงานการประชุม
วิชาการ “ศรีนครินทรวิโรฒวิชาการ” ครั้งท่ี 7, 1 – 2 เมษายน 2556 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิ
โรฒ, หน้า 20-27. 

รายงานวิจัยทางด้านการศึกษา 

ผลงานวิจัยและบทความวิชาการ 
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• ปรีชาชาติ ชิตพงศ์, และนิติบดี ศุขเจริญ (2556). โปรแกรมประยุกต์เพื่อวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์
ทางการศึกษาไวยากรณ์ภาษาญี่ปุ ่น . รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติด้านอีเลิร์นนิง 
ประจำปี พ.ศ. 2556, 5-6 สิงหาคม 2556, อาคารอิมแพคฟอรั่ม เมืองทองธานี, หน้า 385-389. 

• นิติบดี ศุขเจริญ, และวัยวุฑฒ์ อยู่ในศิล. (2557). การวิเคราะห์อภิมาน และการสังเคราะห์อภิ
มาน. วารสารมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์), ปีท่ี 8, ฉบับท่ี 
3, หน้า 43-55. 

• นิติบดี ศุขเจริญ, และพัชญ์ชิสา อภิกุลวราศิษฐ์. (2557). การฝึกอบรมออนไลน์แบบให้ข้อมูล
ย้อนกลับเชิงสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมทักษะทางเทคโนโลยีของครูผู้สอน. วารสารศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยทักษิณ. ปีท่ี 14, ฉบับท่ี 2, หน้า 211-229. 
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